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Kurallarin Felsefesi
ve Ruhu

Futbol diinyanin en biiyiik sporudur. Her tlkede farkl seviyelerde oynanir. FIFA
Diinya Kupasi Finallerinden en uzak kdydeki cocuklar arasinda oynanan oyunlara
kadar Futbol Oyun Kurallar1 diinyanin her yerinde aynidir.

Oyun kurallarinin diinya ¢apinda her konfederasyon, iilke, sehir ve kdyde ayni
olmasi futbolun korunmasi gereken 6nemli bir giiciidir. Bu ayrica, futbolun
tasidigi degerleri her yere tasimak icin bir firsat olusturur.

Futbolun, onu adil bir temelde gelisimini saglayan kurallarinin olmasi zorunludur.
Futbolu giizel kilan sey, onun adil olmasidir - Bu, oyun 'ruhunun’ vazgec¢ilmez bir
ozelligidir. En giizel maglar, hakeme ¢ok az ihtiya¢ duyulan, oyuncularin
birbirlerine, hakemlere ve kurallara karsi saygili oldugu maglardir.

Kurallarin biitiinligii ve onlar1 uygulayan hakemler her zaman korunmali ve
saygl duyulmalidir. Tim yetkililerin, 06zellikle antrenérlerin ve takim
kaptanlarinin, hakemlere ve verdikleri kararlara karsi saygi duyulmasinda
oyuna karsi a¢ik sorumluluklari vardir.
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Kural Degisikliklerinin
Yonetimi

ik 'evrensel' futbol Kurallar1 1863'te ve 1886'da diizenlenmistir. Uluslararasi
Futbol Birligi Kurulu (IFAB), Britanya'daki dort Futbol Federasyonu (ingiltere
Futbol Federasyonu, iskogya Futbol Federasyonu, Galler Futbol Federasyonu ve
irlanda Futbol Federasyonu) tarafindan Futbol Oyun Kurallarim tek basina
gelistirme ve koruma yetkisine sahip kiiresel bir organizasyon olarak kuruldu. FIFA,
1913 yilinda IFAB'a katild1.

Degistirilecek bir Kural i¢in, yapilacak degisikligin oyuna getirecegi fayda
konusunda IFAB'In ikna edilmesi gerekir. Bu, bazen oénerilerin test edilecegi
anlamina gelir; érnegin, mevcut video yardimci hakem sistemi (VAR) ve uzatma
stirelerinde 4.oyuncu degisikligi hakki verilmesi gibi. 2016/17 Oyun Kurallar1
revizyonu ile gerceklestirilen 6nemli modern diizenlemelerde oldugu gibi, 6nerilen
her degisiklikte baz1 konulara odaklanilmalidir: adil olma, dogruluk, saygi,
giivenlik, katiimcilarin keyif almasi1 ve teknolojiden faydalanma. Kurallar, ayni
zamanda ge¢mis deneyimlerine ve yetenegine bakilmaksizin her katilimciy: tesvik

etmelidir.

Kazalarin olmasina ragmen Kurallar oyunu miimkiin oldugunca giivenli kilmalidir.
Bunun i¢in oyuncularin rakiplerine kars: saygili olmasi da gerekir, ayni1 zamanda
hakemler de ¢ok agresif ve tehlikeli oynayan oyunculara karsi ¢ok giicli bir
sekilde dikkat ederek giivenli bir mag¢ ortami olusturmalidir. Kurallar, disiplin
ifadelerinde giivensiz oyunun kabul edilemez oldugunu somutlastirmistir,
ornegin 'kontrolsiiz miidahale' (ihtar =sar1 kart/ SK) ve ‘rakip oyuncunun saghni
tehlikeye diistirmek ‘ veya ‘asir1 gli¢ kullanma’ (ihrag = kirmizi kart/KK).
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Futbol, oyuncular, hakemler, antrendérler, seyirciler, taraftarlar ve idareciler vb.
icin cekici ve eglenceli olmalidir. Oyun Kurallar1 oyunun c¢ekici ve eglenceli
olmasina yardimci olmalidir, boylelikle halk, yas, irk, din, kiiltiir, etnik orijin,
cinsiyet, cinsel yonelim, engelli olma durumu gibi faktorlere bakilmaksizin
futbolun icinde yer almali ve futbolla iliskisinden zevk almaldir.

Futbol kurallar1 diger spor dallari ile karsilastirildiginda goreceli olarak basittir;
ancak pek ¢ok durum ‘6znel’ ve hakemler de insan oldugundan (dolayisiyla hata
yaptiklarindan), bazi pozisyonlar kaginilmaz olarak ¢cekisme ve tartismalara sebep
olmaktadir. Baz1 insanlar i¢in bu tartismalar oyunun zevkli ve cekici olan
parcasidir; ancak, kararlar dogru ya da yanlis olsun, oyunun ‘ruhu’ hakemin
kararlarina her zaman saygi duyulmasini gerektirir.

Kurallar, miimkiin olan her pozisyonu bir yere dayandiramaz; dolayisiyla, boyle
durumlarda kurallarda dogrudan bir hiikiim bulunamaz, IFAB, hakemlerin
oyunun 'ruhunu’ dikkate alarak karar vermelerini beklemektedir. Bu durum
siklikla "futbol ne ister/bekler?" sorusunun sorulmasini ihtiva eder.

IFAB, kiiresel futbol ailesiyle ilgilenmeye devam edecek ve diinyanin her
késesinde, her seviyede oynanan futbolun faydasina olarak kurallar:
degistirecektir. Boylece, Kurallara ve hakemlere saygi, deger verme ve koruma
anlayisi yerlestirilerek, diiriist bir oyun ortami saglanacaktir.
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Kurallarin 2017/18

Revizyonunun Arka
Plani
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2016/17 Oyun Kurallar1 revizyonu muhtemelen IFAB tarihinde yapilan en
kapsamli diizenlemelerdir. Ama¢ Kurallar1 daha acik, anlasilabilir hale
getirmek ve modern oyunun gereklerinin yansitilmasini saglamaktir.

Tiim genis 6l¢ekli revizyonlarda oldugu gibi, her zaman ikinci bir takip asamasi
vardir ve 2017/18 degisikliklerinin de bu anlamda, diinyanin her yerindeki
bireyler, gruplar ve ulusal futbol federasyonlarinin ihtiyaclarina gére daha agik
ifade edilmesi ve/veya kolayca terciime edilir hale getirilmesi gerekmektedir.

Bu ac¢iklamalara ek olarak, 2016/17 revizyonuyla getirilen prensiplerin
genisletildigi baz1 degisiklikler de vardir; 6rnegin:

e (Ceza sahasinda topla oynama niyeti ile 'bariz bir gol atma sansinin
engellenmesi'(DOGSO) pozisyonunda ihtar (Sar1 Kart) verilirken disiplin
cezasinin ihractan (KK) ihtara (SK) azaltilmasinin arkasindaki felsefe simdi,
ceza sahasi icinde ‘umut vaad eden bir atagin kesilmesi’ poziyonunda, topla
oynama niyeti ile ihlal gerceklestirilmigse ihtar (Sar1 Kart) verilmemesine
uygulanmistir.

« Bir yedek oyuncu/takim yetkilisinin yapmas1 durumunda gecerli oldugu gibi bir
oyuncunun gerekli olan hakemin iznini almadan oyuna girerek oyuna miidahale
etmesi durumunda direkt serbest vurus ile cezalandirilmasi.
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3 Mart 2017 tarihinde Londra'da gergeklestirilen IFAB'1n 131.Y1llik Genel Kurul
Toplantisinda futbolun gelisimine yardimci olacak asagidaki 6nemli
degisiklilklerin yapilmasi karara baglanmistir:

*][FAB'in Ulusal Futbol Federasyonlarinin kendi iilkelerindeki futbolun gelisimini
daha iyi bilecegine inandigi konularda, Ulusal Futbol Federasyonlarina bazi
'organizasyonel’ kurallar1 (6rn. Maksimum oyuncu degistirme sayisinin bese
cikartilmas1 gibi, en ist seviye hari¢) degistirmek konusunda esneklik
getirilerek, sorumlulugu kendilerine ait olmak tizere futbolun gelisimine
yardimci olacak degisiklikleri yapmalarina izin verilmistir.

eGenglerin, veteranlarin, engellilerin yer aldig1 futbol miisabakalar1 ile en alt
seviyede oynanan futbol miisabakalarinda tiim veya bazi sar1 kartlik hareketler
icin alternatif olarak gecici oyundan ¢ikarma (sin bins) kuralinin getirilmesi.
eGenglerin, veteranlarin, engellilerin yer aldigi futbol miisabakalarinda
degistirilen oyuncunun tekrar oyuna girmesi kuralinin getirilmesi (bu kural en
alt seviyede oynanan futbol miisabakalarinda uygulanmaktadir).

Bu degisikligin detaylar1 'Kural Degisiklikleri' bolimiinde bulunabilir.
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Gelecek

IFAB, onerilen bu degisikliklerin oyuna fayda saglayip saglamayacaginin
degerlendirilmesi amaciyla 2017-22 yillar1 arasinda uygulanmasi planlanan bir
stratejiyi kabul etti. Bu strateji ti¢ 6nemli alana odaklanacaktir:

*Adalet ve diiristliik
o Onerilen degisiklik oyun alanindaki adalet ve diiriistliigiin
gelistirilmesine yardimci olacak mi?
*Evrensellik ve kapsayicilik
o Onerilen degisiklik diinya capinda her seviyedeki futbolun gelisimine
katki saglayacak mi1?
o Onerilen degisiklik, karakteristik dzelliklerine bakilmaksizin her tiirlii
insanin futbola katilimina ve sevmesine katki saglayacak mi1?
*Teknolojinin gelisimi
o Onerilen degisiklik oyuna pozitif etki edecek mi?

Oniimiizdeki aylarda IFAB, uzmanlardan olusan panelleri ile birlikte caligarak
asagida belirtilen 6nemli hukuki konulari ele alacaktir:

*Oyuncu davranisi; 6zellikle su konulara odaklanilacak:
e kaptanin roli
¢ oyun icinde zamanin bosa ge¢mesini engellemek i¢in alinacak 6nlemler
o efektif oyun siiresi

ePenalt1 atislarinin daha adil yapilacagi bir sistemin gelistirilmesi

eTeknik alanda bulunan oynamayan takim {iyeleri icin potansiyel kirmizi kart
kullanimi

¢Elle oynama
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IFAB, 2016 yilinda yapilan protokol uyarinca, FIFA da dahil olmak iizere yaklasik 20
Ligde video yardimci hakem (VAR) denemesine devam edecektir. Ayrica, bazi
liglerde uzatma devrelerinde 4. Oyuncu degisikligi, vakit kaybi ile miicadele (efektif
oyun stiresi dahil) ve penalti noktasindan yapilan vuruslarda potansiyel olarak daha
adil bir sistem denemeleri devam edecektir. Kararlar, IFAB’1n 2018 yilinda yapacagi
132.Genel Kurul Toplantisinda alinacaktir.

IFAB, adalet, evrensellik ve teknoloji konularina odaklanarak diinyanin her yerinde,
her seviyede oynanan futbolun gelisimine katki saglayan Kural degisikliklerini
yapmaya devam edecektir.

IFAB, diinyanin her yerinden insanlarla iliski kurmaktan memnuniyet duymaktadir
ve Oyun Kurallar ile ilgili her tiirli 6neri veya soruya her zaman aciktir. Aslinda,
2017/18 Kural degisikliklerinin bircogu da diinyanin farkl yerlerinden IFAB'a
gonderilen bu 6nerilerin bir sonucudur.

Onerilerinizi ve sorularimz liitfen asagidaki e-posta adresine génderin:

lawenquiries@theifab.com
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Resmi diller

IFAB, Futbol Oyun Kurallarini ingilizce, Fransizca, Almanca ve ispanyolca
dillerinde yayinlamaktadir. Metinler arasinda uyusmazlik oldugu takdirde,
Ingilizce metin gecerli sayilacaktir.

Diger diller

Oyun Kurallarini terciime eden Ulusal Futbol Federasyonlari, Kurallarin 2017 /18
siirimiiniin sablonunu asagida verilen e-posta adresini kullanarak IFAB'dan
isteyebilir:

info@theifab.com.

Bu sablonu kullanarak Oyun Kurallarini terciime eden Ulusal Futbol
Federasyonlari, bu terclimenin bir kopyasini IFAB'a gonderecektir. Bu kopyalar
IFAB web sitesinde yayinlanarak digerlerinin kullanimina sunulacaktir.

Kurallarin Uygulanmasi

Ayni Kurallar her konfederasyonun, iilkenin, sehrin ve kdytlin her maginda
uygulanir. IFAB tarafindan izin verilen degisiklikler disinda ('Kural
Degisiklikleri' boliimiine bakin), Kurallar hi¢bir sekilde degistirilemez.

Mag yetkililerini ve diger katilimcilari egiten kisiler asagidaki konulari
vurgulamalidir :

¢ Hakemler, adil ve giivenli bir mag¢ ortami saglamak i¢cin Kurallar1 oyunun
'ruhu’ kapsaminda uygulamalidir.

e Herkes hakemlere ve verdikleri kararlara saygili olmalidir; hakemlerin de bir
insan oldugu ve hata yapabilecekleri unutulmamahdir.

Oyuncularin oyunun imajini koruma sorumlulugu vardir ve takim kaptani, Oyun
Kurallarina ve hakem kararlarina saygili olunmasi konusunda etkin rol
oynamalidir.

Onemli konular
Ana Kural degisikliklerinin altlari ¢izilmis ve kenar boslugunda vurgulanmistir.
SK = sar1 kart (ihtar); KK = Kirmizi Kart (oyundan ihrag).
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Kurallarin evrenselligi, diinyanin her yerinde her seviyede oynanan oyunlarin
temel olarak ayni kurallar cergevesinde oynanmasini ifade eder. Kurallar, 'adil'
ve giivenli bir oyun ortami olusturmanin yaninda, futbola katilmi ve zevk
alimmasini da gelistirmelidir.

Tarihsel olarak, IFAB wulusal futbol federasyonlarina futbolun belirli
kategorilerindeki 'organizasyonel' kurallar1 degistirmek konusunda esneklik
saglamistir. Ancak IFAB, bu esnekligi saglamasi icin ulusal futbol federasyonlarinin
kendi iilkelerindeki futbolu gelistirecek konular1 daha iyi organize edebilecegine
kuvvetli bir sekilde inanmalidir.

FIFA Diinya Kupasi Final maclarindan en kii¢iik kdyde oynanan maglara kadar
diinyanin her yerinde futbolun ayni sekilde oynanmasi ve hakemler tarafindan
ayni standartlarda yonetilmesi gerekir. Ancak, oyunun ne kadar stirecegi, kag
oyuncunun yer alacagi ve ihlallerin nasil cezalandirilacag: iilke ici futbolun
ihtiyaclara gore belirlenmelidir.

Sonug olarak, 3 Mart 2017 tarihinde Londra'da gergeklestirilen IFAB'1n 131.Yillik
Genel Kurul Toplantisinda, ulusal futbol federasyonlarina (ve konfederasyonlar ve
FIFA) , eger isterlerse, kendi sorumlu olduklar1 alanlardaki Futbol Oyun
Kurallarinin bazi organizasyonel kurallarini degistirme yetkisi verilmesi oybirligi
ile kabul edilmistir:

Genclerin, veteranlarin, engellilerin yer aldigi ve en alt
seviyede oynanan maclar icin:

e oyun alaninin boyutlari

e topun boyutu, agirligl ve malzemesi

« kale direkleri arasindaki genislik, iist diregin yerden ytiksekligi

¢ iki (esit) devrenin siireleri (ve iki esit uzatma devresinin siireleri)

e geri donilis oyuncu degisimleri

e tiim veya bazi sar1 kart gerektiren hareketler icin gecici oyun dis1 birakma (sin
_bins) kuralinin uygulanmasi.
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En iist seviyedeki kuliiplerin 1. Takimlari veya 'A' milli takimlari haric
her seviyedeki miisabakalar icin:

 Her bir takima en cok bese kadar oyuncu degistirme izni verilmistir.

Ayrica IFAB Genel Kurulu, ulusal futbol federasyonlaria kendi tilkelerindeki
futbolu daha fazla gelistirmelerini saglamak icin futbol kategorileri ile ilgili
asagidaki degisikliklerin yapilmasina karar vermistir:

e Bayanlar futbolu artik ayr1 bir kategori degil ve erkekler futbolu ile
birlikte ayni statiiye sahiptir.

e Geng ve veteran oyuncular kategorilerinde yas sinir1 kaldirilmistir - Ulusal
Futbol Federasyonlari, Konfederasyonlar ve FIFA bu Kkategorilerde yas
sinirlamalarina karar verme konusunda esneklige sahiptir.

 Her ulusal futbol federasyonu, hangi alt seviye futbol liglerinin 'taban’ futbol

olarak belirlenecegine karar verecektir.

Ulusal futbol federasyonlari, farkli ligler icin farkl degisiklikleri onaylama
secenegine sahiptir- degisikliklerin evrensel olarak uygulanmasi veya hepsinin
uygulanmasi zorunlulugu yoktur. Ancak, ayrica baska degisiklik yapilmasina

izin verilmez.

Ulusal futbol federasyonlari, hangi kural degisikliklerini, hangi seviyede
uygulayacaklarin1 IFAB'a bildirecekler ve neden o degisiklikleri uygulamaya karar
verdiklerini acgiklayacaklardir. IFAB bu bilgileri, futbolun gelisimine katkida
bulunmak amaciyla diger ulusal futbol federasyonlar ile paylasabilir.

IFAB, futbola olan ilgiyi gelistirecek ve futbolun diinya ¢apinda gelisimine
katki saglayacak diger potansiyel Oyun Kurali degisiklikleri hakkinda bilgi
toplamak konusunda oldukga isteklidir.
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Gecici Sure Oyun Disi
Birakma Duzenlemeleri
(sin bins)

3 Mart 2017 tarihinde Londra'da gergeklestirilen IFAB'in 131.Yillik Genel Kurul
Toplantisinda, geng, veteran, engelliler ve en alt diizey futbol kategorilerinde
ihtar/sar1 kart gerektiren tiim veya bazi hareketler icin gecici siire ile oyun dis1
birakma (sin bins) cezasinin uygulanmasinin ulusal futbol federasyonlarinin,
konfederasyonun veya FIFA'nin (hangisi uygun ise) onaylamasina bagl oldugu
kabul edilmistir.

Gegici siire ile oyun dis1 birakma kuralina referans igin:

Kural 5 - Hakem

Yetkileri ve gorevleri:

Disiplin Cezalar1

Hakem:

e Devre arasi, uzatma devreleri ve penalti noktasindan yapilan vuruslar da dahil
olmak lizere magin baslangicinda oyun alanina girdigi andan mag bitimine kadar

sar1 veya kirmizi kart gostermeye ve miisabaka kurallarinin izin verdigi
maglarda bir oyuncuyu gecici olarak oyun dis1 birakma yetkisi vardir.

Gegici stire ile oyun dis1 birakma cezasi bir oyuncunun ihtar alacak bir ihlal
yapmast ve derhal oyunun bir sonraki pargasindan gecici olarak oyundan
uzaklastirilmasidir. Bunun felsefesi, ‘aninda cezalandirma’ suglu oyuncunun ve
potansiyel olarak takiminin davraniglari listlinde 6nemli ve aninda olumlu bir
etkiye sahip olmasidir.

Ulusal futbol federasyonu, konfederasyonu veya FIFA, asagidaki kurallar
cevresinde gecici siire ile oyun dis1 birakma protokoliinii onaylamalidir (mtisabaka
kurallar1 icinde yayinlanmak iizere):
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Sadece oyuncular
*Gegcici siire ile oyun dis1 birakma tiim oyunculara (kaleciler dahil) uygulanir,
ancak yedek oyuncuya veya degistirilmis bir oyuncuya uygulanamaz.

Hakemin isareti

eHakem, gecici siire oyun dis1 birakma cezasi verdigini sar1 kart gostererek isaret
eder ve daha sonra her iki koluyla agik bir sekilde gecici siire oyun disinda bekleme
alanini (bu alan genellikle oyuncunun teknik alanidir) isareteder.

Gegici oyun disinda kalma siiresi

*Gegici oyun disinda kalma siiresi biitiin ihlaller i¢in aynidir.

*Gecici oyun disinda kalma siiresi, toplam oyun siiresinin % 10-15’i araliginda
olmalidir (6rn. 90 dakikalik bir mag i¢in 10 dakika; 80 dakikalik bir mag i¢in 8
dakika).

*Gecici oyun disinda kalma siiresi, oyuncunun sahay terketmesinden sonra oyun
yeniden baslatildiginda bagslar.

eHakem, gecici oyun disinda kalma stiresi igerisinde oyunun durmasi halinde (devre
sonuna ilave edilmesine izin verilen ‘uzatma siiresi'ndeki oyuncu degisikligi,
yaralanma vb gibi), bu ‘kayip’ zamani gecici oyun disinda kalma siiresine
eklemelidir.

 Futbol Miisabaka Talimati ge¢ici oyun disinda kalma siiresinin tutulmasinda
hakeme kimin yardimci olacagini belirlemelidir - Temsilci, dérdiincii hakem

veya yardimci hakem; her bir takimdan bir yetkili

*Gecici oyun disinda kalma siiresi tamamlandiginda, oyuncu hakemin izniyle tag
¢izgisinden top oyundayken de oyuna girebilir.

¢Cezall oyuncunun yeniden oyuna girmesinde son karar hakeme aittir.

¢Gecici olarak ihrag edilmis oyuncunun yerine, gecici ihra¢ donemi bitene kadar baska
bir oyuncu alinamaz (ancak, eger takim izin verilen tim degisikliklerini
tamamlamamigsa)

eEger gecici oyun disinda kalma siiresi ilk devre bittiginde sona ermemisse (veya
uzatma devreleri oynanacaksa ikinci yari sona erdiginde), geriye kalan siire ikinci
yarinin baslangicinda devam eder (uzatma stiresinin baginda).

eMac bittiginde hala oyun disinda kalma siiresi hentiz bitmemisse, oyun disinda
kalan oyuncu penalt1 atislarinda yer alabilir.
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Gecici siire oyun disinda kalma alani

*Gegici slire oyun disinda kalan oyuncu teknik alanda (mevcutsa) veya takim
antrenori/teknik personelin oldugu alanda kalmalidir, ancak 1sinma yapamaz
(diger yedek oyuncularla ayni sartlar altinda 1sinma yapamaz).

Gegcici siire oyun disinda kalma cezasi 6ncesi/esnasi/sonrasindaki ihlaller
*Gegici stire oyun disinda birakilan oyuncu, bu siire icerisinde de sar1 kart veya
kirmizi kart gerektiren bir kusurlu hareket islerse magta tekrar yer alamaz ve bu
oyuncu bir oyuncu degisikliginin konusu olamaz.

Daha sonra uygulanacak disiplin islemi

eMiisabaka yonetimleri/ulusal futbol federasyonlari gegici stire oyun dis1 kalma
cezalarimin ilgili makamlara rapor edilip edilmeyecegine ve daha ileri bir ceza
tayin edilip edilmeyecegine karar verecektir. Ornegin ihtarda oldugu gibi, belirli
bir sayida gegici siire oyun dis1 kalmanin toplam olarak cezalandirilmasi gibi.

Gegcici siire oyun dis1 kalma sistemleri
Bir ligde, asagidaki gegici stire oyun dis1 kalma sistemleri uygulanabilir:

eSistem A - tiim ihtar (sar1 kart) gerektiren ihlaller i¢gin
Sistem B - tiim degil ancak bazi ihtar (sar1 kart) gerektiren ihlaller i¢in

Sistem A - Tiim ihtar (sar1 kart) gerektiren ihlaller icin

*Tiim ihtar (sar1 kart) gerektiren hareketler i¢in gecici siire oyun dis1 kalma
cezasl uygulanir.

*Bir oyuncunun ayni macta ikinci defa ihtar (sar1 kart) gerektiren bir ihlal
islemesi durumunda:

o ikinci defa gegici siire oyun disinda birakilir ve artik o oyuncu maga giremez.

o Ikinci gecici oyun disinda kalma siiresi sona erdiginde, eger takimin
degistirme hakki bitmemisse, ceza alan ve oyuna bir daha giremeyecek olan
oyuncu bir yedek oyuncu ile yer degistirebilir (bu uygulamanin sebebi, o
takimin zaten ilgili oyuncunun iki defa gecici stire ile oyun disinda
birakilmasi suretiyle cezalandirilmis olmasidir).
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Sistem B - tiim degil ancak bazi ihtar (sar1 kart) gerektiren ihlaller i¢in*
eOnceden belirlenmis listede yer alan ihtar (sar1 kart) gerektiren kusurlu
hareketler i¢in gecici stire oyun dis1 kalma cezasi uygulanir.

eDiger ihtar gerektiren kusurlu hareketler i¢in ihtar verilir (sar1 kart gosterilir).
*Gegici stire oyun dis1 kalma cezasi alan bir oyuncu, daha sonra ihtar (sar1 kart)
cezasi alirsa, oyuna devam eder.

efhtar (sar1 kart) cezasi alan bir oyuncu, daha sonra gegici siire oyun dis1 kalma
cezasi alirsa, gecici oyun disinda kalma siiresi bittikten sonra oyuna dahil
olabilir.

*Ayn1 mag icerisinde iki defa gegici siire oyun dis1 kalma cezas1 alan oyuncu, bu
cezalar uygulandiktan sonra tekrar maga giremez. iki defa gecici siire oyun
disinda kalma cezasi alan oyuncunun yerine, takimin oyuncu degistirme hakki
bitmemisse oyuncu degisikligi yapilarak baska bir oyuncu oyuna dahil edebilir.
eikinci defa ihtar (sar1 kart) cezasi alan oyuncu, oyundan atilir, bir daha oyuna
giremez ve yerine oyuncu degisikligi yapilarak baska bir oyuncu da sokulamaz.

*Bazi miisabakalarda, sadece 'uygun olmayan' hareketler icin gecici stire oyun
dist kalma cezasinin uygulanmasi kabul edilebilir; 6rnegin:

eAldatma;

eKasitli olarak rakip takimin oyunu tekrar baslatmasini geciktirmek;

eHakeme itiraz veya sozlii yorumlar veya jestler;

eTutarak, cekerek, iterek veya elle oynayarak umut vaat eden bir atagr kesmek;
ePenalti atist kullanan oyuncunun kural dist aldatma hareketleri.
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Geri Doniis oyuncu degisikligini

duzenleyen kurallar

3 Mart 2017 tarihinde Londra'da gergeklestirilen IFAB'1n 131.Y1llik Genel Kurul
Toplantisinda geng, veteran, engelliler ve en alt diizey futbol kategorilerinde
oyundan ¢ikan oyuncunun yeniden oyuna girebilmesinin (Geri Dontis oyuncu
degisikligi) ulusal futbol federasyonlarinin, konfederasyonun veya FIFA'nin
(hangisi uygun ise) onaylamasina bagli oldugu kabul edilmistir.

Geri Doniis oyuncu degisikligi (Oyundan ¢ikan oyuncunun yeniden oyuna girebilmesi)
kuralina referans igin:

Kural 3 - Oyuncular (Oyuncu degisikligi sayis1):

Geri Doniis Oyuncu Degisikligi

eOyundan ¢ikan oyuncunun yeniden oyuna girebilmesi sadece geng, veteran,
engelliler ve en alt diizey futbol kategorilerinde wulusal futbol
federasyonlarinin, konfederasyonun veya FIFA'nin izni ile miimkiindiir.

Bu kural, mag igerisinde oyuncu degisikligi ile oyundan ¢ikarilan oyuncunun,
magin ilerleyen boliimlerinde yapilacak yeni bir oyuncu degisikligi ile maca
tekrar girebilmesini diizenlemektedir.

Bir yedek oyuncunun mac¢a dénmesine izin verilmesi durumu disinda, Kural 3 ve
Oyun Kurallarinin tiim diger sartlar1 oyundan ¢ikan bir oyuncunun tekrar oyuna
dénmesi kurali icin uygulanir. Ozellikle Kural 3'te belirlenen oyuncu degisikligi
prosediirleri takip edilmelidir.
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Oyun Alani

1. Alan Zemini
Alan zemini, misabaka talimatlarinin izin verdigi dogal ve yapay
malzemelerin bir arada kullanilmasi (karma -hibrit- sistem) disinda,
tamamen dogal veya eger misabaka talimatlari izin verirse, tamamen
yapay olmalidir.

Yapay zeminlerin renginin yesil olmasi zorunludur.

Gerek FIFA’ya bagh ulusal futbol federasyonlarinin ulusal takimlari arasindaki
maglarda, gerekse uluslararasi kuliip maglarinda yapay yiizeylerin kullanildig1
sahalarin IFAB tarafindan 6zel izin verilmedikge, FIFA Futbol Cim Kalite
Programi kosullar1 veya Uluslararas1 Yapay Cim Standardina uygun olmasi
gerekir.

2. Oyun Alaninin isaretlenmesi
Oyun alami dikdortgen seklinde olmali ve tehlike olusturmayacak
sekilde devam eden cizgilerle isaretlenmelidir; eger tehlikeli degil ise

suni oyun alani materyali dogal oyun alanlarinin isaretlenmesinde
kullanilabilir. Bu ¢izgiler sinirlarini belirledikleri alanlara dahildir.

Oyun alani iizerinde yanhzca kural 1'de belirtilen cizgiler isaretlenir.

iki uzun smir ¢izgisi tag cizgisidir. iki kisa sinir ¢izgisi kale cizgisidir.

Oyun alani her iki tag¢ ¢izgisinin orta noktasini birlestiren bir yar1 alan ¢izgisi
ile iki yariya ayrilir.

Orta nokta yar1 alan ¢izgisinin orta noktasinda yer alir. 9.15 m (10 yds)
yari¢apindaki bir daire ile ¢evrelenir.
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Oyun alani disina, kdse yayindan 9.15 m (10 yarda) mesafede, kale ve tag
cizgilerine dik acili olacak bicimde isaretler konabilir.

Tim cizgiler ayni genislikte olmalidir ve cizgilerin genisligi 12 cm’den (5 ing)
genis olmamalidir.

Kale cizgileri, kale direkleri ve {ist direk ile ayni genislikte olmalidir.

Yapay zeminin kullanildig1 alanlarda diger ¢izgilerin kullanimina da farkl bir
renkte olmalar1 ve futbol cizgilerinden agik bir sekilde ayrilabilir olmalari
kaydiyla izin verilir.

Eger bir oyuncu oyun alanina izin verilmeyen isaretler yaparsa,
sportmenlik dis1 davranistan dolay1 ihtar verilecektir. Eger hakem,
bunun mag sirasinda yapildigini fark ederse, top oyun disi oldugu
zaman oyuncuya ihtar verir.

3. Olgiiler
e  Tac cizgisi kale cizgisinden uzun olmalidir.

Uzunluk (Tag Cizgisi) Uzunluk(Kale Cizgisi)
En az 90 m (100 yds) en az 45 m (50 yds)
En fazla 120 m (130 yds) en fazla 90 m (100 yds)

4 .Uluslararasi1 Maclarda Olciiler
Uzunluk (Tag Cizgisi) Uzunluk(Kale Cizgisi)

Enaz 100 m (110 yds) en az 64 m (70 yds)
En fazla 110 m (120 yds) en fazla 75 m (80 yds)

Yukarida verilen 6lgiiler araliginda kale ¢izgisi ve ta¢ ¢izgisinin uzunlugunu
miisabaka talimati belirler.



goal line min. 45m (50yds) / max. 90 m (100yds)

corner area
32 m (8 yds)

goal area
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penalty mark

/ penalty area
N~ —
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9.15m
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5. Kale Alam1

36

Kale direklerinin her birinin i¢ kenarlarindan 5.5 m. (6 yds) uzaklikta kale
cizgisine dik iki ¢izgi cizilir. Bu ¢izgiler oyun alanina dogru 5.5 m. (6 yds)
dik uzatilir ve kale cizgisine paralel cizilen bir cizgiyle birlestirilir. Bu
cizgiler ve kale cizgisiyle sinirlanan alan kale alanidir.

Ceza Alam

Kale direklerinin her birinin i¢ kenarlarindan 16.5 m. (18 yds) uzaklikta,
kale cizgisine dik iki ¢izgi cizilir. Bu ¢izgiler oyun alanina dogru 16.5 m.
(18 yds) dik uzatiir ve kale c¢izgisine paralel c¢izilen bir cizgiyle
birlestirilir. Bu cizgiler ve kale cizgisiyle sinirlanan alan, ceza alanidir.

Her bir ceza alani icinde kale direklerinin ortasindan 11 m. (12

yds) uzaklikta bir penalti noktasi isaretlenir.

Ceza alani disina merkezi penalt1 noktasi olan 9,15 m. (10 yds) yarigapinda
bir daire yay ¢izilir.

Kose Alani
Kose alani, her bir kdse bayrak direginden itibaren oyun alani igine ¢izilen 1
m. (1 yd) yaricapl ¢eyrek daire yayi cizilerek belirlenir.

' Korner Bayrak diregi; en az 1.5 m (5
fit) tustii sivri

olmayan bulunmasi zorunlu bir
Bayrak Diregidir.

kose vurusu alam Cizgiler enaz 12 cm
yari¢cap 1 m (1yarda) (5ing)
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8. Bayrak Direkler

Her késeye, en az 1,5 m. (5 ft) yiliksekliginde, ucu sivri olmayan, bayrak takilan bir direk
dikilmesi zorunludur.

Bayrak direkleri, ayrica, orta saha ¢izgisinin her bir tarafinin bitiminde, tag ¢izgisinden en
az 1 m. (1 yd) disariya dikilebilir.

9. Teknik Alan

Teknik alan, asagida ana hatlariyla belirtilen sekilde, takim gorevlileri ve yedek oyuncular
icin ayrilmis oturma yerleri olan stadyumlarda oynanan maglarla ilgilidir:

e Teknik alan, belirlenen oturma yerlerinin her iki yanindan 1 m. (1 yd) yana dogru ve
tag ¢izgisinin 1m. (1 yd) yakinina kadar bir alani kapsamalidir.

e Alani belirlemek i¢in isaretleme yapilmalidir.

¢ Teknik alanda bulunabilecek kisi sayis1 miisabaka talimatlarina gore belirlenir.

e Teknik alanda bulunan kisiler:

o  Miisabaka talimatlarina uygun olarak magin baslamasindan énce belirlenir.

o  Sorumlu davranislar i¢cinde bulunmaldir.

o  Ornegin; sakatlanmis bir oyuncunun durumunu degerlendirmek iizere
fizyoterapist/doktorun hakemin izniyle oyun alanina girmesi gibi 6zel
durumlar haricinde teknik alan sinirlari igerisinde kalmahdir.

e Her seferinde yalniz bir kisinin teknik alandan teknik talimatlar verme yetkisi vardir.
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10. Kaleler

Her bir kale ¢izgisinin ortasina bir kale yerlestirilir.

Kale, bayrak direklerinden esit uzaklikta dikey bicimde duran iki direk ile bu
direkleri birlestiren yatay bir iist direkten olusur. Kale direkleri ve st direk
onaylanmis materyallerden yapilmalidir. Sekilleri, kare, dikdortgen, yuvarlak
veya elips olabilir ve direkler oyuncular i¢in tehlike yaratmamaldir.

iki diregin i¢ kisimlarimin birbirine uzakligi 7.32 m. (8 yds) ve list diregin alt
kisminin yerden ytiksekligi ise 2.44 m. (8 ft) olarak belirlenmistir.

Kale direklerinin konumu kale ¢izgisine gore grafiklere uygun olmalidir.

Kale direkleri ve kale st diregi beyaz renk olmali ve 12 cm’yi (5 in¢) asmamak
kaydi ile ayni genislikte ve derinlikte olmalhdir.

Eger kale st diregi yerinden cikar veya kirilirsa, oyun Kkale iist diregi
onarilincaya veya eski yerine geri takilincaya kadar durdurulmaldir. Eger kale
ist diregi onarilamayacak durumda ise mag tatil edilmelidir. Kale tist diregi bir
iple veya herhangi bir esnek veya tehlike olusturabilecek bir materyalle
degistirilmemelidir. Oyun hakem atisi ile tekrar baglatilir.

Kale aglari, kaleye ve kale arkasindaki zemine diizgiince tutturulmak ve kaleciye
etki etmemek sartiyla takilabilir.

Giivenlik

Kaleler (portatif olanlar dahil olmak lizere) zemine sikica giivenli sekilde
sabitlenmelidir.
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Kale cizgisine gore kale direklerinin
konumu asagidaki grafiklere uygun
olmahdir.

7.32m

e ==
7.32m

@ e 1 ¢

7.32m

I
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11. Kale Cizgisi Teknolojisi (GLT)(Goal Line Technology)

Kale Cizgisi Teknolojisi sistemleri hakem kararini desteklemek icin gol olup
olmadiginin dogrulanmasi amaciyla kullanilabilir.

Kale Cizgisi Teknolojisinin kullanildig1 yerlerde, Kale Cizgisi Teknolojisi i¢in
FIFA  Kalite Programi ve Oyun Kurallar1 tarafindan sart kosulan teknik
ozelliklere uygun olacak bigimde kale ¢ercevesinde degisiklikler yapilabilir. Kale
Cizgisi Teknolojisinin kullanimi miisabaka talimatlarina uygun olmalidir.

Kale Cizgisi Teknolojisi ilkeleri

Kale Cizgisi Teknolojisi sadece gol ¢izgisinde uygulanir ve gol olup olmadigina
karar verilmesi gereken durumlarda kullanilir.

Gol olup olmadig sinyali ve Kale Cizgisi Teknolojisi sistemi tarafindan derhal
yalnizca hakemlere ulasacak sekilde (hakem saatleri, titresim veya gorsel sinyal
yoluyla) bir saniye icerisinde otomatik olarak iletilmelidir.

Kale Cizgisi Teknolojisi Gereksinimleri ve Ozellikleri

Eger Kale Cizgisi Teknolojisi lig miisabakalarinda kullanilacak ise, miisabaka
organizatorleri sistemin asagida verilen standartlarin birinden sertifikali
oldugundan emin olmalidir:

e  FIFA Quality PRO

e FIFA Quality

e [MS(INTERNATIONAL MATCH STANDARD)-ULUSLARARASI MAC
STANDARDI

Bagimsiz bir test enstitiisii, farkli teknoloji saglayicilarinin sistemlerinin
dogrulugunu ve islevselligini Test Kilavuzuna uygun olarak onaylamalidir. Eger
teknoloji Test kilavuzuna uygun bicimde c¢alismiyor ise, hakem Kale Cizgisi
teknolojisini kullanmamali ve durumu gerekli yere rapor etmelidir.

Kale Cizgisi Teknolojisinin kullanildig1 yerlerde, hakem Kale Cizgisi
Teknolojisi icin FIFA Kalite Programinda belirtildigi tizere teknolojinin
islevselligini mactan 6nce test etmelidir. Eger teknoloji, Test Kilavuzuna
uygun ¢alismiyorsa, hakem Kale Cizgisi Teknolojisi sistemini kullanmamali ve
yetkililere bu konuyu rapor etmelidir.

z
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12. Ticari Reklam

Takimlarin oyun alanina giris anindan, devre arasinda oyun alanindan
ayrilmalarina ve tekrar oyun alanina dénmelerinden magin bitimine
kadar olan siirede, oyun alanina, kale aglarina veya teknik alana veya
sinir ¢izgilerinden 1 m. igerisinde kalan zemine, gercek veya sanal ticari
reklamin herhangi bir tiirine izin verilmez. Kalelere, aglara, bayrak
direklerine ve bayraklarina reklam konamaz ve bu gereclere hi¢ bir
yabanci madde (kamera, mikrofon vs.) takilamaz.

Ek olarak, dikey yerlestirilen reklam en az :

e Tag cizgisinden 1 metre (1 yd)
o Kale cizgisinden kale aglarinin derinligi ile ayn1 uzaklikta
¢ Kale aglarina 1 metre (1 yd) uzakta olmaldir.

13. Logolar ve Amblemler

Oyun stiresince, oyun alaninda ve oyun alanindaki gereclerde, kale
aglar1 ve gevirdikleri alanlarda dahil, FIFA'nin, konfederasyonlarin,
ulusal futbol federasyonlarinin, miisabakalarin, kuliiplerin veya
diger kuruluslari temsil eden ger¢cek veya sanal logo veya
amblemlerini koymak yasaktir. Bayrak diregine konulan bayraklarda
bu logo ve amblemlere izin verilmektedir.
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Top

1. Nitelikler ve odlgiiler

Tim toplar:
e Yuvarlak

¢ Uygun malzemeden yapilmis olmali

e Cevresi 70 cm (28 ing) ile 68 cm (27 ing) arasinda

e Agirligi oyunun baslangicinda 450 gr (16 oz) ile 410 gr (14 oz) arasinda
« Basinci deniz seviyesinde 0.6-1.1 atmosfer(600 gr/cm 2-1.100gr/cm?;
8.5 Ibs/sq.in. - 15.6 Ibs/sq.in.) arasinda olmalidir.

FIFA'nin veya konfederasyonlarin gozetimi altinda gerceklesen resmi
turnuvalarda oynanan maglarda kullanilan biitiin toplar asagidaki
logolardan birini tagimalidir:

FIFA FIFA IMS

QUALITY QUALITY INTERNATIONAL
I rro I STANDARD™
¢ FIFA Quality PRO ¢ FIFA Quality ¢ [MS - INTERNATIONAL
MATCH STANDARD

Daha 6nce ki, “FIFA ONAYLI” “ FIFA APPROVED”, “FIFA DENETIMLI”
“FIFA” “INSPECTED”, “ULUSLARARASI MAC STANDARTI”
“INTERNATIONAL MATCH STANDARD” kalite isaretlerini tasiyan toplar
yukarida Dbelirtilen miisabakalarda 31 Temmuz 2017’ye kadar

kullanilabilir.

Her bir logonun, Kural 2’de diizenlenen asgari sartlara ilave olarak
bu logonun IFAB tarafindan onaylanmis 6zel teknik sartlara gore
test edildigini ve bunlara uygun bulundugunu gosterir. Testlerin
yapildig1 kuruluslar FIFA tarafindan onaylanmis olmalidir.

Kale Cizgisi Teknolojisi'nin (KCT) kullanildigi miisabakalarda, teknolojiye
entegre edilmis toplar yukarida listelenen logolardan birini tasimak

zorundadir.
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Ulusal Futbol Federasyonu misabakalarinda bu isaretlerden birini tasiyan toplarin
kullanilmasi gereklidir.

FIFA'nin, konfederasyonlarin veya ulusal futbol federasyonlarinin resmi maglarinda topun tzerine,
misabakanin, miisabakay1 diizenleyen kurumun, topu iireten firmanin resmi markasi, logo /
amblemi disinda higbir ticari reklam konulamaz. Konulacak isaretlerin sayisi ve boyutlar
miisabaka talimati ile belirlenebilir.

Kusurlu Topun Degistirilmesi
Eger top mag sirasinda kusurlu hale gelirse:

e Oyun durdurulur ve
e Orijinal (ilk) topun kusurlu hale geldigi noktada degistirilen top ile yapilacak hakem
atisiyla oyun yeniden baslatilir.

Eger top, baslama vurusu, kale vurusu, kdse vurusu, serbest vurus, penalti1 vurusu veya
tag atis1 sirasinda kusurlu hale gelirse, oyun tekrar yeniden baglatilir.

Eger top, penalti vurusu sirasinda veya penalti noktasindan yapilan vuruslar sirasinda
ileri dogru hareket ederken, bir oyuncuya, kale direklerine veya kale list diregine
dokunmadan kusurlu hale gelirse, penati vurusu tekrar edilir.

Top oyun siiresince hakemin izni olmadan degistirilemez.

ilave Toplar

Kural 2’de belirtilen niteliklere sahip toplar, oyun alaninin ¢evresine yerlestirilebilir ve bu
toplarin kullanimi hakemin kontrolii altindadir.
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Oyuncular

1. Oyuncularin Sayisi

Oyun, biri kaleci olmak tizere her biri en fazla onbir (11) oyuncudan olusan iki
takim arasinda oynanir. Eger takimlardan birinde yedi (7) oyuncudan daha
az sayida oyuncu varsa o mag baslatilamaz veya devam edemez.

Eger bir takimda, bir veya birden fazla oyuncunun oyun alanimi kasith bir
sekilde terk etmesi sonucunda yediden daha az sayida oyuncu kalmissa,
hakem oyunu durdurmak zorunda degildir ve avantaj oynatabilir, fakat top
oyun alanini terk ettiginde takimlardan birinin en az yedi oyuncusu yoksa
oyun kaldig1 yerden devam edemez.

Eger miisabaka kurallari, baslama vurusu yapilmadan 6nce tiim oyuncularin ve
yedek oyuncularin isim listelerinin verilmesini sart kosarsa ve takimlardan biri
magca on bir oyuncudan daha az sayida oyuncuyla baslarsa, sonradan gelmeleri
halinde sadece baslangicta isimleri verilen oyuncular ve yedek oyuncular magta
oynayabilir.

2. Yedek Oyuncularin Sayisi
Resmi Maglar
En cok iic yedek oyuncu degistirilen en iist ligdeki kuliiplerin Birinci Erkek ve

Kadin takimlari ve ‘A’ ulusal takimlarin miisabakalar1 harig, resmi liglerde
oynanan herhangi bir miisabakada en c¢ok bes oyuncuya kadar yedek

oyuncularin sayisi, FIFA, konfederasyon veya ulusal federasyonlar tarafindan

belirlenir.

Misabaka talimatlarinda, en az ¢ (3), en fazla on iki (12)’ye kadar yedek
oyuncu sayisl belirtilmelidir.
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Diger Maclar
Ulusal A takim maglarinda en fazla alt1 oyuncu degisikligi yapilabilir.

Diger tim maclarda, asagidakilerin saglanmasi durumunda daha fazla sayida
oyuncu degisikligi yapilabilir:

e Takimlar maksimum sayi iizerinde anlasir.

* Hakeme miisabakadan 6nce bilgi verilir.

Eger hakeme bilgi verilmezse veya macin baslamasindan oénce herhangi bir
anlasmaya varilmazsa, her takimin en fazla alti oyuncu degistirmesine izin verilir.

Geri Doniis Oyuncu Degisikligi

flgili Ulusal Federasyonun, konfederasyon veya FIFA'nin onaylamasi kosuluyla,
geri doniis oyuncu degisikligine yalnizca geng, veteran, engelli ve en diisiik
seviye(grassroots) futbolunda izin verilir.

3. Oyuncu Degisiklik Yontemi

Yedek oyuncularin isimleri ma¢ baslamadan énce hakeme verilmelidir. ismi bu
zamana kadar verilmeyen yedek oyuncular macta yer alamazlar.

Oyuncu degisikligi sirasinda asagidaki kurallara uyulmalhdir:

¢ Oyuncu degisikligi yapilmadan dnce hakem bilgilendirilmelidir.

e Degistirilen oyuncu oyun alani disinda degilse, hakemden izin alarak oyun
alanindan ayrilir.

¢ Degistirilen oyuncu orta alan ¢izgisinden ¢ikmak zorunda degildir ve geri doniis
oyuncu degisikligine izin verilen maglar hari¢ oyunun geri kalan kisminda
oynamaz.

e Eger degistirilecek oyuncu, oyun alanini terk etmeyi reddederse oyun devam
eder.

Yedek Oyuncu Girisi :

¢ Oyunun durdugu bir zamanda,

e Orta alan ¢izgisinden,

¢ Degistirilen oyuncu oyun alanina terk ettikten sonra,
¢ Hakemin isaretini aldiktan sonra oyuna girer.
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Yedek oyuncu oyun alanina girdiginde oyuncu degisikligi gerceklestirilmis olur.
0 andan itibaren oyundan ¢ikan oyuncu degistirilmis oyuncu ve yedek oyuncu
da oyuncu olur ve oyunu herhangi bir sekilde baslatabilir.

Tim yedek oyuncular ve degistirilmis oyuncular, oynasin veya oynamasin

hakemin otoritesine tabidir.
4. Kalecinin Degistirilmesi

Diger oyunculardan herhangi biri:

e Degisiklik yapilmadan dnce hakemin bilgilendirilmesi

e Degisikligin oyunun durduruldugu bir anda yapilmasi sartiyla, kaleci ile yer
degistirebilir.

5. ihlaller ve Cezalar

Eger ismi bildirilmis bir yedek oyuncu, ismi bildirilmis bir oyuncunun
yerine oyuna bagslar ve bu degisikten hakem bilgilendirilmezse:

¢ Hakem ismi bildirilen yedek oyuncunun oyuna devam etmesine izin
verir

o  Ismi bildirilen yedek oyuncuya disiplin cezasi verilmez
o Ismioyuncu olarak belirtilen oyuncu yedek oyuncu olabilir
¢ Yedek oyuncularin sayisinda azalma olmaz

¢ Hakem durumu ilgili kuruluslara rapor eder

Eger oyuncu degisikligi devre arasinda veya uzatma devrelerinden 6nce yapilirsa
islemlerin, mag¢in baglamasindan énce tamamlanmasi gerekir. Eger hakeme bilgi

verilmezse degistirilen oyuncu oynamaya devam eder, herhangi bir disiplin cezasina
gerek yoktur, konu ilgili otoriteye rapor edilir.

Eger bir oyuncu, degisiklik yapilmadan 6nce hakemin iznini almadan kalecinin
yerine gecerse:
. Hakem oyunun devamina izin verir

. Hakem, top oyun disi oldugunda her iki oyuncuya da ihtar verir. Ancak devre

arasinda(uzatma devreleri dahil) veya mac bitimi ve uzatma devreleri arasindaki
slirede ve/veya penalti noktasindan yapilan vuruslar esnasinda yapilan degisiklikler

icin ihtar verilmez.
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Bu kuralin diger tiim ihlallerinde:

° Oyunculara ihtar verilir,

. Oyun durduruldugunda topun bulundugu yerden bir endirekt
serbest vurus ile oyun yeniden baslatilir.

6. Oyuncular ve Yedek Oyuncularin ihrac

fhrag edilmis bir oyuncu:

e  Eger takim listelerinin teslim edilmesinden 6nce ihrag edildiyse, herhangi
bir sifatla takim listelerinde yer almaz.

e Eger takim listelerinin tesliminden sonra ve macin baslamasindan 6nce
ihrag edildiyse, yerine ismi bildirilmis bir yedek oyuncu gegebilir (yerine
gecen yedek oyuncunun yerine baska bir oyuncu gecemez)

e Baslama vurusundan sonra ihrag edilirse yerine baska bir oyuncu alinamaz.

Ismi bildirilmis bir yedek oyuncu, baslama vurusundan énce veya sonra oyundan
ihrac¢ edilmisse, yerine baska yedek oyuncu alinamaz.

7. Oyun Alaninda Fazladan Kisi Olmasi

Takim listesinde isimleri belirtilmis olan teknik direktér ve diger gorevliler
(oyuncular ve yedek oyuncular haricinde) takim gorevlileridir. Takimin listesinde
oyuncu, yedek oyuncu veya takim gorevlisi olarak belirtilmeyen herkes saha disindan
kisi olarak kabul edilir.

Eger takim gorevlisi, yedek oyuncu, degistirilmis oyuncu veya ihrag edilmis
oyuncu veya saha disi1 kisi oyun alanina girerse, hakem:

¢ Yalnizca oyuna miidahale s6z konusu oldugunda oyunu durdurur
¢ Oyun durduruldugunda bu kisiyi oyun alanindan ¢ikarttirir

e Gerekli disiplin islemini gergeklestirir.

Eger oyun durdurulmussa ve miidahale varsa:

e  Bir takim gorevlisi, yedek oyuncu, degistirilmis oyuncu veya ihra¢ edilmis bir
oyuncu tarafindan yapilmis ise, oyun direkt serbest vurus veya penalt1 vurusuyla

tekrar baslatilir.
¢  Saha disindan kisi tarafindan yapilmis ise oyun hakem atisi ile tekrar baslatilir

50



IFAB

Eger top kalenin icine gidiyorsa ve miidahale savunma oyuncusunun topla oynamasini
engellemiyorsa, topun rakip takimin kalesine girmemesi kosuluyla, top kaleye girerse (topa
temas edilse dahi) gol verilir.

8. Oyun Alani Disindaki Oyuncular

Oyun alanina tekrar girmek icin hakemin iznine ihtiyac olan bir oyuncu
hakemin iznini almadan tekrar oyun alanina girerse, hakem;

e Oyunu durdurur (eger oyuncu oyuna midahale etmiyorsa veya gorevli
hakemlere miidahale etmiyorsa veya eger avantaj uygulaniyorsa oyun derhal
durdurulmaz)

e lzinsiz oyun alanina girdigi icin oyuncuya ihtar verilir

Eger hakem oyunu durdurursa:

e Miidahalenin oldugu yerden direkt serbest vurusla

o  Eger miidahale yoksa oyun durduruldugunda topun bulundugu
yerden endirekt bir serbest vurusla oyuna tekrar baslanmalidir.

Oyuncu, oyunun bir pargasi geregi sinir ¢izgilerini gegerse oyuncu ihlal
yapmis sayllmaz.

9. Oyun alaninda fazla bir kisi bulunurken gol olmasi

Gol atildiktan sonra, oyun tekrar baslamadan 6nce, eger hakem goliin atildig1 anda
oyun alaninda fazladan bir kisi oldugunu fark ederse:

e Asagidaki durumlarda hakem golii gegersiz saymalidir, eger fazladan kisi:

¢ Gol atan takimin oyuncusu, yedek oyuncusu, degistirilmis oyuncusu, ihrac¢ edilmis
oyuncusu veya gorevlisi ise, oyun fazladan kisinin bulundugu yerden direkt serbest
vurusla tekrar baslatilir.

¢ Oyun alaninda fazladan kisi olmasi’ baslikli boliimde 6zetlendigi sekilde golle
sonu¢lanmamasi durumunda, oyuna miidahale eden saha dis1 bir kisi ise, Oyun kale
vurusu, kose vurusu veya hakem atisi ile yeniden baslatilir.

e Asagidaki durumlarda hakem golii gegerli saymalidir, eger:

e Fazladan kisi golii yiyen takimdan bir oyuncu, yedek oyuncu, degistirilmis oyuncu,
ihrac edilmis oyuncu veya takim gorevlisi ise
e Fazladan kisi oyuna miidahale etmemis saha disindan kisi ise
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Her durumda hakem fazladan kiginin oyun alanindan ¢ikarilmasini saglamahdir.

Eger gol atildiktan ve oyun yeniden baslatildiktan sonra hakem, gol atildiginda oyun
alaninda fazladan bir kisi oldugunu fark ederse, gol gecersiz sayillamaz. Fazladan kisi hala

oyun alanindaysa hakem:

e Oyunu durdurur
e  Fazladan kisinin oyun alanindan ¢ikartilmasini saglar
e Oyunu uygun bir sekilde hakem atisiyla veya serbest vurusla tekrar baslatir.

Hakem olay ilgili yetkililere rapor etmelidir

10. Takim Kaptani

Takim kaptaninin 6zel bir statiisii veya ayricalig1 yoktur, ancak takimin genel
davranislarindan bir dereceye kadar sorumludur.
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Oyuncularin

Ekipmanlari

1. Giivenlik

Bir oyuncu tehlikeli herhangi bir ekipman kullanmamali veya
giymemelidir.

Her tiirli taki (kolyeler, ytziikler, bileklikler, kiipeler, deri ve plastik
bileklikler vesaire) yasaktir ve g¢ikartilmahdir. Takilarin tzerini
kapatmak i¢in bant kullanimina izin verilmez.

Oyuncular mag¢ baslamadan ve yedek oyuncular da oyun alanina
girmeden once kontrol edilmelidir. Eger bir oyuncu izin
verilmeyen/tehlikeli bir ekipman veya taki giyiyorsa veya kullaniyorsa
hakem oyuncudan:

¢ Takiy1 veya ekipmani ¢ikarmasini ister.

¢ Eger oyuncu bu talimati yerine getiremez veya yerine getirmek
istemez ise oyunun ilk durdugu anda oyun alanini terk
etmesini ister.

Uyariy1 reddeden veya taki / ekipmani tekrar giyen oyuncuya ihtar
verilmelidir.

2. Zorunlu EKkipmanlar
Bir oyuncunun zorunlu ekipmanlari asagidaki ayr1 pargalari kapsar:

¢ Kollu bir forma

e Sort

e Coraplar - Bir bant veya diger bir malzeme kullanildiginda ¢oraplar1
kaplarsa veya distan giyilirse coraplarin ilgili kismi ile ayni renk
olmalhdir

e Tekmelikler - tekmelikler yeterli koruma saglayacak, uygun bir
malzemeden yapilmis olmali ve ¢oraplar ile tamamen
ortilmelidir.

¢ Ayakkabi

Kaleciler esofman alt1 giyebilirler.
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Ayakkabilar1 veya tekmelikleri yanhslikla ¢ikan oyuncu miimkiin oldugunca
kisa siirede ve topun ilk oyun disi oldugu andan daha sonra olmamak tizere
eski haline getirmelidir.

Eger bu oyuncu, ayakkabi veya tekmeliklerin yenilerini giymeden topla oynarsa
ve/veya gol atarsa, gol gecerli sayilir.

3.Renkler

e ki takim birbirlerinden ve hakemlerden ayirt edici renkte giyinmelidirler
o Her bir kaleci diger oyunculardan ve hakemlerden ayirt edici renkte
giyinmelidir.

¢ Eger kalecilerin formalar1 ayni renkse ve ikisinin de diger bir formasi
yoksa, hakem mag¢in oynanmasina izin verir

ice giyilen giysi, forma kollarinin ana rengiyle aym olmalidir. Sort
althgi/taytlar sortlarin ana rengiyle veya sortlarin alt kisimlariyla ayni renk
olmalidir- ayni takimin oyunculari ayni rengi giymelidir.

4. Diger EKipmanlar

Baslik, yiiz maskesi, diz ve dirsek koruyucular gibi yumusak, hafif ve
dolgulu malzemeden yapilmis tehlikeli olmayan koruyucu ekipmanlarin
kullanimina, kaleci sapkasi ve sporcu gozliigiinde oldugu gibi izin verilir.

Basortiilerin (kalecilerin sapkasi harig) kullanildig: yerlerde, onlar:

¢ Siyah renk veya formanin ana rengiyle ayni olmali, ayn1 takim
oyuncularinin ayni renk giymesi saglanmalidir

¢ Oyuncu ekipmanlarinin profesyonel goriiniimii koruyor olmali

¢ Formaya tutturulmamali

e Giyen oyuncu veya diger oyuncular i¢in herhangi bir tehlike
olusturmamali (drnegin boyun etrafinda yer alan agma/kapama
mekanizmast)

e Yiizeyden sarkan herhangi bir parga(lar) olmamalidir (¢ikintili pargalar)

56



IFAB

Elektronik iletisim

Oyuncularin (yedek oyuncular, degistirilmis oyuncular ve ihrag edilmis oyuncular dahil)
herhangi bir elektronik veya iletisim ekipmani giymesi ve kullanmasina izin verilmez.(EPTS
kullanimina izin verilen yerler hari¢) Oyuncunun sagligi veya giivenligi haric takim
gorevlileri arasinda herhangi bir tiir elektronik iletisim cihazinin kullanilmasina izin
verilmez.

Elektronik oyuncu izleme sistemi (EPTS)

FIFA'nin, konfederasyonlarin veya ulusal futbol federasyonlarinin gézetimi altinda
organize edilen resmi turnuvalarda oynanan maclarda, elektronik oyuncu izleme

sisteminin parcasi olarak giyilebilir teknolojiler kullanilabilir; oyuncunun

ekipmanina takili olan bu teknoloji asagidaki isareti tasimalidir:

Bu isaret, takilan teknolojik ekipmanin resmi olarak
I M s test edildigini ve FIFA tarafindan gelistirilen ve IFAB tarafindan
INTERNATIONAL [ onaylanan Uluslararasi Ma¢ Standardinin minimum giivenlik
MATCH

STANDARD™ sartlarimi _karsiladifini  géstermektedir. Testleri yiliriiten
kuruluslar, FIFA'nin onayina tabidir. Gecis donemi 31 Mayis

2018'e kadar devam edecektir.

Elektronik performans ve izleme sistemlerinin (EPTS) kullanildig1 durumlarda
(ulusal futbol federasyonu / miisabaka organizatoriiniin anlasmasina tabi olarak):

eherhangi bir tehlike olusturmamaldir.
ecihazlardan/sistemlerden iletilen bilgi ve verilerin, karsilasma sirasinda teknik

alanda alinmasi veya kullanilmasi yasaktir.
5. Sloganlar, ifadeler, imajlar ve reklamlar

Kullanilan ekipmanlarda herhangi bir politik, dini veya kisisel slogan, beyan veya

resim olmamalidir. Oyuncular politik, dini, kisisel slogan, beyan veya resim iceren

ya da lretici logosundan baska bir reklam tasiyan forma alt1 giysilerini ortaya
¢ikaramazlar.

Herhangi bir ihlalde, oyuncu ve/veya takim miisabakay1 diizenleyen kurulus, ulusal futbol
federasyonu tarafindan cezalandirilacak veya FIFA tarafindan sorusturulacaktir.
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6. ihlaller ve Cezalar

Bu kuralin herhangi bir ihlalinde oyunun durdurulmasi sart degildir ve
oyuncu:

¢ Hakem tarafindan ekipmanini diizeltmesi i¢in oyun alanindan ¢ikmasi

talimat1 verilir.

e Eger ekipmanlari hala diizeltilmemis ise, oyun durdugunda oyun alanini terk
eder.

Oyuncu ekipmanini diizeltmek veya degistirmek i¢cin oyun alanini terk ettikten
sonra:

¢ Tekrar oyuna girmesine izin verilmeden 6nce ekipmanlari bir hakem
tarafindan kontrol edilecektir.

e Yalnizca hakemin izniyle oyuna tekrar girebilir (izin oyun sirasinda

verilebilir).

Hakemin izni olmadan oyun alanina giren oyuncuya ihtar verilmelidir ve oyun

hakem tarafindan ihtar vermek icin durdurulursa, oyun durduruldugu sirada
topun bulundugu yerden bir endirekt serbest vurus verilir.
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Hakem

1. Hakemin YetKisi
Her mag, mag ile ilgili Oyun Kurallarini uygulamada tam yetkili bir hakem
tarafindan yonetilir.

2. Hakemin Kararlari
Kararlar, oyun kurallari ¢ercevesinde olaylarin gelisimine uygun sag
duyuya sahip olan hakemin kanaatine ve oyun kurallarina uygun
olarak hakemin karar yetenegine ve “oyunun ruhuna” gore verilir

Hakemin bir goliin kabul edilip edilmemesi ve ma¢ sonucu da dahil

oyunla ilgili kararlari nihaidir. Hakemin ve miisabakada gorevli diger
hakemlerin kararlarina her zaman saygi duyulmalidir.

Hakem, oyunu yeniden baslatmamis veya ilk yar1 veya ikinci yariyi
bitirme isaretini vermemis (uzatmalar dahil) ve oyun alanmi terk
etmemis, magi bitirmemis olmasi kaydu ile, bir kararini yanlis oldugunu
fark ettiginde, veya diger mac¢ hakemlerinin tavsiyesi {zerine
degistirebilir.

Eger hakem oyunu yonetemeyecek duruma gelirse, top oyun disina ¢ikana
kadar oyun diger mag¢ hakemlerinin denetimi altinda devam edebilir.

3. Yetkileri ve Gorevleri

Hakem:

e Oyun kurallarini uygular.

e Oyunu diger hakemlerle isbirligi icerisinde yonetir.

e Oyunun siiresini belirler, mag¢ kayitlarin1 tutar ve mag¢ oncesinde,
mag sirasinda veya mag¢ sonrasinda disiplin suglar1 ve meydana
gelen diger olaylarin bilgisini de igeren mag¢ raporunu ilgili
kurumlara verir.

e Oyunun tekrar baslatilmasini isaret eder ve/veya denetler.
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Avantaj

Bir ihlal veya su¢ meydana geldiginde kusurlu olmayan takimin avantajdan
yararlanmasi i¢in oyunu devam ettirir ve beklenen avantajin o anda veya bir
kag saniye icinde dogmamasi halinde ihlal veya sugu cezalandirir.

Disiplin Cezalar1

Ayn1 anda birden fazla ihlal gerceklestigi anda yaptirim, oyunu tekrar
baslatma, fiziksel siddet ve taktiksel etki agisindan daha ciddi olan

ihlali cezalandirir.

fhtar veya ihrag gerektiren bir ihlal yapan oyuncuya disiplin cezasi verir.

Mag o6ncesi inceleme i¢in oyun alanina girdigi andan, oyun alanini terk ettigi
(penalt1 noktasindan yapilan vuruslar dahil) ana kadar disiplin cezasi verme
yetkisi vardir. Eger, macin basinda hentiz oyun alanina giris yapilmadan

once, bir oyuncu ihrag gerektiren bir ihlalde bulunursa, hakem oyuncunun
macta oynamasini engelleme yetkisine sahiptir (bkz. Kural 3.6); hakem
herhangi bir diger fena hareketi rapor edecektir.

Devre arasi, uzatma devreleri ve penalti noktasindan yapilan vuruslar da dahil
olmak iizere magin baslangicinda oyun alanina girdigi andan mag bitimine kadar
sarl veya kirmizi kart gostermeye ve miisabaka kurallarinin izin verdigi
maclarda bir oyuncuyu gecici olarak oyun dis1 birakma yetkisi vardir.

Sorumlu bir sekilde hareket etmeyen takim yetkililerini cezalandirir
ve gerekirse oyun alanindan ve gevresinden uzaklastirir, eger baska
bir saglik elemani yoksa ihrac edilecek bir ihlal yapan bir saghk
elemani bir oyuncunun saglik gereksinimi icin sahada kalip gérev
vapabilir.

Kendisinin gormedigi olaylarda diger hakemlerin verdikleri bilgilere
gore hareket eder.

Sakathklar

Eger, bir oyuncu hafif sekilde sakatlanmis ise, top oyun dis1 oluncaya kadar
oyunu devam ettirir.

Bir oyuncu ciddi sekilde sakatlanmis ise, hakem oyunu durdurur ve
oyuncunun oyun alanindan ¢ikarilmasini saglar. Sakatlanan bir oyuncu oyun
alaninda tedavi edilemez ve oyun alanina ancak mag tekrar baslatildiktan
sonra girebilir; eger top oyunda ise oyuna tekrar giris, ta¢ cizgisinden
yapilmaldir fakat top oyun disinda ise oyun alanini sinirlayan c¢izgilerin
herhangi birinden yapilabilir.
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Oyun alaninin terk edilmesi ile ilgili istisnai durumlar asagidadir;

e  Kaleci sakatlandiginda,

¢  Bir kaleci ve baska bir oyuncu ¢arpisir ve derhal tedaviye ihtiyag olursa,

e Ayni takimdan oyuncular ¢arpisir ve derhal tedaviye ihtiyac olursa,

e  (Ciddi bir sakatlanma meydana gelirse,

e Bir oyuncuy, rakibinin ihtar aldig1 veya ihrag edildigi (6rnegin kontrolsiiz
hareket veya ciddi faullii oyun) fiziksel bir ihlal sonucunda sakatlandiginda,
degerlendirme/tedavi hizli bir sekilde tamamlanirsa

e Kanamasi olan bir oyuncunun oyun alanini terk etmesini saglar. Oyuncu, sadece
kanamanin durdugu ve herhangi bir ekipmanda kan olmadigindan emin olan
hakemin bir isareti ile tekrar oyuna girebilir.

¢ Hakemin doktorlarin ve/veya sedye tasiyan gorevlilerin oyun alanina girmesine
izin vermesi durumunda, oyuncu oyun alanini sedye iizerinde veya yiiriiyerek
terk etmelidir. Eger oyuncu bu duruma uymazsa sportmenlik disi davranistan
dolayi ihtar verilmelidir.

¢ Hakem sakatlanan ve tedavi i¢in oyun alanini terk etmesi gereken bir oyuncuya
ihtar vermeye veya oyuncuyu ihra¢ etmeye karar vermis ise, oyuncuya oyun
alanini terk etmeden 6nce kart gosterilmelidir.

e Eger oyun baska bir nedenden dolayr durdurulmamissa veya bir oyuncunun
maruz kaldig1 sakatlanma Oyun Kurallarinin ihlali sonucu meydana gelmediyse
bir hakem atisi ile tekrar baslatilir.

Disaridan Miidahaleler

e Hakem Oyun Kurallarinin ihlal edildigi veya disaridan miidahale edildigi
gerekcesiyle oyunu durdurma, gegici olarak erteleme veya tatil etme yetkisine
sahiptir. Ornegin eger;

¢ Isiklandirma yetersizse,

e Seyirci tarafindan atilan bir cisim bir hakeme, bir oyuncuya veya bir
takim gorevlisine isabet ederse, olayin ciddiyetine baglh olmak iizere
hakem magin devam etmesine izin verebilir, durdurabilir, gecici olarak
erteleyebilir veya tatil edebilir.

e Bir seyirci, oyunu etkileyen bir diidiikk ¢alarsa, oyun durdurulur ve
hakem atisi ile tekrar baglatilir.
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¢ Mag sirasinda oyun alanina fazladan bir top, baska bir cisim veya hayvan girerse;

Eger oyuna bir miidahale s6z konusu ise oyunu durdurur (ve hakem atisi ile tekrar
baslatir), ancak top kalenin i¢ine gidiyorsa ve miidahale savunma oyuncusunun
topla oynamasini engellemiyorsa, topun rakip takimin kalesine girmemesi
kosuluyla, top kaleye girerse (topa temas edilse dahi) gol verilir.

Oyuna bir miidahale yoksa ma¢in devam etmesine izin verir ve miimkiin olan ilk
firsatta cismin ¢ikartilmasini saglar.

e Yetkili olmayan kisilerin oyun alanina girmesine izin vermez.

4. Hakem Ekipmanlari

Zorunlu Ekipmanlar

e Dudiik (ler)
e Saat(ler)
e  Kirmizi ve Sari kartlar

e Not defteri (veya mag kayitlarin tutacak diger araglar )

Diger Ekipmanlar:
Hakemlerin asagida belirtilen cihazlar1 kullanmasina izin verilebilir:

¢ Diger hakemlerle iletisim kurmak i¢in kullanilacak ekipmanlar (sesli/bipli bayraklar,

kulaklik seti vb.)
e  EPTS veya diger fitness izleme cihazlari.
e  Sprey

Hakemlerin ve diger ma¢ hakemlerinin taki takmalari veya farkli bir elektronik cihaz
bulundurmalar: yasaktir.

5. Hakemin isaretleri

Avantaji belirtmek icin “iki kolla” yapilan isarete ilaveten, hakemler i¢in her iki kol
uzanmis pozisyonda kosmanin her zaman kolay olmamasi sebebiyle “tek kolla”
yapilan benzer bir isarete de izin verilmistir.
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6. Hakemlerin Sorumluluklari

Bir hakem veya diger hakemler asagidaki durumlardan sorumlu tutulamaz:

Bir oyuncu, yetkili veya seyircinin herhangi bir sekilde yaralanmasindan veya
sakatlanmasindan,

Herhangi bir mala gelebilecek zararlardan,

Oyun kurallarina dayali olarak, hakemin bir mag¢i durdurmasi, oynatmasi veya
yonetmesi ile ilgili alacagi kararlar dolayisiyla herhangi bir kisi, kuliip, sirket,
dernek veya diger kuruluslarin ugradiklari veya ugrayacaklari kayiplardan.

Bunun kapsami iginde olanlar:

Oyun alaninin veya ¢evresinin veya kosullarindan veya hava sartlarindan
dolayi bir mag¢in oynanip oynanmamasi ile ilgili alacagi karar,

Herhangi bir nedenle bir magin tatil edilmesi ile ilgili alacagi karar,

Oyun alani ekipmanlari ve mag boyunca kullanilacak top ile ilgili alacagi karar,

Bir oyunun seyirci miidahalesi veya tribiinlerdeki olaylar dolayisiyla

durdurulup durdurulmamasi ile ilgili alacag karar,

Sakatlanan bir oyuncunun tedavi maksadi ile oyun alanindan ¢ikarilmasi i¢in
oyunun durdurulup durdurulmamasi ile ilgili alacag karar,

Sakatlanan bir oyuncunun tedavi maksadi ile oyun alanindan ¢ikarilmasini

istemesi ile ilgili alacagi karar,

Bir oyuncunun herhangi bir giysi veya ekipmanina izin verilip verilmemesi ile

ilgili alacagi karar,

Yetkisinin bulundugu yerlerde, oyun alani ¢evresinde herhangi bir kimsenin

(takim ve stadyum gorevlileri, giivenlik personeli, fotografcilar veya diger

medya mensuplari dahil) bulunmasina miisaade edilip edilmemesi ile ilgili

alacag karar,

Oyun kurallarina gore verdigi veya FIFA, konfederasyon, ulusal futbol federasyonu
veya miisabaka kural veya yonetmeliklerine gére oynanan bir magtaki yetkilerine
bagl olarak verdigi herhangi bir karar.
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Diger Hakemler

Diger hakemler (iki yardimci hakem, dérdiincii hakem, iki ilave yardimci hakem
ve yedek yardimci hakem) maglara atanabilir. Bu hakemler, oyun kurallarina
uygun olarak, mag¢in kontrol edilmesinde hakeme yardimci olacaklardir, ancak
son karar her zaman hakem tarafindan verilecektir.

Diger hakemler, hakemin yonetimi altinda gorevlerini yaparlar.
Gereksiz miidahale veya yakisiksiz hareketler s6z konusu oldugunda,
hakem, herhangi bir diger hakemin gorevine son verecek ve durumu
yetkili kurumlara rapor edecektir.

Yedek yardimci hakem hari¢ olmak tizere, diger hakemler, hakemden
daha iyi bir goriis alanina sahip olduklar1 anlarda gerceklesen kusur ve
ihlaller icin, hakeme yardimci olmali ve hakemin ve diger hakemlerin
goris alani disinda herhangi bir sportmenlik dis1 hareket veya baska bir
olay meydana geldiginde olanlar ilgili kuruluslara rapor etmelidir.
Hazirlanan  rapor hakkinda hakemi ve diger hakemleri
bilgilendirmelidir.

Diger hakemler, hakeme oyun alaninin, toplarin ve oyuncularin ekipmanlarinin
incelenmesinde (sorunun c¢oziilip ¢ozilmedigi de dahil) ve oyunun siiresi,
goller ve fena hareketler vs. kayitlarinin tutulmasinda yardimci olurlar.

Miisabaka talimatlar1 maga ¢ikamayacak veya devam edemeyecek
gorevli hakemin yerini kimin alacagini ve herhangi bir ilgili
degisikligi acikca belirtmelidir. Ozellikle hakemin maca devam
edemeyecegi durumlarda, dordiincii hakem veya kidemli yardimci
hakem veya kidemli ilave yardimci hakemlerden hangisinin
devralmasi gerektigi acik¢a belirtilmelidir.
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1. Yardimci Hakemler

70

Asagidaki durumlarda isaret edecektir:

e Topun tamaminin kale ¢izgisini gecerek oyun alanini terk ettigini ve hangi
takimin kdse vurusu, kale vurusu yapacagini veya tag atisi yapacagini

¢ Cezalandirilabilecek ofsaytta bulunan bir oyuncuyu

e Oyuncu degisikligi yapilmak istendiginde

e Penalti vuruslarinda, vurus yapilmadan once Kkalecinin kale ¢izgisinden
hareket edip etmedigini ve topun gol c¢izgisini gecip gecmedigini; eger ilave
yardimci hakem atanmuis ise, yardimct hakem penalti noktasi hizasinda pozisyon
alir.

Oyuncu degistirme prosediiriiniin izlenmesi de yardimci hakemin gorevleri
arasindadir.

Yardimci hakem, 9.15 m. uzakligin kontrol edilmesine yardimci olmak i¢in

oyun alanina girebilir.

. Dordiincii hakem
Dordiincli hakemin yardimlari asagidakileri kapsar:

o Oyuncu degisikliginin yonetilmesi
o Oyuncunun/yedek oyuncunun ekipmanlarinin kontrol edilmesi
o Hakemden gelecek isaret/onay sonrasinda bir oyuncunun oyun

alanina tekrar girmesi
Yedek toplarin yonetilmesi

o Her iki yarinin sonunda (uzatma siiresi dahil) hakemin
oyuna eklemeyi diislind{igii en az ilave siirenin goésterilmesi
o Teknik alanda bulunan herhangi bir kisinin sorumsuz

davranislarinin hakeme bildirilmesi

. llave yardimc hakemler

flave yardimci hakemler asagidaki durumlari isaret ederler:

J Gol atildig1 zamanlar dahil olmak {lizere topun tamaminin
kale ¢izgisini gectiginde

J Hangi takimin kdse vurusu veya kale vurusu kullanacagini

. Penalt1 vuruslarinda, topa vurulmadan 6nce kalecinin kale
cizgisinden hareket ettigini ve topun ¢izgiyi gectigini



IFAB

4. Yedek yardimci hakem f‘
Yedek yardimci hakemin tek gorevi,
devam edemeyecek durumda olan
bir yardimci hakemin veya doérdiincii
hakemin yerini almaktir.

5. Yardimci hakem isaretleri

S~ @ e v

Hiicum eden takim iginw Savunma yapan takim icin 1
Serbest vurus Serbest vurus
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6. ilave yardimci hakemin isaretleri

gol
(topun gol ¢izgisini gectiginin net
olarak gériinmedigi pozisyonlarda)
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Macin Suresi

1. Oyun Devreleri

Bir mag 45 dakikalik iki esit devreden olusur, eger hakem ve iki takim mag
baslamadan 6nce ve miisabaka talimatlarina uygun olarak anlasirlarsa siire
azaltilabilir.

2. Devre Arasi Siire

Oyuncularin devre arasinda 15 dakikayr asmamak kayd1 ile dinlenme haklari
vardir. Miisabaka talimatlar1 devre arasi stireyi belirtmelidir ve belirtilen
siire sadece hakemin izni ile degistirilebilir. [lave devrelerin devre arasinda
kisa bir icecek molasina izin verilir.

3. Kayip Zaman i¢in Ek Siire

Asagidaki durumlar sebebiyle kaybolan siire ait oldugu devreye
eklenecektir:

e Oyuncu degisiklikleri
e Sakatlanan oyuncularin degerlendirilmesi ve/veya oyun alanindan ¢ikartilmalari
e Zaman gecirilmesi
e Disiplin cezalari
e Miisabaka talimatlarina gore izin verilen icecek ve diger tibbi
sebeplerden dolay1 duraklamalar
e Oyunun tekrar baslatilmasini geciktiren 6nemli duraklamalar da dahil
diger sebepler (6rn. Gol atilmasi sonrasinda gergeklesen kutlamalar)

Dordiincii hakem, her iki yarinin son dakikasinin bitiminde hakem tarafindan
belirlenen en az ilave siireyi goésterir. ilave siire hakem tarafindan
arttirilabilir ancak azaltilamaz.

Hakem magin ilk devresinde yapilan zaman yanlis hesaplanmasini, ikinci
devrenin siiresini degistirerek telafi etmemelidir.

77
Futbol Oyun Kurallar1 2017/18 | Kural 07 | Mag Siiresi



4. Penalt1 Vurusu

Bir penalti vurusu yapilacak veya tekrar edilecek ise, o devrenin siiresi penalti
vurusu tamamlanana kadar uzatilir.

5. Magin Tatil Edilmesi

Miisabaka talimatlar1 veya organize eden aksini belirtmedigi stirece tatil edilen maglar
yeniden oynanir.
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Oyunun Baslamasi ve

Tekrar Baslamasi

Oyunun her iki yarisini ve uzatmanin iki yarisin1 baslatmak ve gol atildiktan
sonra oyunu tekrar baslatmak icin baslama vurusu yapilir. Serbest vurus
(direkt veya endirekt), penalti vurusu, tag¢ atisi, kale vurusu ve kdse vurusu
diger oyunu tekrar baslatma yontemleridir.(bkz. Kural 13 - 17)

Hakem oyunu durdurdugunda ve kurallar yukarida belirtilen tekrar baslatma
sekillerinden birisinin kullanilmasini gerektirmedigi durumlarda oyun, hakem
atisi ile tekrar baslatilir.

Top oyun dis1 iken bir ihlal gergeklestiginde, bu durum oyunun nasil tekrar
baslatilacagini degistirmez.

1. Baslama Vurusu
Yéntem
¢ Para atisini kazanan takim birinci yarida hiicum edecegi kaleyi secer
¢ Rakip takim baslama vurusunu yapar
e Para atisini kazanan takim ikinci yarida baslama vurusunu yapar
o ikinci yarida takimlar kalelerini degistirip diger kaleye hiicum ederler
e Bir takim gol attiktan sonra baslama vurusu diger takim tarafindan yapilir

Biitiin baslama vuruslarinda:

e Biitiin oyuncular, baslama vurusu yapan oyuncu hari¢ kendi yar1 alanlarinda
bulunmalidir

¢ Baslama vurusunu yapan takimin rakipleri top oyuna girene kadar toptan en az
9.15 m. (10 yds) uzakta olmalidir

e Top orta noktada hareketsiz bir sekilde durmalidir

e Hakem isaret verir

e Top vurulup, agik¢a hareket ettigi anda oyunda olur

e Baslama vurusundan rakip takima dogrudan gol atilabilir, eger top dogrudan vurusu
yapanin kalesine girerse,rakip takim lehine bir kése vurusu verilir.
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ihlaller ve Cezalar

Baslama vurusu yapan oyuncu, top bir baska oyuncuya dokunmadan énce topa tekrar dokunursa,
rakip takim lehine ihlalin yapildig1 yerden bir endirekt serbest vurus verilir veya bilerek elle
oynarsa direkt serbest vurus verilir.

Baslama vurusu yonteminin herhangi bir diger ihlalinde, baslama vurusu tekrar edilir.

2. Hakem atis1

Yontem

Oyun kale alani igerisinde durdurulmadigi siirece, hakem oyunu, topun oyun durduruldugu
anda bulundugu yerden topu yere birakarak baslatir; oyunun kale alani icinde durdurulmasi
halinde, oyunu tekrar baslatmak ic¢in yapilacak hakem atisi, oyun durdugu anda topun
bulundugu yere en yakin kale ¢izgisine paralel kale alani ¢izgisi lizerindeki noktadan yapilir.

Top yere degdiginde oyunda olur.

Herhangi bir oyuncu hakem atisina katilabilir (kaleciler dahil); hakem, bir hakem atisina
kimin katilacagina veya sonucuna karar veremez.

ihlaller ve Cezalar
Hakem atis1, agagidaki durumlarda tekrarlanacaktir:

e Top yere degmeden dnce bir oyuncuya dokunursa
e Top yere degdikten sonra, hi¢bir oyuncuya dokunmadan oyun alani disina ¢ikarsa.

Eger hakem atisinda, top, en az iki oyuncuya dokunmadan kaleye girerse oyun asagidaki sekilde
tekrar baslar:

e  Eger top rakibin kalesine girerse kale vurusu ile
e  Eger top takimin kendi kalesine girerse kése vurusu ile
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Topun Oyunda ve
Oyun Dis1 Olmasi

1. Topun Oyun Disinda Olmasi

Top asagidaki hallerde oyun disidir:

o Top kale cizgisini veya tag ¢izgisini havadan veya yerden
tamamen gectigi zaman

¢ Oyun hakem tarafindan durduruldugu zaman

2. Topun Oyunda Olmasi

Top hakemlerden birine, kale diregine, tist direge veya kose
bayrak diregine carpip donerek oyun alani iginde kaldig:
durumlar da dahil olmak iizere diger tiim zamanlarda oyundadir.
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Bir Macin Sonucunu

Belirleme

1. Gol Yapma
Bir gol, golii atan takimin Oyun Kurallarini ihlal etmemis olmasi kosuluyla, topun
tamaminin kale direkleri arasindan ve tist diregin altindan kale ¢izgisini gegcmesi
ile yapilir.

Eger bir hakem, topun tamami kale ¢izgisini gegmeden once gol isareti
verirse, oyun hakem atisiyla tekrar baslatilir.

2. Kazanan Takim
Daha fazla sayida gol atan takim magi kazanir. Eger her iki takim da gol
atamazsa veya esit sayida gol atarsa mag berabere sonuglanmis olur.

Misabaka talimatlar1 ma¢ veya rovans maglar1 sonrasinda kazanan bir
takimin olmasini gerektirmesi halinde, kazanan takimi belirlemek i¢in izin
verilen yontemler asagida belirtilmistir:

¢ Deplasmanda atilan goller yontemi

e Her biri 15 dakikay1 gecmeyen iki esit slirede, uzatma devreleri
¢ Penalti noktasindan yapilan vuruslar

Yukaridaki yontemlerin bir kombinasyonu kullanilabilir.
3. Penalti Noktasindan Yapilan Vuruslar

Penalti noktasindan yapilan vuruslar magin bitiminden sonra yapilir ve aksi
belirtilmedigi stirece ilgili Oyun Kurallar1 uygulanir.

Yontem

¢ Eger dikkate alinmasi gereken baska etkenler yoksa (6rn. zemin
sartlari, gilivenlik vs.), hakem vuruslarin yapilacagr kaleye karar
vermek igin para atisi yapar. Karar verilen kale ancak giivenlik
nedenleriyle veya kale veya oynanan zeminin kullanilamaz hale
gelmesi durumunda degistirilir.
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Hakem tekrar para atis1 yapar ve atisi kazanan takim ilk vurusu veya
ikinci vurusu yapmaya karar verir

Oyuna devam edemeyecek bir kaleci yerine gecen yedek oyuncu hari¢ olmak
izere, mag¢ bitiminde oyun alaninda veya gecici olarak oyun alani disinda
(sakatlik, ekipmanlarin ayarlanmasi vs.) bulunan oyuncular vuruslara
katilabilirler

Her bir takim penalti noktasindan yapilan vuruslara katilabilen oyuncularin
seciminden ve sirasindan kendileri sorumludurlar. Hakem sira konusunda
bilgilendirilmez

Eger mag bitiminde ve vuruslar 6ncesinde veya esnasinda, bir takimin rakibine
gore daha fazla sayida oyuncusu varsa, rakibinin oyuncu sayisi ile ayni olmasi
icin kendi takiminin oyuncu sayisini rakip takimin oyuncu sayisina indirmeli ve
takimdan ¢ikarilan oyuncularin isimlerini ve numaralarini hakeme bildirmelidir.
Takimdan ¢ikarilan oyuncular vuruslara katilamazlar (asagida belirtilen durum
haric)

Eger bir kaleci vuruslardan 6nce veya vuruslar sirasinda sakatlanir ve devam
edemeyecek hale gelirse, oyuncu sayilarinin esitlenmesi icin takimdan cikarilan
oyunculardan biri ile yer degistirebilir veya bu takim miisabaka talimatlarinda
belirtilen en cok sayida oyuncu degistirmemisse, listedeki yedek oyunculardan

biri ile yer degistirebilir. Ancak sakatlanarak degistirilen kaleci takimda baska bir
sekilde yer alamaz ve vurus yapamaz.

Yalnizca vurus hakkina sahip oyuncular ve hakemler oyun alaninda bulunabilir.

Penalt1 vurusu yapan oyuncu ve iki kaleci disinda, vurus hakkina
sahip tiim oyuncular orta yuvarlagin i¢cinde kalmaldir.

Penalt1 vurusu yapan oyuncunun takim arkadasi olan kaleci, oyun
alaninin iginde, vuruslarin yapildigi ceza alaninin disinda, kale
¢izgisinin ceza alani sinir ¢izgileri ile birlestigi noktada durmak
zorundadir.

Vurus hakkina sahip oyunculardan biri kaleci ile yer degistirebilir.

Penalti vurusu, topun hareketi durdugunda, oyun alaninin disina
ciktiginda veya hakem Oyun Kurallarinin herhangi bir ihlali gerekgesiyle
oyunu durdurdugunda tamamlanir. Vurusu kullanan oyuncu topla ikinci
defa oynayamaz

Hakem vuruslarin kaydini tutar.

Eger bir kaleci ihlal yapar ve bunun sonucunda vurus tekrarlanirsa kaleci ihtar ile

cezalandirilir.
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Vurusu yapan oyuncu, hakemin vurus isaretini verdikten sonra bir ihlal nedeniyle
cezalandirilirsa bu vurus kagirilmis sayilir ve vurusu yapan oyuncu ihtar
ile cezalandirilir.

Eger kaleci ve vurusu yapan oyuncu ayni anda bir ihlal yaparlarsa,

e Eger vurus kacirilir veya kurtarilirsa, vurus tekrar edilir ve her iki oyuncuya ihtar
verilir.

e  Eger vurus gol olursa gol iptal edilir, vurus ka¢irilmis sayilir ve vurusu yapan
oyuncuya ihtar verilir.

Vuruglar takimlar arasinda sirayla yapilir.

Eger her iki takim da bes atis1 tamamlamadan 6nce bir takim digerinin atabilece ginden
daha fazla gol atmis olursa, bes atis1 tamamlayacak bile olsa bagka penalti atis1 yapilmaz.
Her iki takim da beser atis yaptiktan sonra sonug esitse, ayni atis sayisinda bir takim, diger
takimdan daha fazla gol atana kadar penalti atiglar1 devam eder.

Her penalti atisi farkli bir oyuncu tarafindan kullanilir ve herhangi bir oyuncunun ikinci atis
yapabilmesi i¢in, tlim uygun oyuncularin atis yapmis olmasi gerekir.

Yukaridaki prensip takip eden vuruslar i¢in de devam eder ancak bir takim vurus yapacak
oyuncularin sirasini degistirebilir.

Penalt1 noktasindan yapilan vuruslar oyun alanini terk eden bir oyuncu i¢in
geciktirilmemelidir. Eger oyuncu penalti vurusunu kullanmak i¢in oyun alanina zamaninda
geri donmezse oyuncunun vurus hakki kaybedilmis olacaktir. (gol yapilmamis sayilir)

Bir oyuncu, yedek oyuncu veya degistirilmis oyuncu ihtar alabilir veya ihrac edilebilir.

fhrac edilen kaleci vurus hakkina sahip bir oyuncu ile degistirilmelidir.

Kaleci haricinde devam edecek durumda olmayan oyuncular degistirilemez.

Takimlardan birinin yediden daha az sayida oyuncusu kalirsa hakem magi tatil etmemelidir.
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Ofsayt

1. Ofsayt pozisyonu
Ofsayt pozisyonunda bulunmak bir ihlal degildir.

Bir oyuncunun eger:

o  Kafasinin, viicudunun veya ayaklarinin herhangi bir kismi
rakip takimin yari alaninda (orta saha ¢izgisi haric) ise ve

o Kafasinin, viicudunun veya ayaklarinin herhangi bir kismi
rakip takimin kale cizgisine toptan ve sondan ikinci rakip
oyuncudan daha yakin ise ofsayt pozisyonundadir.

Kaleciler dahil tim oyuncularin el ve kollar1 dikkate alinmaz.
Bir oyuncu asagidaki durumlarda ofsayt pozisyonunda degildir:

 Sondan ikinci rakip oyuncu ile ayni hizada ise veya
¢ Son iki rakip oyuncu ile ayni hizada ise.

2. Ofsayt ihlali

Ofsayt pozisyonundaki bir oyuncu, takim arkadasinin topla oynadigi
veya dokundugu anda sadece aktif oyuna dahil oldugu gerekgesiyle
asagidaki durumlarda ofsayt olarak cezalandirilir:

e  Takim arkadasinin oynadig1 veya dokundugu topla
oynayarak veya topa dokunarak oyuna miidahale ederse,
¢ Asagida belirtilen durumlarda rakip oyuncuya miidahale
ederse,
e rakibin goriis acisin1 kapatarak topla oynamasini
engellerse,
e top icin rakibiyle miicadeleye girerse,
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Yakininda bulunan topla oynamaya agik¢a tesebbiis ederken bu
aksiyon rakibini etkilerse,

Rakip oyuncunun topla oynama becerisini agik¢a etkileyen bariz bir
hareket yaparsa,
veya
Asagida belirtilen durumlarda, topla oynayarak veya rakip oyuncuya
midahale ederek bulundugu pozisyondan avantaj elde ederse,

e Top, kale direkleri, list direk, miisabaka hakemleri veya bir rakip oyuncudan
geri dondiigiinde veya sektiginde,

 Top, rakip tarafindan kasti olarak kurtarildiginda.

Ofsayt pozisyonunda bulunan bir oyuncu eger topu bilerek oynayan bir rakip
oyuncudan alirsa (rakip oyuncu tarafindan yapilan bilerek kurtarma
disinda), bu durum “bulundugu pozisyondan avantaj elde etmek” olarak
degerlendirilmez.

Bir oyuncunun elleri/kollar1 hari¢ (kendi ceza alaninda bulunan kaleci disinda)
viicudunun herhangi bir boliimiiyle kaleye giden veya kaleye ¢ok yakin gecen bir
topu durdurmasina veya durdurmaya tesebbiis etmesine  “kurtarma” adi
verilir.

Bu durumlar asagida belirtilmistir:

Ofsayt pozisyonunda hareketli veya duran bir oyuncunun rakibinin yolunda

bulunmasi ve onun topa dogru hareketini engellemesi halinde eger rakibinin
oynama imkanini veya top icin miicadelesini etkilerse bu bir ofsayt ihlalidir

eger bu oyuncu rakibinin yoluna dogru hareket eder ve onun ilerlemesini

engellerse(érnegin rakibini bloklarsa)ihlal Kural 12 ye gére cezalandirilmalidir.
Topla oynama tesebbiisii ile topa dogru hareket eden ofsayt pozisyonundaki
oyuncuya topla oynamadan veya tesebbiis etmeden veya rakibi ile top icin
miicadele etmeden 6nce faul yapilirsa ofsayt ihlali gerceklesmeden oldugu
icin faul ile cezalandilir.
Halihazirda topla oynayan veya oynamaya tesebbiis eden veya rakibi ile top
icin miicadele eden ofsayt pozisyonundaki bir oyuncuya bir ihlal yapildiginda

ihlal _yapilmadan o6nce ofsayt gerceklestigi icin pozisyon ofsayt ile
cezalandirilir.
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3. ihlal Olmamasi
Oyuncunun topu dogrudan:

ekale vurusu
etac atisindan veya
ekose vurusundan almasi durumunda bir ofsayt ihlali yoktur.

4, ihlaller ve Cezalar

Bir ofsayt ihlali meydana geldiginde, ihlal oyuncunun kendi yar1 alaninda
gerceklesmis olsa dahi, hakem ihlalin yapildig1 noktadan kullanilmak
tizere bir endirekt serbest vurus verir.

Hakemin izni olmadan oyun alanini terk eden savunma oyuncusu,
ofsayt takibi acisindan, oyunun bir sonraki durdugu ana ya da savunma
yapan takim topu kendi ceza alani disinda orta saha ¢izgisine dogru
oynayana kadar, kendi kale ¢izgisi ya da tag cizgisi lizerinde kabul
edilecektir. Eger oyuncu oyun alanini kasten terk etmisse, top oyun dis1
oldugu ilk anda ihtar verilmelidir.

Bir hiicum oyuncusu, aktif oyuna dahil olmamak amaciyla oyun alani
disina adim atabilir ya da oyun alani disinda durabilir. Eger bu oyuncu,
oyun durmadan énce ya da savunma yapan takim topu kendi ceza alani
disinda orta saha ¢izgisine dogru oynamadan oOnce, kale cizgisi
lizerinden tekrar oyun alanina girer ve oyuna miidahil olursa, oyuncu
ofsayt takibi agisindan kale ¢izgisi lizerinde kabul edilecektir. Oyun
alanini kasith olarak terk eden, daha sonra hakemin izni olmadan
tekrar giren ve ofsayt ihlaliyle cezalandirilmayip avantaj saglayan
oyuncuya ihtar verilmelidir.

Eger bir hiicum oyuncusu top Kkaleye girerken kale direkleri
arasinda ve kale icinde sabit bir sekilde durursa, bir ofsayt ihlali
yapmadiysa veya 12. Kuralda belirtilen bir ihlalden suclu degilse,
gol gecerli sayilmalidir. Bir ihlal olmasi durumunda ise oyun
endirekt veya direkt serbest vurusla tekrar baslatilir.
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Fauller ve Fena

Hareketler

Direkt ve endirekt serbest vuruslar ve penalti vuruslari yalnizca top
oyundayken yapilan ihlal ve kusurlar i¢in verilebilir.

1. Direkt Serbest Vurus

Bir oyuncu asagidaki ihlallerden birini hakemin kanaatince
dikkatsiz, kontrolsiiz veya asir1 gii¢ kullanarak bir rakibine karsi
yaparsa bir direkt serbest vurus verilir:

* sarj yaparsa

e Uuzerine sigrarsa

e tekme atarsa veya atmaya tesebbiis ederse

e iterse

e vurursa veya vurmaya tesebbiis ederse (kafa atmak dahil olmak iizere)
¢ ayakla miidahale (tackle) ederse veya miicadele ederse

e celmelerse veya celmelemeye tesebbiis ederse

Eger bir ihlal temas iceriyorsa, direkt serbest vurus veya penalt1
vurusu ile cezalandirilir.

e Dikkatsiz, oyuncunun micadeleye girdiginde dikkatsiz ve
diisiincesiz davrandigi veya tedbirsiz hareket ettigi anlamina gelir.
Disiplin cezasina gerek yoktur.

¢ Kontrolsiiz, oyuncunun rakibi i¢in tehlike veya sonuglarini
diisinmeden hareket ettigi anlamina gelir ve ihtar
verilmelidir.

e Asir1 glic kullanma, oyuncunun gereginden fazla gii¢
kullandig1 ve rakibin saghgini tehlikeye diistirdiigii anlamina
gelir ve oyuncu oyundan ihrag edilmelidir.

Futbol Oyun Kurallar1 2017/18 | Kural 12 | Fauller ve Fena Hakeketler 97



Bir oyuncu asagidaki ihlallerden birini yaparsa, direkt serbest vurus verilir:

¢ Bilerek topa eli ile dokunursa (kendi ceza alanindaki kaleci hari¢ olmak tizere)
¢ Rakibini tutarsa

e Temas ederek rakibini engellerse

¢ Rakibine tiikiirtirse

Ayrica Kural 3’teki ihlallere de goz atin.

Topu Elle Tutmak

Topu elle tutmak, oyuncunun eli veya kolu ile topa kasti olarak temasini icerir.
Asagidaki durumlar goz 6niine alinmahdir:

¢ Elin topa dogru hareketi (topun ele dogru hareketi degil)

¢ Rakip ve top arasindaki mesafe (beklenmeyen top)

¢ Elin pozisyonu mutlaka bir ihlal oldugu anlamina gelmez

¢ Elde tutulan bir cisim (giysi, tekmelik vs.) ile topa dokunmak ihlaldir
¢ Atilan bir cisim ile (ayakkabi, tekmelik vs.) ile topa vurmak ihlaldir

Kaleci topu elle tutma hususunda ceza alani disindayken diger oyuncularla ayni
kisitlamalara sahiptir. Kaleci, kendi ceza alani i¢inde direk serbest vurus veya
herhangi baska bir ceza gerektiren, elle oynama ihlalinden sug¢lu olamaz, ancak
endirekt serbest vurus gerektiren bir elle oynama ihlalinden suglu sayilabilir.

Endirekt Serbest Vurus

Bir oyuncunun asagidaki ihlallerden birini yapmasi durumunda bir endirek
serbest vurus verilir:

e Tehlikeli bir sekilde oynarsa,
e Herhangi bir temasta bulunmadan rakibin ilerlemesine engel olursa,

e Itirazdan, saldirgan, hakaret edici veya kiifiirli bir sekilde konusmaktan
ve/veya jest veya diger s6zel saldirida bulunmaktan suclu ise

e Kalecinin topu elinden ¢ikarmasina engel olursa veya topu elinden
cikarirken vurur veya vurmaya tesebbiis ederse,

e Kurallarda belirtilmeyen bir nedenden dolay1 oyuncunun ihtar veya
ihrac¢ edilmesi i¢cin oyunun durdurulmasina neden olan bir ihlalde
bulunursa.
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Kaleci kendi ceza alanindayken asagidaki ihlallerden birini yaparsa bir
endirekt serbest vurus verilir:

¢ Topu oyuna birakmadan dnce eliyle alti saniyeden daha uzun siire
kontrol ederse,

o Elleriyle asagidaki durumlardan sonra topa dokunursa;

¢  Topu oyuna biraktiktan sonra, top bir baska oyuncuya
degmeden once eliyle dokunursa,

e  Takim arkadasi tarafindan ayakla bilerek kendisine verilen
topa eliyle dokunursa,

e  Takim arkadasinin ta¢ atisindan dogrudan gelen topa eliyle
dokunursa.

Asagidaki durumlarda kaleci topu kontrol etmis sayilir:

¢ Topun kaleciden kazayla geri donmesi veya kalecinin kurtaris yapmasi
hari¢ olmak iizere, topu iki eli arasinda veya eli ile herhangi bir ylizey
arasinda (6rn. zemin, kendi viicudu, vs.)tutmussa veya ellerinin veya
kollarinin herhangi bir kismiyla topa dokunursa,

e Uzanmis acik eli ile topu tutarsa,

¢ Topu yerde ziplatirken veya havaya attiginda.

Bir kaleci elleri ile topa sahip oldugunda, rakip bir oyuncu kendisiyle
miicadele edemez.

Tehlikeli Sekilde Oynamak

Tehlikeli sekilde oynamak, topla oynamaya calisirken baskasini (oyuncunun
kendisi de dahil olmak tizere) sakatlama tehdididir ve yakindaki bir rakip
oyuncunun sakatlanma korkusuyla topla oynamasinin engellenmesi de bu
duruma dahildir.

Hakemin goriisiine gore, rakibe tehlikeli olmamak sartiyla, makas veya
bisiklet vurusuna izin verilir.

Temas Olmadan Rakibin ilerlemesini Engellemek

Bir rakibin ilerlemesine engel olmak, top her iki oyuncunun da oynama
mesafesinde olmadiginda, rakip oyuncuya engel olmak, rakip oyuncuyu
durdurmak, yavaslatmak veya yoniini degistirmeye zorlamak amaciyla
rakibin kosu yoniine dogru hareketlenmektir.

Tiim oyuncular oyun alaninda pozisyon alma hakkina sahiptir, bir rakip oyuncunun
yolu iizerinde olmak, bir rakibin kosu yoniine dogru hareketlenmek anlamina gelmez.
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Bir oyuncu rakip oyuncu ile top arasinda pozisyon alarak topu saklayabilir ve
bu duruma, top oynama mesafesinde tutuldugu ve oyuncu rakip oyuncuyu
kollar1 veya viicuduyla tutmadigi takdirde izin verilir. Eger top oynama
mesafesi i¢cinde ise, bu oyuncuya rakip oyuncu tarafindan adil bir bigimde sarj
yapilabilir.

3. Disiplin Cezalar1

Hakem mag oncesi inceleme yapmak i¢in oyun alanina girdigi andan mag
bitiminden sonra (penalti noktasindan yapilan vuruslar dahil olmak iizere)
oyun alanini terk edinceye kadar disiplin cezasi verme yetkisine sahiptir.

Eger bir oyuncu, mag¢in baslangicinda oyun alanina girmeden énce ihra¢ edilmesini
gerektiren bir ihlal yaparsa, hakem oyuncunun magta oynamasini engelleme
yetkisine sahiptir (bkz. Kural 3.6); hakem diger fena hareketleride rapor edecektir.

Bir oyuncu oyun alani iginde veya disinda rakip oyuncuya, takim arkadasina,
hakemlere veya herhangi bir kisiye veya Oyun Kurallarina karsi ihtar veya
ihrac gerektiren bir ihlal yaparsa ihlalin sekline gore cezalandirilir.

Sar1 kart ihtar1 belirtir, kirmizi kart ihraci belirtir.

Yalnizca bir oyuncuya, yedek oyuncuya veya degistirilmis oyuncaya kirmizi
veya sar1 kart gosterilebilir.

Kart Géstermek icin Oyunun Baslamasini Geciktirme

Hakem bir oyuncuya ihtar vermeye veya ihrag¢ etmeye karar verdiginde
yaptirim yerine getirilene kadar oyunu tekrar baglatmamalidir.

Avantaj

Eger hakem, ihtar/ihra¢ vermek i¢in oyunu durdurmasi gereken bir ihlal i¢in
avantaj oynatirsa, bu ihtar/ihrag¢ topun ilk oyun dis1 oldugunda verilir, bunun
disinda bariz gol sansinin engelleme girisimi bir gol ile sonug¢lanirsa oyuncuya
sportmenlige aykir1 hareketten dolayi ihtar verilir.

Acik bir gol atma sansi1 olmayan, ciddi faullii oyun, siddetli hareket veya ikinci
ihtar durumlarinda avantaj uygulanmamalidir. Eger avantaj uygulandiysa top
ilk oyun dis1 oldugunda hakem oyuncuyu ihrag etmelidir.
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Ancak, eger oyuncu topla oynar veya rakip bir oyuncuya miidahale eder/miicadeleye
girerse, hakem oyunu durduracak, oyuncuyu ihrag edecek ve oyuncu daha ciddi
bir ihlal yapmadigi siirece bir endirekt serbest vurusla oyunu tekrar baslatacaktir.

Eger bir savunma oyuncusu bir hiicum oyuncusunu ceza alanmi disinda tutmaya
baslar ve ceza alani icinde tutmaya devam ederse, hakem bir penalti vurusu karari
vermelidir.

ihtar Verilecek Haller
Eger bir oyuncu asagidaki ihlalleri yapmis ise ihtar verilir:

¢ Oyunun tekrar baglamasini geciktirirse

e  Hakem kararlarina sz veya hareketle itiraz ederse

¢ Hakemin izni olmadan oyun alanina ilk kez girerse veya tekrar girerse veya
oyun alanini kasten terk ederse

e Oyun bir kdse vurusu, serbest vurus veya tac atisi ile tekrar baslarken
gerekli mesafeye agilmazsa

. Oyun kurallarini devamli ihlal ederse (“devamli” sayilabilmesi i¢in belirli bir
ihlal sayis1 veya sekli yoktur)

. Sportmenlik dis1 davranista bulunursa ihtar verilir.

Eger bir yedek oyuncu veya degistirilmis bir oyuncu asagidaki ihlalleri yapmis
ise ihtar verilir:

. Oyunun tekrar baslamasini geciktirirse

. Sozle veya hareketle itiraz ederse

. Hakemin izni olmadan oyun alanina ilk kez girerse veya tekrar girerse
. Sportmenlik dis1 davranista bulunursa ihtar verilir.

Sportmenlik Dis1 Davramistan Dolay ihtarlar

Sportmenlik dis1 davranistan dolay: bir oyuncuya ihtar verilmesi gereken
farkli durumlar vardir, 6rnegin; eger bir oyuncu,

J Sakatlanmis numarasi yaparak veya faul yapildigi izlenimini (taklit)
vererek hakemi aldatmaya calisirsa,

J Oyun sirasinda veya hakemin izni olmadan kaleci ile yer degistirirse,

J Direkt serbest vurus gerektiren ihlali kontrolstiz bir sekilde yaparsa,

. Umut vaat eden bir atagi faul yaparak veya topu elle oynayarak engeller veya
durdurursa,
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. Topla oynamaya tesebbiis edilen bir anda hakemin bir ihlalden dolay1 verdigi
penalti durumu hari¢c umut vaad eden bir atagi faul yaparak engeller veya

durdurursa

. Rakibin bariz gol atma sansini topla oynamaya tesebbiis edilen bir ihlalle
engellerse ve hakem bir penalti karari verirse

. Topla elle oynayarak gol atmaya tesebbiis ederse (tesebbiisiin basarili olup
olmamasi 6nemli degildir) veya topla elle oynayarak gol atilmasini engellemeye
calisir ancak basarisiz olursa,

. Oyun alanina izin verilmeyen isaretler yaparsa,

. Oyun alanini terk etmesi i¢in izin verildikten sonra oyun alanindan
cikarken topla oynarsa,

. Oyuna karsi saygisinin olmadigini gosterirse,

. Kaleci topa elleriyle dokunsun veya dokunmasin, topu kendi kalecisine kafasi,
gogsii, dizi vb. ile vermek icin(serbest vurustan gelen de dahil) kuralin uygulanmasn
onlemek amaciyla bilerek hile yaparsa,

. Oyun sirasinda ve oyunun tekrar baslatildig1 sirada rakip oyuncunun dikkatini
sozel olarak dagitirsa.

Bir goliin kutlanmasi

Bir gol atildiginda oyuncu kutlama yapabilir ancak kutlama asiriya kagmamalidir;
koreografik kutlamalar cesaretlendirilmemelidir ve kutlamalar fazla zaman
kaybina neden olmamalidir.

Bir goli kutlamak i¢in oyun alaninin disina ¢ikmak ihtar verilebilecek bir ihlal
degildir ancak oyuncular oyun alanina en kisa zamanda geri dénmelidir.

Asagidaki hallerde oyuncuya ihtar verilmelidir:

. Saha cevresindeKi ¢itlere tirmanirsa ve/veya giivenlik ve emniyet zaafiyetine

neden olacak sekilde seyircilere yaklasirsa,

. Tahrik edici, alayci veya kiskirtict hareketler yaparsa,
. Basini ya da ytiziinii bir maske veya benzer bir cisimle kapatirsa,
. Formasini ¢gikarir veya basini formasiyla kapatirsa.

Oyunun tekrar baslamasini geciktirmek

Asagida belirtilen yontemlerle oyunun tekrar baslamasini geciktiren oyunculara
hakemler ihtar vermelidir:

. Tag atisin1 yapacakmis gibi davranmak fakat aniden takim
arkadaslarindan birine kullanmasi i¢in birakmak,

. Oyuncu degisikligi sirasinda oyun alanindan ¢ikmayi geciktirmek,
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*Oyunun tekrar baglamasini agir1 bir sekilde geciktirmek,
eHakem oyunu durdurduktan sonra topa vurmak, topu tasimak veya topa kasti
olarak dokunarak ¢atismaya yol agmak,

eHakemi, vurusu tekrar ettirmeye zorlamak amaciyla bir serbest vurusu yanlis
yerden kullanmak.

ihrag verilecek haller
Eger bir oyuncu, yedek bir oyuncu ya da degistirilmis bir oyuncu, asagidaki
ihlallerden birini yaparsa oyundan ihrag edjilir:

e Topla kasten elle oynayarak rakip takimin bariz goliinii veya gol atma
sansini 6nlerse (kendi takiminin ceza alanindaki kaleci harig)

o Ihlali yapan oyuncunun kalesine dogru bir biitiin olarak hareketlenen
rakip oyuncunun bir golii veya bariz gol atma sansini serbest vurus
gerektiren bir ihlal ile 6nlerse (asagida belirtilen durumlar haric)

e (iddi faullii oyundan suglu ise

e Rakibe veya bir baskasina tiikiirtirse

o Siddetli hareketten suglu ise

o Saldirgan, hakaret edici veya kiifiirlii bir sekilde konusur ve/veya jest yaparsa

e Ayni magta ikinci bir ihtar alirsa.

fhrag edilen oyuncu, yedek oyuncu ya da yedek oyuncu ile degistirilmis
oyuncu oyun alaninin ¢evresini ve teknik alani terk etmelidir.

Bir Gole veya Bariz Gol Atma Sansina Engel Olmak

Bir oyuncu rakip takimin gol atmasini veya bariz gol atma sansini kasten el ile
oynayarak engellemesi durumunda, ihlal nerede yapilmis olursa olsun, oyuncu
oyundan ihrag edilir.

Bir oyuncunun kendi ceza alani i¢inde rakibinin bariz gol atma sansini engelledigi
durumlarda hakem penaltl vurusu kararl verir, ger ihlal bir topla oynamaya te§ebbus
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Hakemden gerekli izni olmadan oyun alanina giren ve oyuna veya rakibine
midahale eden ve rakibinin bir goliinii ve bariz gol atma sansini engelleyen bir
oyuncu, ihrac¢ edilmis oyuncu, yedek veya degistirilmis oyuncu ihrac edilecek bir
ihlalden sucludur.

Bu durumda asagidaki hususlar goz 6ntinde bulundurulmalidir:

eihlal ve kale arasindaki uzaklik,

eoyunun yont,

stopun kontroliinii muhafaza etme veya kazanma ihtimali,
esavunma oyuncularinin konumu ve sayisL.

Ciddi Faullii Oyun

Rakibin giivenligini tehlikeye sokan ayakla yapilan bir miidahale (tackle)
veya bir miicadele veya asir1 gii¢ kullanimi1 ve acimasizlik ciddi faul
olarak cezalandirilmalhdir.

Top icin miicadele ederken asir1 kuvvet ile ve rakibinin gilivenligini tehlikeye
sokacak sekilde bir veya iki ayagini kullanarak 6nden, yandan veya arkadan
rakibine hamle yapan bir oyuncu ciddi faullii oyundan sugludur.

Siddetli Hareket

Siddetli hareket, temas olup olmamasina bakilmaksizin, bir oyuncunun top i¢in
miicadele etmeyen rakibine veya takim arkadasina, takim gorevlilerine,
hakemlere, seyirciye veya diger bir kisiye karsi asir1 glic veya gaddarlik
uygulamasi ya da uygulamaya tesebbiis etmesidir.

Buna ek olarak, top icin miicadele etmiyorken, rakip oyuncunun veya diger
herhangi bir kisini kafasina veya yiiziine, eliyle veya koluyla vuran bir oyuncu,
kullanilan giic 6nemsiz olmadig: stirece siddetli hareketten sugludur.

Bir Cismin (veya top) Atilmasi ile ilgili fhlaller
Hakem her zaman duruma gore disiplin islemi uygular

¢ Kontrolsiiz ise, ihlal yapana sportmenlik dis1 davranis gerekgesiyle ihtar verir
e Asirt gi¢ kullanma ise, ihlal yapani siddetli hareket gerekgesiyle
oyundan ihrag¢ eder
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4. Fauller ve Fena Hareketlerden Sonra Oyunun Tekrar Baslamasi
eEger top oyun disindaysa, oyun bir énceki karara gore yeniden baslatilir.
eEger top oyundaysa ve bir oyuncu oyun alani icerisinde yaparsa,

¢ Rakibe karsi bir ihlalde bulunuyorsa - endirekt, direkt serbest vurus veya

penalt1 vurusu verilir,

o Takim arkadasina, yedek oyuncuya, degistirilmis veya ihrac edilmis bir oyuncuya, takim
yetkilisine veya hakemlere bir ihlalde bulunursa bir direkt serbest vurus veya penalti
vurusu verilir.

» Herhangi diger bir kisiye bir ihlalde bulunursa hakem atisi verilir.

eEger top oyundaysa,
¢ Bir oyuncu hakemlere veya bir rakibine, yedek oyuncuya, degistirilmis oyucuya

ihrac edilmis oyuncuya veya takim yetkililerine karsi oyun alani disinda bir ihlal yaparsa
veya,

¢ Bir yedek oyuncu, degistirilmis oyuncu veya ihrac edilmis oyuncu veya takim

yetkilisi rakip oyuncuya veya hakemlere karsi oyun alani disinda bir ihlal yapar veya
bir miidahalede bulunursa

Oyun ihlalin/engellemenin gerceklestigi yere en yakin sinir cizgisi iizerinden

bir serbest vurus ile baslatilir, eger bu ihlali yapanin ceza alani icinde direkt
serbest vurus gerektiren bir ihlal ise penalti vurusu verilir.

Eger oyun alaninin iginde veya disinda bulunan bir oyuncu bir rakibine

yedek oyuncuya, degistirilmis oyuncuya veya ihrac edilmis oyuncuya veya
takim yetkilisine, hakemlere veya topa bir cisim firlatirsa(top dahil) oyun,
cismin Kkisiye veya topa isabet ettigi veya isabet edebilecegi yerden bir

direkt serbest vurus ile baslatilir. Eger isabet edilen veya edebilecek yer
oyun alani disinda ise serbest vurus sinir ¢izgisi iizerine en yakin noktadan

yapilir, eger bu ihlali yapanin ceza alani icinde ise bir penalti vurusu karari
verilir.

Eger bir yedek oyuncu, degistirilmis oyuncu ve ihrac¢ edilmis oyuncu, gecici
olarak oyun alani disinda bulunan oyuncu ve takim yetkilileri oyun alanina
bir cisim firlatir veya tekmelerse ve bu cisim oyuna, rakibe veya hakemlere
miidahale ederse oyun, cismin oyuna miidahale ettigi yerden veya rakibe,
hakemlere veya topa isabet ettigi veya edebilecegi yerden bir direkt serbest
vurus(veya penalti vurusu) ile baslatilir.
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Serbest Vuruslar

1. Serbest Vurus Cesitleri
Bir oyuncu ihlal veya kusurlu hareketten suglu ise, rakip takim
lehine direkt ve endirekt serbest vurus verilir.

Endirekt Serbest Vurus isareti

Hakem bir endirekt serbest vurusu, kolunu basinin iistiinden
yukar1 dogru kaldirarak isaret eder; vurus yapilip, top baska bir
oyuncuya deginceye veya oyun disi kalana kadar kolunu bu
durumda tutar.

Hakem, endirekt serbest vurus olduguna dair isareti yapmazsa ve
top dogrudan kaleye girerse endirekt serbest vurus tekrarlanmalidir.

Topun Kaleye Girmesi

o Eger bir direkt serbest vurus dogrudan rakip takimin kalesine
girerse, gol gecerli sayilir.
¢ Eger bir endirekt serbest vurus dogrudan rakip takimin kalesine
girerse, bir kale vurusu verilir.
e Eger bir direkt veya endirekt serbest vurus dogrudan takimin
kendi kalesine girerse, rakip takim lehine kdse vurusu verilir.
2. Yontem

Asagidaki durumlar harig, tiim serbest vuruslar ihlalin gerceklestigi
yerden yapilir.

e Rakip kale alami iginde hiicum eden takima verilen endirekt
serbest vurus, kale cizgisine paralel olan kale alam ¢izgisi
ustlindeki ihlalin yapildig1 yere en yakin noktasindan yapilir.

e Savunma yapan takima kendi kale alani icinde verilen serbest
vuruslar bu alanin herhangi bir yerinden kullanilabilir.
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¢ Bir oyuncunun hakemin izni olmadan oyun alanina girmesi, tekrar girmesi veya
oyun alanini terk etmesi nedeniyle verilen serbest vuruslar oyun
durduruldugunda topun bulundugu noktadan yapilir. Ancak, bir oyuncu oyunun
bir pargasi olarak oyun alanini terk eder ve diger oyuncuya karsi bir ihlal yaparsa,
oyun ihlalin gerc¢eklestigi noktaya en yakin sinir ¢izgisinden yapilacak bir serbest
vurus ile tekrar baslatilir; bu bir direkt serbest vurus ihlali ve ihlali yapanin kendi
ceza alani icindeyse rakip takim lehine bir penalti vurusu verilir.

e Kural bagka yeri isaret eder. (bkz. Kural 3,11, 12)

Top:

e Sabit kalmali vurusu yapan oyuncu topa baska bir oyuncu dokunana kadar tekrar
dokunmamalidir.

e Vurus yapilip agikca hareket ettiginde oyundadir; savunma yapan takimin kendi
ceza alani icinden kullandig serbest vurusta, topun vurulup dogrudan ceza
alanini terk ettiginde oyuna girmesi durumu harig.

- Top oyuna girene kadar, tiim rakip oyuncular:

¢ Kendi kale direkleri arasindaki kale ¢izgisi tizerinde bulunmalar1 disinda, toptan
enaz9.15 m (10 yds) uzakta,

¢ Rakip takimin ceza alani i¢indeki serbest vuruslar i¢in ceza alaninin disinda
kalmaldir.

Serbest vurus, bir ayak veya ayni anda iki ayak ile topu kaldirarak kullanilabilir.

Rakibi sasirtmak amaciyla serbest vurus kullaniyormus gibi yapmaya futbolun bir
pargasi olarak izin verilir.

Eger bir oyuncu, serbest vurusu dogru bir sekilde kullanirken, dikkatsiz veya

kontrolstiz bir sekilde olmadan veya asir1 gii¢ kullanmadan, topla ikinci defa
oynamak icin kasten topu bir rakibine ¢arptirirsa hakem oyunu devam ettirir.
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3. ihlaller ve Cezalar

Bir serbest vurus kullanildiginda, eger rakip oyuncu topa gereken
uzakliktan daha yakinsa, avantaj uygulanamadigl durumlarda vurus
tekrarlanir; ancak eger bir oyuncu serbest vurusu ¢abuk kullanir ve
topa 9.15 m.(10yds) mesafeden daha yakin olan bir rakip oyuncu topu
keserse, hakem oyunu devam ettirir. Ancak, bir rakip oyuncu serbest
vurusun kullanilmasin1 bilerek engeller ise, oyuncuya, oyunun
tekrar baslamasini geciktirdigi i¢in ihtar verilmelidir.

Eger savunma yapan takim kendi ceza alani i¢inden bir serbest vurus
kullanirken ceza alanin terk etmek icin zaman bulamayan rakip oyuncular olsa
bile, hakem oyunun devam etmesine izin verir.

Serbest vurus kullanilirken ceza alani icinde bulunan veya top oyuna girmeden

once ceza alani icine giren bir rakip oyuncu, baska bir oyuncu dokunmadan
once topa dokunur veya top icin miicadele ederse, serbest vurus tekrarlanir.

Eger, savunan takim tarafindan kendi ceza alani icinden yapilan bir serbest
vurusta top, dogrudan dogruya ceza alani disina gonderilmemisse vurus
tekrarlanir.

Top oyuna girdikten sonra, eger vurusu yapan oyuncu top baska bir oyuncuya
degmeden tekrar dokunursa, rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus
verilir. Eger vurusu yapan oyuncu kasten topla elle oynarsa:

¢ Bir direkt serbest vurus verilir.
o fhlal, vurusu yapan oyuncunun kendi ceza alan1 icinde gerceklesirse bir
penalt1 verilir, eger ihlali yapan kaleci ise bir endirekt serbest vurus verilir.
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Penalt1 Vurusu

Eger bir oyuncu, kendi ceza alani icinde veya Kural 12 ve 13’te belirtildigi
gibi oyunun bir parcasi olarak oyun alani disinda, bir direkt serbest vurus
ihlali yaparsa penalt1 vurusu verilir.

Penalti vurusundan dogrudan bir gol atilabilir.

1. Yontem
Top, penalti noktasi lizerinde sabit durmalidir.

Penalt1 vurusunu yapacak oyuncu acikca belirlenmelidir.
Savunan takim kalecisi, topun vuruldugu ana kadar, kale direkleri arasinda,
kale ¢izgisi tizerinde ve ylizii vurusu yapan oyuncuya dontk bir sekilde

durmalidir.

Vurusu yapan oyuncu ve kaleci disindaki tiim oyuncular:

¢ Penalti noktasindan en az 9.15 (10 yds) mesafede
e Penalti noktasinin arkasinda

e Oyun alani iginde

e Ceza alani disinda olmalidir.

Biitlin oyuncular bu kurala gére pozisyon aldiktan sonra, hakem penalti
vurusunun kullanilmasi igin isaret verir.

Penalt1 vurusunu yapan oyuncu topu ileriye dogru vurmalidir; top ileriye
dogru hareket ettigi stirece topukla vurusa izin verilir.

Top vuruldugu ve agikea hareket ettiginde oyundadir.

Vurusunu kullanan oyuncu, top baska bir oyuncuya degene kadar topla
tekrar oynayamaz.

Penalti vurusu; topun hareketi durdugunda, oyun disi oldugunda veya
hakem oyun kurallari ihlali nedeniyle oyunu durdurdugunda tamamlanir.
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Penalti vuruslarinin yapilmasi ve tamamlanmasi icin magin her iki
yarisinin ve uzatma devrelerinin sonunda ilave siire verilir. Ilave siire
verildiginde penalti vurusu yapildiktan sonra, topun hareketi
durdugunda, oyun disi oldugunda, savunma takiminin kalecisi hari¢
baska bir oyuncu(vurusu yapan dahil) tarafindan oynandiginda veya
hakem, vurusu yapan oyuncunun veya takim arkadasinin oyun
kurallarim ihlali nedeniyle oyunu durdurdugunda vurus tamamlanir.
Eger bir savunma oyuncusu (kaleci dahil) bir ihlal yaparsa ve penalti

kacirilirsa/kurtarilirsa vurus tekrarlanir.

2. ihlaller ve Cezalar

¢ Penalti vurusunu yapan oyuncu veya oyuncunun takim arkadasi Oyun
Kurallari ihlali yaparsa:

e eger top kaleye girerse, penalti vurusu tekrarlanir
e eger top kaleye girmezse, hakem oyunu durdurur ve oyunu endirekt
serbest vurus ile tekrar baslatir

¢ Asagidaki durumlarda, gol atilip atilmadigina bakilmaksizin, oyun durdurulur
ve endirekt serbest vurus ile oyun tekrar baslatilir:

e Penalt1 vurusunun geriye dogru vurulmasi

¢ Penalt1 vurusunu yapacag belirlenen oyuncunun takim arkadasi vurusu
kullanirsa; hakem vurusu yapan oyuncuya ihtar verir

e Vurusu yapan oyuncu hiz almay1 tamamladiktan sonra topa vurur gibi yaparak
yaniltirsa (hiz alirken yaniltmaya izin verilir); hakem vurusu yapan oyuncuya
ihtar verir.

Kaleci veya takim arkadasinin Oyun Kurallarini ihlal etmesi halinde:
e Eger top kaleye girerse, gol gecerli sayilir.

e Eger top kaleye girmezse, penalt1 vurusu tekrarlanir, eger ihlali
gerceklestiren oyuncu kaleci ise, ihtar verilir.
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¢ Her iki takimdan da bir oyuncu Oyun Kurallarini ihlal ederse, bir oyuncu
daha ciddi bir ihlal gergeklestirmedigi siirece, (6rn. Kural dis1 yaniltma) penalti vurusu
tekrarlanir.

e  Eger kaleci ve vurusu yapan oyuncu ayni anda bir ihlal yaparsa;

e Eger vurus kacirilir veya kurtarilirsa vurus tekrarlanir her iki oyuncuya da ihtar
verilir.

e  Eger vurus gol olursa, gol iptal edilir. Vurusu yapan oyuncuya ihtar verilir ve oyun

savunma takimi lehine endirekt serbest vurus ile tekrar baslatilir.

e Vurusu yapan oyuncu topa, top baska bir oyuncuya degmeden 6nce tekrar dokunursa;
e  Endirekt serbest vurus (bilerek elle oynama i¢in direkt serbest vurus) verilir.

e Topileri dogru hareket ederken bir dis etkene dokunursa;

. Topun kaleye girmemesi ve yapilan miidahalenin, kaleciyi veya topla
oynayan savunma oyuncusunu engellememesi sartiyla penalti atisi
tekrar edilir; topun kaleye girmesi durumunda (topa miidahale edilse bile)

topun rakip kaleye girmemesi kosuluyla, gol gecerli sayilir.

e Top kaleciden iist direkten veya kale direklerinden oyun alanina geri doénerse ve
disaridan bir etken topa dokunursa;

¢ Hakem oyunu durdurur
¢ Oyun, topun dis etkene dokundugu noktadan hakem atisiyla tekrar
baslatilir.
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3. Ozettablo

Penalt vurusunun sonucu

Gol oldu Gol Olmadi
Atak oyuncusu Penalti tekrar Endirekt Serbest
tarafindan yapilan ihlal edilir Vurus
Savunma oyuncusu 1
tarafindan yapilan Go Penalti tekrar
ihlal edilir
Kalecinin kusurlu Penalti tekrar edilir ve kaleciye ihtar
hareketi Gol verilir
Topun geriye Endirekt Serbest Endirekt Serbest
vurulmasi Vurus Vurus

Endirekt serbest Endirekt serbest
Kural dis1
Yaniltma vurus ve vurusu vurus ve vurusu

Yanlis oyuncunun
atis kullanmasi

Kalecinin ve atisi
kullanan oyuncunun
ayni anda ihlali

yapan oyuncuya
ihtar

Endirekt serbest vurus ve
vurusu yapan yalnis
oyuncuya ihtar

Endirekt serbest vurus
ve oyuncuya ihtar

yapan oyuncuya
ihtar

Endirekt serbest vurus ve
Vurusu yapan yalnis
oyuncuya ihtar

Atis tekrarlanir ve hem

kaleciye hem de
oyuncuya Sari Kart

gosterilir.
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Tac Atisi

Ta¢ atisi, topun tamami havadan veya yerden, tag¢ cizgisini gectigi
zaman, topun tag ¢izgisini gectigi yerden, topa son dokunan oyuncunun
rakibi tarafindan yapilir.

Tag atisindan dogrudan bir gol yapilamaz:

e Eger top rakip takimin kalesine girerse, kale vurusu verilir.
e Eger top ta¢ atisini kullanan takimin kalesine girerse, kose vurusu
verilir.

1. Yontem
Tag atisinin yapildigl anda, atis1 yapan oyuncu:

e Yiizli oyun alanina dogru

e Her iki ayaginin bir kismu ile ta¢ ¢izgisinde veya tag ¢izgisinin disinda bir yere
basar

e Topu, her iki eliyle, basinin arkasindan ve iizerinden oyun
alanini terk ettigi noktadan atar.

Tim rakip oyuncular, ta¢ atisinin yapildig1 noktadan en az 2 metre
(2 yds) uzakta durmahdir.

Top oyun alanina girince oyunda olur. Eger top oyun alanina
girmeden dnce yere degerse, ta¢ atisi ayni takim tarafindan ayni
yerden tekrar kullanilir. Eger tag atis1 dogru kullanilmazsa, rakip
takim tarafindan tekrar kullanilir.

Eger bir oyuncu, ta¢ atisin1 dogru kullanirken, dikkatsiz veya kontrolsiiz
bir sekilde olmadan veya asir1 gii¢ kullanmadan topla ikinci defa
oynamak amaciyla kasti olarak topu rakibine atarsa, hakem oyunu
devam ettirir.

Tag atisini kullanan oyuncu top baska bir oyuncuya degene
kadar topa dokunamaz.
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2.ihlaller ve Cezalar

Eger top oyuna girdikten sonra, tact atan oyuncu, top baska bir oyuncuya dokunmadan
once, topa ikinci kez dokunursa, bir endirekt serbest vurus verilir; eger taci atan oyuncu
kasten topu elle oynarsa;

¢ direkt serbest vurus verilir.
o Ihlal tac1 atanin ceza alani icinde yapildiysa bir penalti vurusu verilir, ancak taci atan kaleci

ise topu elle oymasi durumunda endirekt serbest vurus verilir.

Tag atisini kullanan oyuncunun haksiz bir sekilde dikkatini dagitan veya oyuncuyu engelleyen
(ta¢ atisinin yapilacagl noktaya 2 metreden (2yds) fazla yaklasmak da dahil olmak tizere)
rakip oyuncu, sportmenlik dis1 davranistan dolay: ihtar alir ve eger tag¢ atisi kullanildiysa bir
endirekt serbest vurus verilir.

Bu kuralin diger tiim ihlallerinde, ta¢ atis1 bir rakip takim oyuncusu tarafinda kullanilir.
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Kale Vurusu

Bir kale vurusu, topun tamami, en son hiicum takiminin bir oyuncusuna
dokunduktan sonra, gol disinda havadan veya yerden kale ¢izgisini
gecince verilir.

Kale vurusundan sadece rakip takimin kalesine dogrudan bir gol
yapilabilir. Eger top ceza alanin terk ettikten sonra dogrudan vurusu
yapan oyuncunun kalesine girerse rakip takim lehine bir kése vurusu
verilir.

1. Yontem

o Top hareketsiz durmalidir ve savunma yapan takimin bir
oyuncusu tarafindan kale alani igerisinde herhangi bir
noktadan vurus yapilmalidir.

e Top ceza alani disina ¢gikinca oyuna girmis olur.

e Rakip oyuncular, top oyuna girinceye kadar ceza alani disinda durmahdirlar.

2. ihlaller ve Cezalar

Eger top ceza alani disina ¢itkmazsa veya ceza alanindan ¢itkmadan
Once baska bir oyuncuya degerse, kale vurusu tekrarlanir.

Eger vurusu yapan oyuncu, top oyuna girdikten sonra, baska bir
oyuncuya degmeden Once tekrar topa dokunursa, rakip takim
lehine bir endirekt serbest vurus verilir. Eger vurusu yapan oyuncu
bilerek topu elle oynarsa:

o Direkt serbest vurus verilir.

e ihlal, vurusu yapan oyuncunun ceza alani icerisinde
gerceklesirse bir penalti vurusu verilir. Eger vurusu yapan
oyuncu kaleci ise endirekt serbest vurus verilir.
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Kale vurusu yapildiginda ceza alani icinde bulunan veya top oyuna girmeden ceza alanina
giren rakip takimin oyuncusu, top bir baska oyuncuya degmeden dnce topa dokunursa veya

top icin miicadele ederse, kale vurusu tekrarlanir.
Eger bir oyuncu top oyuna girmeden 6nce ceza alanina girer ve rakip takim oyuncusuna faul

yaparsa veya rakip tarafindan kendisine faul yapilirsa, kale vurusu tekrarlanir ve yapilan
ihlale gore ihlali yapan oyuncuya ihtar verilebilir veya ihrag edilebilir.

Bu kuralin diger tiim ihlallerinde, vurus tekrar edilir.
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Kose Vurusu

Bir kdse vurusu, topun tamami, en son defans yapan takimin bir oyuncusuna
dokunduktan sonra, gol disinda havadan veya yerden kale ¢izgisini gegince
verilir.

Kose vurusundan sadece rakip takimin kalesine dogrudan bir gol
yapilabilir; eger top dogrudan vurusu yapan oyuncunun kalesine girerse,
rakip takim lehine kdse vurusu verilir.

1. Yontem
e Top kose alanina konulmalhdir
e Top hareketsiz durmalidir ve hiicum takiminin oyuncusu tarafindan vurulmalidir
¢ Top vurus yapildiginda ve agikca hareket ettiginde, oyundadir; kose
alanini terk etmesi gerekmez.
¢ Kose bayrak diregi oynatilmamaldir.
¢ Rakip oyuncular, top oyuna girinceye kadar, kése yayindan en az 9.15
m. (10yds) uzakta bulunmalidir.

2. ihlaller ve Cezalar

Eger vurusu yapan oyuncu, top oyuna girdikten sonra, baska bir
oyuncuya degmeden 6nce tekrar topa dokunursa, rakip takim lehine
bir endirekt serbest vurus verilir. Eger vurusu yapan oyuncu bilerek
topu elle oynarsa:

e Direkt serbest vurus verilir.
e fhlal vurusu yapan oyuncunun ceza alani icinde gerceklesirse penalti vurusu

verilir. Eger vurusu yapan oyuncu kaleci ise, endirekt serbest vurus verilir.
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Eger bir oyuncu, kése vurusunu dogru kullanirken, dikkatsiz veya kontrolsiiz bir
sekilde olmadan veya asir1 gli¢ kullanmadan topla ikinci defa oynamak amaciyla

kasti olarak topu rakibine vurursa, hakem oyunu devam ettirir.

Bu kuralin diger tiim ihlallerinde, kdse vurusu tekrarlanir.
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Kural Degisikliklerinin
Ozeti

Ana degisikliklerin/dilizeltmelerin sade bir 6zeti asagida verilmistir.

Tiim Kurallar

ingilizce kural kitabinda, ihlal anlamina gelen ‘infringement/infringe’ yerine yine
ihlal anlamina gelen ‘offence/offend kelimeleri kullanilacaktir.
Kural 01 - Oyun Alani

eCimle kapli sahanin saha ¢izgileri i¢in tehlikeli olmamak sartiyla suni oyun alani
materyali kullanilabilir.

Kural 03 - Oyuncular

eUlusal futbol federasyonlar: maksimum 5 oyuncu degisikligine izin verebilir
(En tst seviye harig).

eUlusal futbol federasyonlari artik gencler, veteranlar ve engelli
futbolunda geri dontisiim oyuncu degisikligi diizenlemelerini
yapabilmektedir.

*Oyuncu degisikligi prosediirii hakkinda daha net agiklamalar getirilmistir.

eHakeme bilgi verilmeden devre arasinda yapilan oyuncu degisikligi ihtar
gerektiren bir ihlal degildir.

eHakeme bilgi verilmeden devre arasinda yapilan kaleci degisikligi ihtar
gerektiren bir ihlal degildir.

*Bir oyuncu hakemin izni olmadan(eger gerekli ise) oyuna girer ve oyuna
miidahale ederse direkt serbest vurus karari verilir.

eSahada bir fazla kisi ile gol atan takim, direkt serbest vurus ile
cezalandirilir.
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Kural 04 - Oyuncunun Ekipmanlari
eKalecilerin kullandig1 sapkalar, basliklar i¢in belirlenen kisitlar icinde degildir.
eElektronik performans ve izleme sistemleri (EPTS) disinda, oyuncular hi¢cbir
sekilde elektronik veya iletisim ekipmani takamaz/kullanamaz; sadece
teknik personel giivenlik/saglik sebepleriyle iletisim ekipmani
kullanabilirler.

oTim EPTS ekipmanlari minimum giivenlik standardi isaretini tagimalidir.

Kural 05 - Hakem

eOnemli agiklama sudur ki; Hakem tarafindan verilen kararlara her zaman saygi
duyulmak zorundadir.

eUlusal futbol federasyonlari, gencler, veteranlar, engelli futbolu ile en alt
seviyedeki futbolda tiim/bazi ihtar gerektiren hareketler i¢in gecici siire oyun
dis1 kalma (sin bins) kuralini uygulayabilirler (Bu konudaki kurallar
yayinlanacaktir).

efhrag gerektiren bir ihlal yapan saglik gérevlisi, baska saglik gérevlisinin
olmadigl durumlarda oyuncularin tedavisi i¢in géreve devam edebilir.

Kural 07 - Magin Siiresi
eilave siirelerin devre arasinda kisa bir icecek molasina izin verilir.

Kural 08 - Oyunun Baslatilmasi ve Yeniden Baglatilmasi
eBaslama vurusunu yapacak oyuncu rakip takimin yari sahasinda durabilir.

Kural 10 - Bir Ma¢in Sonucunu Belirleme (Yeni bashk)
eUzatma siiresi, her biri en fazla 15 dakika olan iki devreden olusmalidir.
ePenalti Noktasindan Yapilacak Vuruslar
¢ Oyuna devan edemeyen kalecinin durumu ile ilgili daha netagiklamalar
getirilmistir.
e Takim tiim degisiklik haklarini kullanmis olsa bile takim sayisini
esitlemek icin azaltilan oyuncu, kalecinin yerine gegebilir.
¢ Penalti vurusunu kullanan oyuncu topla ikinci kez oynayamaz.
o Ihlal yapan ve penalt1 vurusunun tekrar edilmesine neden olan kaleciye ihtar
verilir.

¢ Penalt1 vurusunu yapan oyuncu ihlal yaparsa vurus gecersiz sayilir.(vurus
kagirilmis sayilir.)
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e Kaleci ve penalti vurusunu yapan oyuncu ayni anda bir ihlal yaparsa:
- Atisin gol olmamasi durumunda atis tekrarlanir ve her iki oyuncuya ihtar
verilir.
- Eger atis gol olursa, vurusu yapan oyuncuya sar1 kart gosterilir ve vurus
kacirilmis sayilir.

Kural 11 - Ofsayt
e Eger top bir hakemden seker/yansir ise ofsayttaki oyuncu cezalandirilabilir.
e 'Kurtarmak' ifadesinin agiklamasina ‘Tesebbiiste bulunmak’ ilave edilmistir.
e Ofsaytkurallar:
e Rakibini engelleyen ofsayt pozisyonundaki oyuncu cezalandirilmalidir.
e Ofsayt pozisyonunda bulunan bir oyuncuya ofsayt ihlali gerceklesmeden
once faul yapilirsa - faul karari verilir.

¢ Ofsayt pozisyonunda bulunan bir oyuncuya ofsayt ihlali gerceklestikten
sonra faul yapilirsa - ofsayt karar1 verilir.

Kural 12 - Faul ve Fena Hareketler

¢ Sozli ihlaller endirekt serbest vurus ile cezalandirilir.

¢ Bir ihra¢ durumunda avantaj oynatilirsa ve bu oyuncu baska bir ihlal yaparsa
bu ihlal ile cezalandirilir.

e Ceza alani i¢cinde 'umut vaad eden bir atagl' engelleyen oyuncu eger topla
oynamaya tesebbiis ediyorsa ihtar (sar1 kart) ile cezalandirilmaz.

¢ Ceza alani igerisinde bariz gol sansinin engellenmesinde topla oynamaya
tesebbliste verilecek ihtar, ihtar listesine eklenmistir.

¢ Emniyet/giivenlik soz konusu ise gol kutlamasi ihtar ile cezalandirilir.

¢ Son savunma oyuncusunu/kaleciyi ge¢mek i¢in ¢carpraz olarak hareketlenen
bir oyuncu hala bariz bir gol sansi igerisinde olabilir.

¢ Ceza sahasi i¢cinde topla oynama niyetiyle yapilan hareketler sonucunda
olusacak DOGSO durumlari i¢in daha net agiklamalar getirilmistir.

e Hakemin izni olmadan sahaya giren oyuncu bir golii veya bariz gol sansini
engellerse ihragedilir.

e Top oyunda iken oyun alani disinda bulunan bir oyuncuya karsi veya bu
oyuncu tarafindan rakip oyuncuya/yedek oyuncuya/takim gorevlisine(veya
bir hakeme)yapilan ihlal ¢izgi lizerinden yapilacak bir serbest vurus ile
cezalandirilir.

131
Futbol Oyun Kurallar1 2017/18 | Kural degisikliklerinin 6zeti



e Oyun alani {izerinde topa/cisme vurarak veya firlatarak
oyuna/birine miidahale direkt serbest vurus gerektirir.

¢ Oyun alani disindaki herhangi bir kisiye topun/cismin vurulmasi veya firlatilmasi
sinir ¢izgisi tizerinden direkt serbest vurus gerektirir.

Kural 13 - Serbest Vuruslar

 Ceza alani i¢inden savunma oyuncusunun yapacagi serbest vurusta, serbest
vurus kullanilirken ceza alani iginde bulunan veya top oyuna girmeden 6nce
ceza alani icine giren bir rakip oyuncu baska bir oyuncu topa dokunana kadar
topla oynayamaz ve top i¢in miicadele edemez.

Kural 14 - Penalt1 Vurusu
e Penalt1 vurusunu yapacak oyuncu agikga belirlenmelidir.
¢ Kaleci ve penalt1 atisini yapan oyuncu ayni anda bir ihlal yaparsa:

¢ Atisin gol olmamasi durumunda atis tekrarlanir ve her ikisine de sar1 kart
verilir.

e Eger atis gol olursa, atis1 yapan oyuncu ihtar goriir ve vurus kacirilmis
sayilir (Kural 10'a bakiniz).

¢ Disaridan yapilan bir miidahaleden sonra eger top hala kaleye giriyor
ise gol verilir.

Kural 16 - Kale Vurusu

e Ceza sahasina giren hiicum oyuncusu bagka bir oyuncu topa dokunana kadar
topla oynayamaz veya top i¢cin miicadeleye giremez.
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Kural degisikliklerinin
detaylart woimmm

Futbol Oyun Kurallarr'nda yapilan ana degisikliklere -ingilizce/anlatim bicimi ile ilgili
olmayan- asagida yer verilmistir. Her bir degisiklik icin, eski yazim tarzi (varsa) ve
yeni/degistirilmis/ilave kullanimin yani sira degisikligin agiklamasi da belirtilmistir.

‘Eski metin’ kutularinda verilen metinler, daha 6nceki metnin aynis1 veya metnin
anlaminin genel bir 6zeti olabilir.

Tiim Kurallar

ihlal kavraminin kullanimi

ingilizce kural kitabinda, ihlal anlamina gelen ‘infringement/infringe’ yerine yine
ihlal anlamina gelen ‘offence/offend kelimeleri kullanilacaktir.

Kural 01 - Oyun Alam

2.Oyun Alamnun isaretlenmesi
EK metin

Oyun alani dikdortgen seklinde olmali ve tehlike olusturmayacak sekilde devam eden
cizgilerle isaretlenmelidir; eger tehlikeli degil ise, suni oyun alani materyali dogal
oyun alanlarinin isaretlenmesinde kullanilabilir.

Aciklama
Eger tehlikeli degilse suni ¢im (veya benzeri) dogal ¢im sahalarin isaretlenmesinde
kullanilabilir.
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Kural 03 - Oyuncular

1. Oyuncu degisikligi sayis1 - Resmi miisabakalar

Eski metin Yeni metin

FIFA’nin, konfederasyonlarin veya ulusal En cok tic yedek oyuncu degistirilen en iist
ligdeki Kkuliiplerin 1nci Erkek ve Kadin
takimlar1 _ve ‘A’ ulusal takimlarin
miisabakalar1  harig, resmi liglerde
degistirilebilir. oynanan herhangi bir miisabakada en cok
bes oyuncuya kadar yedek oyuncularin
sayisl, FIFA, konfederasyon veya ulusal
federasyonlar tarafindan belirlenir.

futbol federasyonlarinin diizenledigi
maclarda en fazla li¢ oyuncu

Aciklama

En (st seviye hari¢ FIFA, konfederasyonlar ve ulusal federasyonlar her seviyede
bes yedek oyuncu degisimine kadar izin verebilir,

1. Oyuncu degisikligi sayis1 - Geri doniis oyuncu degisikligi

Eski metin Yeni metin

Ulusal futbol federasyonunun ilgili Ulusal Futbol Federasyonunun,

anlagmasina tabi olarak, degistirilen konfederasyonun ~ veya  FIFA'n
onaylamasi  kosuluyla geri donen
oyuncuya yalnizca genc, veteran, engelli
yalnizca en distiik seviye futbolda izin e en diisiik seviye (grassroots)
verilmektedir (halk/bos zaman etkinligi). futbolunda izin verilir

oyuncunun tekrar oyuna donmesine

Aciklama

Halihazirda en diisiik seviyede (Grassroots) izin verilen geri déniis oyuncu
degisimi kullanimi geng, veteran ve engelli futboluna da genisletildi
(Ulusal futbol federasyonunun izniyle).
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3. Oyuncu degisikligi yontemi

Eski metin Yeni metin

Oyuncu degisikligi, yedek oyuncu oyun Yedek oyuncu oyuna girdigi anda oyuncu
alanina girdikten sonra tamamlanir. Bu | degisikligi tamamlanmis olur; Bu andan
andan itibaren yedek oyuncu, oyuncu olur| itibaren_oyundan ¢ikan oyuncu

ve yerini aldig1 oyuncu, degistirilmis degistirilmis oyuncu ve yedek oyuncu da
oyuncu haline gelir. Yedek oyuncular, oyuncu olur ve oyunu herhangi bir sekilde
oyun alanina girdikleri ilk anda oyuna yeniden baslatabilir.

baslayabilir.

Aciklama

Daha net agiklamalar getirilmistir.

3. Oyuncu degisikligi prosediirii

EK metin

Oyuncu degisikligi devre arasinda veya uzatma devrelerinden 6nce yapilirsa
islemlerin macin yeniden baslamasindan énce tamamlanmasi gerekir. Eger hakeme

bilgi verilmezse, degistirilen oyuncu oynamaya devam eder, herhangi bir disiplin
cezasina gerek yoktur konu ilgili otoriteye rapor edilir.

Aciklama

Bu zamanlarda hakeme bilgi vermeden yapilan degisikliklerin ihtar verilecek ihlal
olmadig netlestirilmektedir.
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5. ihlaller ve Cezalar

EKk metin

Eger bir oyuncu degisiklik yapilmadan énce hakemin iznini almadan kalecinin yerine

gecerse;
e  Hakem oyunun devamina izin verir
e Hakem, top oyun disi oldugunda her iki oyuncuya da ihtar verir ancak devre

arasinda (uzatma devreleri dahil) veya mac bitimi ve uzatma devreleri
arasindaki siirede ve/veya penalti noktasindan yapilan vuruslar esnasinda

yapilan degisiklikler icin ihtar verilmez.

Aciklama
Bu zamanlarda hakeme bilgi vermeden kaleci ile yapilan degisikliklerin ihtar verilecek
ihlal olmadig1 netlestirilmektedir.
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8. Oyun alam1 disindaki oyuncu

Eski metin Yeni metin

Eger hakemin izniyle oyun alanin terk Eger sahaya yeniden girmek icin

etmis bir oyuncu, hakemin izni olmadan y,yemden izin almas gereken bir oyuncu
tekrar oyun alanina giris yaparsa, hakem: . .
hakemin izni olmadan oyuna girerse,

° Oyunu durdurur (eger oyuncu oyuna hakem:
midahale etmiyorsa veya eger eoyunu durdurur (eger oyuncu oyuna
avantaj uygulaniyorsa oyun derhal veya gorevli hakemlere miidahale
durdurulmaz)

. . ... .. |etmiyorsaveya eger avantaj
. Izinsiz oyun alanmna girdigi icin

oyuncuya ihtar verilir uygulaniyorsa oyun derhal
e  Oyuncunun oyun alanm terk durdurulmaz).
etmesini ister eizinsiz oyun alanina girdigi i¢in

. oyuncuya ihtar verir.
Eger hakem oyunu durdurursa :

N Oyun durduruldugunda  topun Eger hakem oyunu durdurursa, oyun
bulundugu yerden endirekt bir asagidaki sekilde tekrar baslamalidir:
serbest vurugla veya « Miidahalenin oldugu yerden direkt

° Oyuncu Kural 12'yi ihlal etmisse bu ¢o pest atisla,
kural uyarinca oyun tekrar baslatilir «Eger miidahale yoksa, oyun

durdugu anda topun bulundugu yerden

yapilacak bir endirekt serbest vurusla.

Aciklama

Hakemin izni olmadan (izin gerekli oldugu zamanlar) oyun alanina tekrar giren ve
oyuna miidahale eden oyuncu simdi direkt serbest vurus ile cezalandiriliyor (yedek
oyuncular / takim gorevlilerinde oldugu gibi).

ihtar verildikten sonra suglu oyuncunun oyun alanini terk etmesi gerekli degildir.
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9. Oyun alaninda fazla bir kisinin bulunmasi1 durumunda gol olmasi

Eski metin

Gol atildiktan sonra oyun tekrar
baslamadan 6nce, hakem goliin atildig1
anda oyun alaninda fazla bir kisinin
bulundugunu anlarsa:

esu durumlarda hakem golii iptal
etmelidir:

> Eger fazla kisi, golii atan takimin bir
oyuncusu, yedek oyuncusu, degistirilen
veya ihrag edilen bir oyuncusu ya da
takim yetkilisi ise (...)

Oyun kale vurusu, kdse vurusu veya
hakem atisiyla tekrar baslar.

Aciklama

Yeni metin

Gol atildiktan sonra oyun tekrar
baslamadan dnce, hakem goliin atildig1
anda oyun alaninda fazla bir kisinin
bulundugunu anlarsa:

eAsagidaki durumlarda hakem

golii gecersiz saymalidir:

> Gol atan takimin oyuncusu, yedek
oyuncusu, degistirilmis oyuncusu, ihrag
edilmis oyuncusu veya gorevlisi ise; oyun
fazladan kisinin bulundugu yerden direkt
serbest vurusla tekrar baslatilir.

Bu durum, kurali 2016/17 degisiklikleri ile belirlenen bir yedek oyuncunun/takim
gorevlisinin izinsiz oyun alanina girisinde verilen direkt serbest vurus ile uyumlu hale

getiriyor.
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Kural 04 - Oyuncunun EKipmanlari

4. Diger ekipmanlar - Basliklar

EKk metin

Basortiilerin (kalecilerin sapkasi haric) kullanildigi yerlerde; bu bashiklar

asagidaki 6zellikleri tasimalidir: (...)

Aciklama

Basortiilerine iliskin kisitlama listesine kaleci keplerinin dahil olmadigi
netlestirilmistir.

4. Diger ekipmanlar - Elektronik iletisim

Eski metin Yeni metin
Oyuncular (yedek oyuncular, degistirilmis Oyuncularin (yedek oyuncular,
oyuncular ve ihrag¢ edilmis oyuncular degistirilmis oyuncular ve ihrag¢ edilmis
dahil) ve/veya teknik gorevliler arasinda |oyuncular dahil) herhangi bir elektronik
herhangi bir tiir elektronik iletisim veya iletisim ekipmani giymesi ve
cihazinin kullanilmasina izin verilmez. kullanmasina izin verilmez (EPTS

kullanimina izin verilen yerler harig).

Oyuncunun saghgi veya giivenligi hari¢
takim goérevlileri arasinda herhangi bir tiir

elektronik iletisim cihazinin
kullanilmasina izin verilmez.

Acgiklama

eOyuncularin, EPTS cihazlar1 haricinde herhangi bir sekilde elektronik iletisim
cihazi (6rn. kamera, mikrofon, kulaklik vb.) kullanmalarinin yasak oldugu daha agik
bir sekilde belirtilmistir. Bu diizenleme, antrenérlerin taktik bilgi vermesi

haricinde oyuncularla mag sirasinda iletisim kurulmasini énleyerek, oyunun dogru
oynanmasini saglamak icin getirilmistir.

eOyuncu saghgi ¢ok 6nemli oldugu icin, giivenlik ve saglik sebepleri nedeniyle
elektronik iletisim ekipmani kullanilmasina (6rn. yaka mikrofonu kullanilarak bir
saglik gorevlisinin, ambulansin ¢agirilmasi veya bas yaralanmasi i¢in iPad gibi bir
degerlendirme cihazinin bulunmasi) izin verilmistir.
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4. Diger ekipmanlar - Elektronik performans ve izleme sistemleri (EPTS)

EKk metin

FIFA'nin, konfederasyonlarin veya ulusal futbol federasyonlarinin gézetimi altinda

organize edilen resmi turnuvalarda oynanan maclarda, elektronik oyuncu izleme

sisteminin parcasi olarak giyilebilir teknolojiler kullanilabilir; oyuncunun

ekipmanina takili olan bu teknoloji asagidaki isareti tasimalidir:

Bu isaret, takilan teknolojik ekipmanin resmi olarak test edildigini
IM s ve FIFA tarafindan gelistirilen ve IFAB tarafindan onaylanan
lhr:ERcuATIONAL Uluslararasi Mag¢ Standardinin minimum giivenlik sartlarini
STANDARD™ karsiladigini gostermektedir. Testleri yiiriiten kuruluslar, FIFA'nin

onayina tabidir. Gecis ddnemi 31 Mayis 2018'e kadar devam
edecektir.

Aciklama

Oyuncular tarafindan kullanilan herhangi bir EPTS cihazinin, belirlenen minimum
glivenlik kriterlerini tasimasi gereklidir. Bu zorunluluk 1 Haziran 2017 tarihinden
itibaren gecerli olacaktir; mevcut sistemler gecis doneminin sona erdigi 31 Mayis
2018 tarihine kadar kullanilabilir.

_Kural 05 - Hakem

2. Hakem kararlari

Ek metin

Hakemin bir goliin kabul edilip edilmemesi ve mag sonucu da dahil oyunla ilgili
kararlar1 nihaidir. Hakem ve miisabakada gorevli diger hakemlerin kararlarina her
zaman saygl duyulmalidir.

Aciklama
Hakemlerin kararlarina her zaman saygi duyulmasi futbolun temel prensibidir.
(hatta hakli olmasalar bile)
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3. Yetkiler ve gorevler - Disiplin islemi

EK metin

Hakem (...)

Devre arasi, uzatma devreleri ve penalti noktasindan yapilan vuruslar da dahil olmak
lizere mag¢in baslangicinda oyun alanina girdigi andan mag bitimine kadar sar1 veya
kirmizi kart gostermeye ve miisabaka kurallarinin izin verdigi maclarda bir oyuncuyu

gecici olarak oyun disi birakma yetkisi vardir.

Aciklama

Ulusal futbol federasyonlari, gencler, veteranlar, engelliler ve en alt seviye
(grassroots) futbolunda gegcici stire oyun disinda birakma yaptiriminin
uygulanmasina izin verebilirler.

3. Yetkiler ve gorevler - Disiplin islemi

Ek metin
Hakem (...)

e Sorumlu bir sekilde hareket etmeyen takim yetkililerini cezalandirir ve
gerekirse oyun alanindan ve ¢evresinden uzaklastirir; eger baska bir saghk

elemani yoksa ihrag edilecek bir ihlal yapan bir saglik elemani bir oyuncunun
saglik gereksinimi icin sahada kalip gérev yapabilir.

Aciklama
Eger takim baska bir saglik elemanina sahip degilse ihra¢ edilmesi gereken saghk

gorevlisi, sahada kalabilir ve gerektiginde oyuncularin tedavisini gerceklestirebilir.
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Kural 07 - Magin Siiresi

1. Devre arasi

EK metin

Oyuncularin devre arasinda 15 dakikay1 asmamak kaydi ile dinlenme haklar1 vardir;
ilave devrelerin devre arasinda kisa bir icecek molasina izin verilir.

Aciklama

Oyuncularin saghgi diistintilerek, devre arasi stiresine su icme molasi olarak kisa
bir siire eklenmistir; bu siire taktik amacl degildir.

Kural 08 - Oyunun Baslatilmasi ve Yeniden Baslatilmasi
1. Baslama vurusu
EK Metin

Her baslama vurusu i¢in;

¢ Tim oyuncular, baslama vurusunu yapacak oyuncu harig, kendi yar1 sahalar1
icinde bulunmalidir.

¢ ()

¢ Baslama vurusu ile direkt rakip takimin kalesine gol atilabilir; eger top

dogrudan baslama vurusunu kullanan takimin kalesine girerse, rakip takim
lehine bir kése vurusu verilir.

Aciklama

¢'Yeni' baslama vurusu (topun geriye oynanmasi) uygulamasi olduk¢a popiiler
olmustur; oyuncu baslama vurusunu kullanmak i¢in siklikla rakip yar1 sahaya
gecme ihtiyaci hissetttiginden, yeni diizenleme ile buna izin verilmistir.

*Top dogrudan vurusu yapanin kalesine girerse kdse vurusu verilecegi
belirtilmektedir.
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Kural 10 - Bir Ma¢in Sonucunu Belirleme

2. Kazanan takim

Ek metin

Miisabaka talimatlar1 mag veya révans maclari sonrasinda kazanan bir takimin olmasini
gerektirmesi halinde, kazanan takimi belirlemek i¢in izin verilen yontemler asagida
belirtilmigtir:

° Deplasmanda atilan goller yontemi

o Her biri 15 dakikay1 gecmeyen iki esit stirede uzatma devreleri

. Penalti noktasindan yapilan vuruslar

Yukaridaki yéntemlerin bir kombinasyonu kullanilabilir.

Aciklama

Uzatma siiresinin her biri 15 dakikay1 gegmeyen esit siireli iki devreden olustugu
acikliga kavusturulmustur. Bu ¢ercevede, kazanan takimi belirlemek icin degisik
kombinasyonlar uygulanabilir.

3. Penalti atislari- Penalti atislar1 baslamadan once

Eski metin Yeni metin
¢ Sakatlanmis bir kaleci yerine giren ¢ Oyuna devam edemeyecek
yedek oyuncu harig, (...) kalecinin yerine giren yedek

oyuncu harig, (...)

Aciklama
10 kuralda yapilan degisiklikle ayni olmasi i¢in kelime degisikligi yapilmistir.
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3. Penalt1 atislari- Penalti atiglar1 baglamadan 6nce

Eski metin Yeni metin

e Eger bir kaleci vuruslardan dnce veya e Eger bir kaleci vuruslardan dnce veya

vuruslar sirasinda sakatlanir ve devam
edemeyecek hale gelirse, takim da

miisabaka talimatlarinda belirtilen
sayida oyuncu degistirmemisse,
kalecinin  yerine listedeki yedek

oyunculardan veya oyuncu sayilarinin
esitlenmesi i¢cin takimdan ¢ikarilan
oyunculardan biri girebilir, ancak bu
oyuncu takimda baska bir sekilde yer
alamaz ve vurus yapamaz.

vuruslar sirasinda sakatlanir ve devam
edemeyecek hale gelirse, oyuncu
sayilarinin esitlenmesi icin takimdan
cikarilan oyunculardan biri ile yer
degistirebilir veya bu  takimda
miisabaka talimatlarinda belirtilen en
cok sayida oyuncu degistirmemisse,
listedeki yedek oyunculardan biri ile
ver degistirebilir ancak sakatlanarak
degistirilen kaleci takimda bagka bir

sekilde yer alamaz ve vurus yapamaz.

Aciklama

Bu degisiklik su konulara agiklik getirmistir:

« Sayl1 esitlemek icin ¢ikarilan oyuncu takim biitiin oyuncu degistirme hakkini
kullansa bile kaleci ile yer degistirebilir

eSakatlanarak degistirilen kaleci oyunla iligkisi kalmaz ve vuruslarda yer alamaz.

3. Penalt1 atislar1 - Penalti atiglari sirasinda

EK metin

e Penalti vurusu, topun hareketi durdugunda, oyun alaninin disina ¢iktiginda veya
hakem Oyun Kurallarinin herhangi bir ihlali gerekeesiyle oyunu durdurdugunda

tamamlanir. Vurusu kullanan oyuncu topla ikinci defa oynayamaz.

Aciklama

Atis1 kullanan oyuncunun topla ikinci kez oynayamayacagi belirtilmistir.

3. Penalt1 atislar1 - Penalti atislari sirasinda

EK metin

o Eger kaleci bir ihlal yapar ve bunun sonucunda vurus tekrarlanirsa kaleci ihtar ile
cezalandirilmaldir.

Aciklama

Ihlal yapan ve vurusun tekrarlanmasina sebep olan kalecinin ihtar almasi gerektigini
acikliyor.
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3. Penalt1 atislar1 - Penalti atiglari sirasinda

EK metin

e Vurusu yapan oyuncu, hakemin vurus isaretini verdikten sonra, bir ihlal nedeniyle

cezalandirilirsa bu vurus Kkacirilmis sayilir ve vurusu yapan oyuncu ihtar ile
cezalandirilir.

Aciklama

Vurusu yapan oyuncunun ihlalinde vurusun Kkacirilmis oldugu aciklaniyor. Vurus
tekrari s6z konusu degil.

3. Penalt1 atislar1 - Penalti atislari sirasinda

EK metin

e Eger kaleci ve vurusu yapan oyuncu ayni anda bir ihlal yaparlarsa:
» Eger vurus kacirillir veya kurtarilirsa, vurus tekrar edilir ve her iki
oyuncuya da ihtar verilir
»  Eger vurus gol olursa, gol iptal edilir, vurus kacirilmis sayilir ve vurusu
yapan oyuncuya ihtar verilir

Aciklama

Cok nadir karsilasilan bir durum olsa da, hem kalecinin hem de vurusu yapan
oyuncunun ayni anda ihlal yapmasi durumunda nasil karar verilecegi agiklanmistir.
Bu durumda farkl sonuglar ortaya cikar, ¢linki:

Eger vurus kacirilirsa veya kurtarilirsa (kalecinin ihlali nedeniyle) her iki
oyuncu da ihtar alacak bir ihlal yaptiklarindan her ikisine de ihtar verilir ve
vurus tekrarlanir

Eger gol kaydedilirse, kaleci ihtar alacak bir ihlal yapmadigindan sadece
vurusu yapan oyuncuya daha ciddi ihlal yaptigi i¢in ihtar verilir. (5. Kuralda
aciklandigl gibi ayni anda iki ihlal varsa daha ciddi olan cezalandirilir)
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Kural 11 - Ofsayt
2. Ofsayt ihlali

EK metin

Ofsayt pozisyonundaki bir oyuncu, asagida belirtilen durumlarda, topla oynayarak veya
rakip oyuncuya miidahale ederek bulundugu pozisyondan avantaj elde ederse,
e Top, kale direkleri, tist direk, miisabaka hakemleri veya bir rakip oyuncudan geri
déndiigiinde veya sektiginde

Aciklama
Topun miisabakalarin hakemlerine ¢arpip geri donmesi (rebound) veya sekmesi
durumunda da ofsayt pozisyonunda bulunan oyuncunun ofsayt olarak

cezalandirilacagini agikliga kavusturuyor.

2. Ofsayt ihlali

Ek metin
Bir oyuncunun elleri/kollar1 hari¢ (kendi ceza alaninda bulunan kaleciler disinda)

viicudunun herhangi bir béliimiiyle kaleye giden veya kaleye ¢ok yakin gegen bir topu
durdurmasina veya durdurmaya tesebbiis etmesine “kurtarma” ad1 verilir.

Ac¢iklama

'Kurtarma' eyleminin daha dogru tanimlamasi yapilmistir.
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2. Ofsayt ihlali

EK metin

Asagidaki durumlarda;

Ofsayt pozisyonunda hareketli veya duran bir oyuncu rakibinin yolunda

bulunmasi ve onun topa dogru hareketini engellemesi halinde eger rakibinin
oynama imkanini veya top icin miicadelesini etkilerse bu bir ofsayt ihlalidir; eger
bu oyuncu rakibinin yoluna dogru hareket eder ve onun ilerlemesini engellerse
(6rnegin rakibini bloklarsa) ihlal Kural 12’ye gore cezalandirilmalidir.

Topla oynama tesebbiisii ile topa dogru hareket eden ofsayt pozisyonundaki
oyuncuya topla oynamadan veya tesebbilis etmeden veya rakibi ile top icin
miicadele etmeden dnce faul yapilirsa ofsayt ihlali gerceklesmeden oldugu icin
faul cezalandirilir.

Halihazirda topla oynayan veya oynamaya tesebbiis eden veya rakibi ile top icin
miicadele eden ofsayt pozisyonundaki bir oyuncuya bir ihlal yapildiginda faul
yapilmadan énce ofsayt gerceklestigi icin ofsayt cezalandirilir.

Aciklama

Asagidaki durumlara agiklik getiriyor;

Toptan uzakta ofsayt pozisyonunda bulunan bir oyuncunun bir savunma
oyuncusunun oynama imkanini veya top icin miicadelesini etkilemesi halinde
bu oyuncunun bir ihlal yapmis olmasi durumunu,

Ofsayt pozisyonundaki oyuncuya faul yapilmasi durumunu,
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Kural 12 - Faul ve Fena Hareketler

2. Endirekt serbest vurus

EK metin

Eger oyuncu:
e tirazdan, saldirgan, hakaret edici veya kiifiirlii sekilde konusmaktan ve/veya

jest veya diger sozel saldirida bulunmaktan suclu ise

()

Aciklama

Bir ihtar veya ihrag verildiginde bile s6zel ve jest olarak yapilan saldirgan hareketler
endirekt serbest vurus olarak cezalandirilir; bazen “hakemlere yapilan saldirilarin”

direkt serbest vurusla cezalandirilmasi gerektigi seklinde yanlis yorumlamalar
yapiliyor, bu durum sadece fiziksel ihlaller i¢cin s6z konusudur.

3. Disiplin islemi - Avantaj

EK metin

Acik bir gol atma sansi olmayan, ciddi faullii oyun, siddetli hareket veya ikinci ihtar
durumlarinda avantaj uygulanmamalidir. Eger avantaj uygulandiysa top ilk oyun dis1
oldugunda hakem oyuncuyu ihra¢ etmelidir. Ancak eger oyuncu topla oynar veya rakip
bir oyuncuya miidahale eder/miicadeleye girerse, hakem oyunu durduracak, oyuncuyu
ihra¢ edecek ve oyuncu daha ciddi bir ihlal yapmadigi siirece bir endirekt serbest
vurusla oyunu tekrar baslatacaktir.

Ac¢iklama

Oyuncunun ihrag¢ edilmesini gerektirecek bir ihlalinden sonra hakemin bir avantaj
oynatmasi halinde oyuncunun tekrar baska bir ihlal yapmasi durumunda nasil
cezalandirilmasi gerektigini agikliga kavusturuyor.
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3. Disiplin islemi - Sportmenlik dis1 davranislar i¢in ihtar

EKk metin
Sportmenlik dis1 davranistan dolay1 bir oyuncuya ihtar verilmesi gereken farkli
durumlar mevcuttur, 6rnegin, eger bir oyuncu:

stopla elle oynayarak oyuna miidahale ederse veya gol vaad eden bir atag: keserse,

*Topla oynamaya tesebbiis edilen bir anda hakemin bir ihlalden dolay1 verdigi penalti
durumu hari¢ umut vaat eden bir atagi faul yaparak veya topu elle oynayarak engeller

veya durdurursa

Aciklama

Bariz gol atma sansinin engellenmesinde topla oynamaya tesebbiis edilmesi halinde
iptal edilen kirmiz1 kart cezasi paralelinde, topla oynamaya tesebbiis edilen bir anda
verilen bir penaltida umut vaat eden hareketin engellenmesinden dolayi verilecek
ihtarin iptal edilmesi ve bu konuda uyum saglanmasini agikliga kavusturuyor.

3. Disiplin islemi - Sportmenlik dis1 davranislar i¢in ihtar

EK metin

Sportmenlik dis1 davranistan dolay1 bir oyuncuya ihtar verilmesi gereken farkl
durumlar vardir, 6rnegin, eger bir oyuncu:

° Rakibin bariz gol atma sansini topla oynamaya tesebbiis edilen bir ihlalle
engellerse ve hakem bir penalti karari verirse

Aciklama

Bariz gol atma sansinin topla oynamaya tesebbiis edilen bir ihlalle engellenmesinde
ihra¢ yerine ihtar verilmesi ve bunun ihtar verilecek hallere eklenmesi dolayisiyla
yapilan diizeltmeyi acikliyor.
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3. Disiplin islemi - Gol kutlamalar1

EKk metin

Asagidaki durumlarda bir oyuncuya ihtar verilmelidir:

° Oyun alanini c¢evreleyen parmakliklara (tel orgililere) tirmanirsa ve/veya
seyircilere giivenlik ve/veya emniyet sorunlarina neden olacak bir sekilde

yaklasirsa
° Tahrik edici, alayc1 veya kiskirtici hareketlerde bulunur veya davranirsa

Aciklama

Giivenlik/emniyet sorunlari ile ilgili herhangi bir hareket veya provokatér yaklasim
ihtar ile cezalandirilmahdir.

3. Disiplin islemi - Oyundan ihraci gerektiren hareketler

Eski metin Yeni metin

Eger bir oyuncu, yedek bir oyuncu ya daEger bir oyuncu, yedek bir oyuncu ya da
degistirilmis  bir = oyuncu asagidakidegistirilmis  bir = oyuncu asagidaki
ihlallerden birini gergeklestirirse oyundanihlallerden birini gerceklestirirse oyundan

ihrag¢ edilmelidir: ihrag edilmelidir:
e jhlali yapan oyuncunun Kkalesine
e Kaleye dogru ilerleyen rakip dogru bir biitiin olarak
oyuncunun bariz gol atma sansini hareketlenen rakip oyuncunun bir
serbest vurus gerektiren bir ihlal gollii veya bariz gol atma sansini
ile Onlerse (asagida belirtilen serbest vurus gerektiren bir ihlal
durumlar haric) ile oOnlerse (asagida belirtilen

durumlar haric)

Aciklama

#Bir ihlal ile bir goliin engellenmesinin bir kirmizi kart ihlali oldugunu
acikliga kavusturuyor.

«’Ihlali yapan ' kelimesinin kullanimu ile yanlis anlasiimay1/yorumu
engelliyor

e Bir biitlin olarak hareketlenen” ifadesi ile son anda

kaleciyi/savunma oyuncusunu diyagonal olarak gecen oyuncunun
hala gol atma sansinin var oldugunu ag¢ikliga kavusturuyor.
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3. Disiplin islemi - Bir goliin veya bariz bir gol firsatinin engellenmesi

Eski metin Yeni metin

Bir oyuncunun kendi ceza alami i¢indeBir oyuncunun kendi ceza alami icinde
rakibin bariz gol atma sansim engelledigirakibin bariz gol atma sansim engelledigi
durumlarda, hakem penalti vurusu verir,durumlarda, hakem penalt1 vurusu karari

asagidaki durumlar hari¢ ihlali yapanverir, eger ihlal bir topla oynamaya

oyuncuya ihtar verilir: tesebbiis ise ihlali yapan oyuncuya ihtar
verilir: diger biitiin hallerde (6rnegin

. fhlal tutma, ¢ekme veya itme isetutma, cekme, itme, topla oynama

veya [ ihtimalinin olmamasi vb. gibi) ihlali yapan
oyuncu ihrac edilmelidir.

° fhlali yapan oyuncu topla oynamaya
tesebblis etmezse veya oyuncunun topla
oynamak icin miicadeleye girme olasiligl
yoksa veya

° Oyun alaninin neresinde yapilirsa
yapilsin kirmizi kartla cezalandirilacak bir
ihlal yapildiginda (6rn. ciddi faulld
oynama, siddetli hareket vb.)

Aciklama

flgili durumlara agiklama getirilmistir - Kural veya kuralin uygulanmasinda
herhangi bir degisiklik yapilmamistir.
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3. Disiplin islemi - Bir goliin veya bariz bir gol firsatinin engellenmesi

EKk metin

Hakemden gerekli izni olmadan oyun alanina giren ve oyuna veya rakibine miidahale
eden ve rakibinin bir goliinii veya bariz gol atma sansini engelleyen bir oyuncu, ihrac
edilmis oyuncu, yedek veya degistirilmis oyuncu ihrac edilecek bir ihlalden sucludur.

Aciklama
Hakemin iznini almadan oyun alanina giren (bir sakatlanmadan sonra oyuna girmek icin
hakemin iznini almasi gereken bir oyuncu dahil) ve bir golii veya bariz gol atma sansini

engelleyen bir kisinin baska bir ihlal yapmasa dahi ihrac edilmesine aciklik getirmektedir.

3. Disiplin islemi - Bir cismin (veya topun) atilmasi ile ilgili ihlaller

Eski metin Yeni metin

Top oyunda oldugunda, eger bir oyuncu,Hakem her zaman duruma gore
yedek oyuncu veya degistirilen oyuncudisiplin islemi uygular

rakibine veya baska bir kisiye bir cisime  Kontrolsiiz ise, ihlal yapana
(top dahil) atarsa hakem oyunu sportmenlik dis1 davranis

durduracak ve eger ihlal: gerekgesiyle ihtar verir
skontrolsiizse - sportmenlik dis1 e Asin gii¢ kullanma ise,
davramstan dolayi ihtar verir, ihlali yapani siddetli

hareket gerekgesiyle

easir1 glic kullanilmissa - siddetli oyundan ihrac eder

hareketten dolay1 oyuncuyu ihrag eder.

Aciklama

flgili durumlara agiklama getirilmistir - Kural veya kuralin uygulanmasinda
herhangi bir degisiklik yapilmamistir.
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4. Faul ve kusurlu hareket sonrasinda oyunun tekrar baslamasi

Eski metin

Eger top oyundaysa ve bir oyuncu ihlali
oyun alaninin iginde yaparsa,

“ ()

stakim arkadasina, yedek oyuncuya,
degistirilmis oyuncuya, takim
yetkilisine veya hakemlere karsi bir
ihlalde bulunuyorsa

- direkt serbest vurus veya penalti atis1
verilir (...)

Eger top oyundaysa ve bir oyuncu oyun
alani disinda bir ihlalde bulunuyorsa:
sEger oyuncu 6nceden oyun alaninin
disindaysa, oyun hakem atisiyla

tekrar baslatilir.

eEger oyuncu ihlali gerceklestirmek i¢in
oyun alanini terk ederse, oyun
durduruldugunda topun bulundugu
yerden bir endirekt serbest vurusla
tekrar baslatilir. Ancak oyuncu oyun
geregi oyun alanindan ¢ikar ve diger
oyuncuya karsi ihlal gerceklestirirse
oyun, ihlalin gergeklestigi noktaya en
yakin olan sinir ¢izgisinden yapilacak
bir serbest vurus ile yeniden baslatilir;
direkt serbet vurus verilmesini
gerektiren ihlaller, ihlali yapan
oyuncunun takiminin ceza alan
icerisinde gerceklesmesi durumunda
rakip takim lehine penalti vurusu verilir.
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Yeni metin

Eger top oyundaysa ve bir oyuncu ihlali
oyun alaninin icinde yaparsa,

()

stakim arkadasina, yedek oyuncuya,
degistirilmis oyuncuya veya

oyundan ihrag edilen oyuncuya,

takim yetkilisine veya hakemlere

kars1 bir ihlalde bulunursa

- direkt serbest vurus veya penalt1 vurusu
verilir (...)

Eger top oyundaysa;

*Bir oyuncu, hakemlere veya rakip

oyuncuya, yedek oyuncuya,
degistirilmis oyuncuya veya oyundan

ihrac edilen oyuncuya veya takim

yetkilisine oyun alani disinda bir ihlal
yaparsa,

¢ veya yedek oyuncunun, degistirilmis
oyuncunun, oyundan ihrac edilmis
oyuncunun veya takim yetkilisinin bir
rakip oyuncuya veya hakemlere karsi
oyun alani disinda bir ihlal/engelleme
yaparsa

Oyun ihlalin/engellemenin gerceklestigi
yere en yakin sinir cizgisi izerinden bir
serbest vurus ile baslatilir; eger bu, ihlali
yapanin ceza alani icinde direkt serbest
vurus gerektiren bir ihlal ise penalti

vurusu verilir.




Agiklama ]FAB

fhrac edilmis bir oyuncuya oyun alani icinde bir ihlal yapilirsa bu bir direkt serbest
vurustur.

Bir oyuncu bir rakip oyuncuya/yedek oyuncuya/takim yetkilisine veya hakemlere
kars1 oyun alani disinda bir ihlal yaparsa bu ihlal siir cizgisi tizerinde bir serbest
vurus ile cezalandirihr. Ornegin bir oyuncu rakip bir yedege veya takim yetkilisine
tekme atarsa.

Oyun alani disinda rakip oyuncuya veya hakemlere karsi bir ihlal yapan bir yedek
oyuncu/takim yetkilisi cizgi tizerinde bir serbest vurus ile cezalandirilir. Ornegin bir
yedek oyuncu oyun alanmi disinda sakatliktan sonra oyuna donmeyi bekleyen bir
oyuncuya vurur veya topu takip etmek icin gecici olarak oyun alani disinda bulunan
bir oyuncuya ¢elme takarsa.

Bu kural yedek oyuncular veya takim yetkilileri arasindaki ihlallere uygulanmaz - bu
sadece bir oyuncu tarafindan veya oyunculardan birine karsi yapilan ihlaller i¢indir.

4. Faul ve kusurlu hareket sonrasinda oyunun tekrar baslamasi

Eski metin
Eger bir oyuncu oyun alaninin icinde veya
disindayken, oyun alani icindeki rakibine
bir cisim firlatirsa oyun,cismin rakibe
isabet ettigi veya isabet edebilecegi
noktadan direkt serbest vurus veya penalt1
vurusu ile tekrar baslatilir.
Asagidaki durumlarda oyun endirekt
serbest vurus ile baslar:

¢ oyun alani igerisinde bulunan oyuncu,
oyun alani disindaki herhangi bir kisiye bir
cisim firlatirsa,

¢ yedek veya degistirilmis oyuncu, oyun
alani icerisinde bulunan bir rakip
oyuncuya cisim firlatirsa,
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Yeni metin

Eger oyun alanmin iginde veya disinda
bulunan bir oyuncu bir rakibine, yedek
oyuncuya, degistirilmis oyuncuya veya ihrac
edilmis oyuncuya veya takim yetKkilisine
hakemlere veya topa bir cisim firlatirsa (top
dahil) oyun, cismin kisiye veya topa isabet
ettigi veya isabet edebilecegi yerden bir
direkt serbest vurus ile baslatilir. Eger,
isabet edilen veya edebilecek yer oyun alani
disinda ise serbest vurus sinir cizgisi
lizerinde en yakin noktadan yapilir; eger bu

ihlali yapanin ceza alanm icinde ise bir
penalti vurusu karari verilir.

Eger bir yedek oyuncu, degistirilmis oyuncu
ve ihrac¢ edilmis oyuncu, gecici olarak oyun
alan1 _disinda bulunan oyuncu ve takim
vetKilileri oyun alanina bir cisim firlatir veya
tekmelerse ve bu cisim oyuna, rakibe veya
hakemlere miidahale ederse oyun, cismin

oyuna miidahale ettigi yerden veya rakibe
hakemlere veya topa isabet ettigi veya

edebilecegi yerden bir direkt serbest vurus
(veya penalti vurusu) ile baslatilir.
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Aciklama

Eger bir oyuncu oyun alani disinda herhangi birine bir cisim firlatirsa cismin
vurdugu veya vurabilecegi yere en yakin sinir ¢izgisi tizerinden bir direkt serbest
vurus verilir; bu ihlali yapanin ceza alani iginde olursa bir penalti verilecektir.

Oyun alani i¢ine bir cismin firlatilmasi, tekme atilmasinin sonucu/etkisi sanki
kisinin dogrudan ihlali yapmasi gibi ayni olacaktir dolayisiyla cezalandirma ayni
olacaktir.

Kural 13 - Serbest Vuruslar

3. ihlaller ve Cezalar

Ek ve diizeltilmis metin

Eger savunma yapan takim kendi ceza alani icinden bir serbest vurus kullanirken ceza
alanini terk etmek i¢in zaman bulamayan rakip oyuncular olsa bile, hakem oyunun
devam etmesine izin verir.

Serbest vurus kullanilirken ceza alani icinde bulunan veya top oyuna girmeden 6nce

ceza alani icine giren bir rakip oyuncu, baska bir oyuncu dokunmadan dnce topa
dokunur veya top icin miicadele ederse, serbest vurus tekrarlanir.

Aciklama

Bu degisiklik savunmanin ceza alani i¢cinden yapacagi serbest vurus gereksinimleri ile
kale vurusu gereksinimlerini uyumlu hale getiriyor (Kural 16).
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Kural 14 - Penalt1 Vurusu

1. Yontem

Eski metin Yeni metin

Penalti vurusunu yapacak oyuncu agitk ~ Penalti vurusunu yapacak oyuncu acikea
bir bigimde belirlenmelidir belirlenmelidir.

Aciklama
Metin daha net a¢iklandu.

1. Yontem

EK metin

Penalti vuruslarinin yapilmasi icin magin her iki yarisinin ve uzatma devrelerin

sonunda ilave siire verilir. ilave siire verildiginde penalti vurusu yapildiktan sonra,
topun hareketi durdugunda, oyun disi oldugunda, savunma takiminin kalecisi haric
baska bir oyuncu (vurus yapan dahil) tarafindan oynandiginda veya hakem vurusu
yapan oyuncunun veya takim arkadasinin oyun kurallari ihlali nedeniyle oyunu
durdurdugunda vurus tamamlanir. Eger bir savunma oyuncusu (kaleci dahil) bir ihlal
yaparsa ve penalti kacirilirsa/kurtarilirsa vurus tekrarlanir.

Aciklama

Bir penalti vurusu i¢in ilave zaman verildiginde vurusun ne zaman tamamlandigini
acikliga kavusturuyor.

2. Ihlaller ve Cezalar

EK metin

Eger kaleci ve vurusu yapan oyuncu ayni anda bir ihlal yaparsa;

o eger vurus kagirilir veya kurtarilirsa, vurus tekrarlanir her iki oyuncuya da ihtar
verilir

o eger vurus gol olursa, gol iptal edilir, vurusu yapan oyuncuya ihtar verilir ve
oyun savunma takim lehine endirekt serbest vurus ile tekrar baslatilir
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Aciklama

Kaleci ve vurusu yapan oyuncunun ¢ok nadir de olsa ayni anda ihlal yapmasini, genelde biri agik¢a
once yapilir, agikliga kavusturuyor. Degisik sonuclar vardir ¢iinki;

Eger vurus Kkacirilirsa/kurtarilirsa (kalecinin ihlalinden dolay1) her iki oyuncu da ihtar
verilecek bir ihlal yapmislardir.

Eger gol yapilirsa kalecinin ihlali ihtar verilecek bir ihlal degildir fakat vurusu yapan
oyuncunun ihlali ihtar verilecek bir ihlaldir ¢linkd kural 5’te agiklandig gibi daha ciddi olan

ihlal cezalandirilir.

2. Ihlaller ve Cezalar

EK metin
Top ileri dogru hareket ederken bir dis etkene dokunursa;

Topun kaleye girmemesi ve yapilan miidahalenin, kaleciyi veya topla oynayan savunma
oyuncusunu engellememesi sartiyla penalti atisi tekrar edilir; topun kaleye girmesi durumunda
(topa muidahale edilse bile) topun rakip kaleye girmemesi kosuluyla, gol gecerli sayilir.

Aciklama

Penalt1 atisinda topa miidahale oldugunda sonucun ne olacag agiklanmistir.

Kural 16 - Kale Vurusu

2. ihlaller ve Cezalar

EK metin

Kale vurusu yapildiginda ceza alani iginde bulunan veya top oyuna girmeden ceza
alanina giren rakip takimin oyuncusu, top bir baska oyuncuya degmeden dnce
topa dokunursa veya top icin miicadele ederse, kale vurusu tekrarlanir.

Aciklama

Bir oyuncunun top oyuna girmeden dnce ceza alanina girmesi durumuna
aciklik getiriyor.
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Terimler, kurallarda ki detaylarin 6tesinde agikliga kavusturulmasi veya
detayli izah edilmesi gereken ve /veya kolaylikla diger dillere terciime
edilmeyen kelimeleri/ifadeleri kapsar.

Futbol kuruluslari

IFAB-Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu

Diinya genelinde Oyun Kurallari’'ndan sorumlu dort Britanya’li ve FIFA’dan
olusan kurulustur. Prensip olarak, Kurallarda yapilacak degisiklikler, sadece
Subat veya Mart aylarinda yapilan, Yillik Genel Toplantisi’'nda kabul edilir.

FIFA-Uluslararasi Futbol Federasyonlar: Birligi
Diinyanin ¢apinda futboldan sorumlu yénetim kurulusudur.

Konfederasyon

Bir kitada futboldan sorumlu kurulustur. Alt1 konfederasyon; AFC (Asya), CAF
(Afrika), CONCACAF (Kuzey, Orta Amerika ve Karayipler), COMMEBOL
(Giiney Amerika), OFC (Okyanusya) ve UEFA (Avrupa)’dir.

Ulusal Futbol Federasyonu
Bir iilkede futboldan sorumlu kurulustur.
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Futbol terimleri

A

Tatil etmek (Abandon)
Magt belirlenen zamandan 6nce 6nce bitirmek/sonlandirmak

Avantaj (Advantage)
Bir ihlal yapildiginda, hakem, eger ihlali yapmamis olan takima faydasi varsa oyunu
devam ettirir.

ilave siire (Additional time)
Oyuncu degisiklikleri, sakatliklar, disiplin cezalari, gol kutlamalar1 vs. gibi
nedenlerden dolay1 her iki yarida ‘kaybolan’ siirenin magin bitiminde verilmesidir.

Sakatlanmis bir oyuncunun durumunun degerlendirilmesi (Assessment of
injured player)

Genelde bir saglik ¢alisani tarafindan, oyuncunun tedaviye ihtiyaci olup olmadigina
karar verilebilmesi i¢in yapilan hizli incelemedir.

Deplasman Golleri Kurali (Away gol rules)
Her iki takim da ayni1 sayida gol attiginda mag /beraberligin bozulma kararinin
verilmesi icin kullanilan yontemdir; deplasmanda atilan goller cift sayilir.
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Gaddarhk (Brutality)
Acimasiz, zalimce veya kasti olarak siddetli eylem

ihtar (Caution)

Disiplin mercilerine raporlanma ile sonuglanan resmi ceza; sar1 kart
gosterilerek belirtilir; bir macta iki ihtar, oyuncunun oyundan atilmasi (ihrag
edilmesi) ile sonuglanir.

Sarj (Rakibe) (Charge)
Genellikle omuz ve tst kol kullanilarak (viicuda yakin tutulmak iizere),
rakiple fiziksel miicadele.

Aldatmak (Deceive)
Hakemi, oyuncunun veya takiminin menfaatine olacak sekilde yanlhs
karar/disiplin cezasi vermesi i¢cin aldatmak/hile yapmak.

Direkt Serbest Vurus (Direct Free Kick)
Dogrudan rakip takimin kalesine vurmak suretiyle gol yapilabilecek
serbest vurus.

Takdir Hakki (Discretion)
Hakemin veya diger hakemlerinin bir karar verirken kullandiklar1 yargi.
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Magctan Atilma (Dismissal)

‘thrag edilmek’ (kirmizi kart) durumunu anlatmak i¢in kullanilan bir diger
kelime

itiraz etmek (Dissent)
Hakemlerin kararina itiraz etmek (s6zlii ve/veya fiziksel); ihtar verilerek
(Sar1 Kart) cezalandirilir.

Dikkatini dagitmak (Distract)
Rahatsiz etmek, kafasini karigtirmak veya ilgisini cekmek (genelde
haksiz/adil olmayan bir sekilde yapilir)

Hakem Atis1 (Dropped Ball)
Oyunu tekrar baslatmanin "tarafsiz’ yolu - hakem topu her iki takimdan
oyuncularin arasina birakir; top zemine degdigi andan itibaren oyundadir.

Elektronik oyuncu takip sistemi(EPTS)(Electronic player
tracking system)
Bir oyuncunun fiziksel ve fizyolojik performansi hakkinda veri toplayip analiz

eden sistem

Bir rakibin giivenligini tehlikeye sokmak (Endanger the safety
of an opponent)

Rakip oyuncuyu tehlikeye veya riske atmak (sakatlanmak)

Asir Gii¢ (Excessive Force)
Gerekenden fazla gli¢/enerji kullanmak

Uzatma Siiresi (Extra Time)
15 dakikay1 gegmeyen esit siireli iki ek devreyle bir ma¢in sonucunu
belirlemeye ¢alisma yontemi
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Yanmiltma(Feinting)
Rakip oyuncuyu sasirtmak amaciyla yapilan hareket. Kurallarda izin verilen
ve ‘kuraldist’ yaniltma sekilleri belirtilmistir.

Oyun Alani (Saha) (Field of Play - Pitch)
Tac cizgileri, kale cizgileri ve kale aglar1 (kullaniliyorsa) ile sinirlandirilmis
oyun alani

Kale cizgisi teknolojisi (KCT)(Goal Line Technology)

Gol atildiginda hakemi derhal bilgilendiren elektronik sistem 6rn.
Top, kalenin i¢inde kale ¢izgisini tiimiiyle gectiginde (detaylar i¢in
bkz. Kural 1)

Hibrit Sistem ( Hybrid System)

Giines 15181, su, hava sirkiilasyonu ve bigilmesi gereken bir oyun alani ytlizeyi
olusturmak icin yapay ve dogal malzemelerin bir arada kullanilmasi
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Endirekt Serbest Vurus(Indirect Free Kick)
Vurulduktan sonra sadece eger baska bir oyuncu (herhangi bir takimdan)
topa dokunursa, bir gol yapilabilen bir serbest vurus.

Kusur (Infringement)
Kurallara/karsi olan/ihlal eden/bozan bir eylem.

Engellemek (Impede)
Rakip oyuncunun aksiyonunu veya hareketlenmesini geciktirmek, engellemek
veya Onlemek.

Kasti Hareket (Intentional)
Bilerek yapilmis bir hareket (kazayla olmayan)

Kesme (Intercept)
Topun istenen yere ulasmasini 6nleme

Penalt1 Noktasindan Yapilan Vuruslar(Kicks from the penalty mark)

Her bir takimin déniisiimli olarak, takimlardan biri digerinden bir gol daha fazla
atana ve iki takim da esit sayida vurus yapana kadar stiren (her iki takim i¢in de
yapilan ilk 5 vurus sirasinda, takimlardan biri, kalan vuruslarin tamami gol olsa
dahi diger takimin gol sayisini esitleyemeyecegi durumda sonlandirilir) magin
sonucunu belirleme yontemidir.

N

Goz ardi edilebilir(Negligible)
Onemli olmayan, minimal
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ihlal (Offence)
Oyun Kurallarina/karsi olan/ihlal eden/bozan bir eylem; bazen bir kisiye 6zellikle
rakibe kars1 yapilan kural dis1 bir hareketle ilgilidir.

Saldirgan, hakaret edici veya kiifiirlii sekilde konusmalar (Offensive,
insulting or abusive language)

Kaba, kiric, saygisiz sozli veya fiziksel davranis; ihrag edilerek (kirmizi kart)
cezalandirilir.

Saha dis1 kisi (Outside agent)
Hakem olmayan veya takim listesinde bulunmayan (oyuncular, yedek
oyuncular ve takim gorevlileri) herhangi bir kisi

Ceza vermek (Penalise)
Genellikle oyunu durdurarak ve rakip takim lehine bir serbest vurus veya
penalti vurusu verilerek cezalandirmak (ayrica bkz. Avantaj)

Oynamak (Played)
Bir oyuncunun topa temas etmek i¢in yaptig1 eylem.

Oynama mesafesi (Playing distance)

Bir oyuncunun topa temas etmesini ayagini/bacagini uzatarak veya ziplayarak
veya kaleciler i¢in, kollar agik bir bicimde ziplayarak saglayan mesafe. Mesafe
oyuncunun fiziksel 6l¢iisiine gore degisir.
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Hizh Serbest Vurus(Quick Free Kick)
Oyun durdurulduktan sonra bir serbest vurusun (hakemin izni ile) ¢ok
hizl bir sekilde kullanilmasi

Kontrolsiiz(Reckless)

Bir oyuncunun rakibine tehlikesini veya sonugclarini géz ardi ederek
(umursamadan) yaptig1 bir eylem (genelde top i¢in ayakla miidahale veya
micadele etmek).

Tekrar Baslatmak (Restart)
Oyunun durdurulduktan sonra kaldig1 yerden devam edebilmesi i¢in
kullanilan herhangi bir yontem

Yaptirim(Sanction)
Hakem tarafindan verilen disiplin eylemi

Kurtarma (Save)
Bir oyuncunun top kaleden igeri girerken veya kalenin ¢ok yakinindayken elleri harig¢
(kendi ceza alani igindeki kaleci hari¢) viicudunun herhangi bir pargasi ile topu
durdurma eylemi.

fhrac¢ (Oyundan ¢cikarma) (Send off)

Bir oyuncunun ihrag gerektiren bir ihlal yapmasi ile macin geri kalan kisminda oyun
alanini terk etmesini saglayan disiplin eylemi (kirmizi kart ile belirtilir); eger mag
baslatildi ise ihrag¢ edilen oyuncunun yerine baska bir oyuncu alinamaz.
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Ciddi Faullii Oyun (Serious foul play)

Rakip oyuncunun giivenligini tehlikeye atacak bir sekilde veya asir1 giig
kullanilarak veya gaddarca/acimasizca top icin ayakla miidahale yapilmasi veya
miicadele edilmesi; ihrag edilerek (kirmizi kart) cezalandirilir.

isaret (Signal)

Hakemden veya diger hakemlerden gelen fiziksel bildiri; genellikle el, kol veya
bayraklarin hareket ettirilmesi ile veya diidiik kullanimi (yalnizca hakem igin) ile
yapilir.

Aldatma (Simulation)
Bir oyuncu tarafindan haksiz bir avantaj kazanmak i¢in yapilan gerceklesmemis bir
seyi yanlis/hatali izlenim yaratarak gerceklesmis gibi gosteren bir eylem

Oyun Ruhu (Spirit of the game)
Futbolun ana/temel prensipleri/kiiltiiri

Gegici olarak erteleme (Suspended)
Magi tekrar baslatmak niyetiyle bir siireligine durdurmak (sis, siddetli yagmur,
firtina, ciddi sakatlik durumlarinda)

Ayakla Miidahale (Tackle)
Top i¢in ayakla miicadele etme (yerden veya havadan)

Takim Gorevlisi (Team official)
Resmi takim listesinde yer alan oyuncu olmayan herhangi bir kisi
orn. Antrenor, fizyoterapist, doktor (bkz. Teknik ekip)

Takim Listesi (Team sheet/list)
Genellikle oyuncularin, yedek oyuncularin ve takim gérevlilerinin
listelendigi resmi takim belgesi

Teknik EKip (Technical staff)
Resmi takim listesinde yazilmis, magta oynamayan resmi takim
iyeleri 6rn. Antrendr, fizyoterapist, doktor (bkz. Takim gérevlileri)
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Teknik Alan (Technical area)
Takim gorevlileri i¢in oturma yerleri olan, ayrilmis koltuklu alan

(stadyumlarda) (detaylar icin bkz. Kural 1)

Gecici siire oyun disinda kalma(Temporary Dismissal

ihtar gerektiren tiim veya bazi ihlalleri yapan oyuncunun (miisabaka
kurallarina bagh olarak) macin sonraki kisminda gecici siire oyun disi

birakilmasi

Gereksiz miidahale (Undue interference)
Gerekli olmayan eylem/etki

Sportmenlik dis1 davramis (Unsporting Behavior)

Adil olmayan eylem/davranis, ihtar ile
cezalandirilabilir

Siddet iceren hareket(Violent Conduct)

Top i¢in miicadele yokken, bir rakibe karsi asir1 gii¢ kullanmasi veya tesebbiis
etmesi veya acimasizca davranmasi veya goz ardi edilebilir diizeyde olmamak
sartiyla bir oyuncunun baska birinin basina veya ytizline kasten vurmasi

eylemidir.
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Hakem Terimleri

Hakem(ler)

Bir futbol federasyonu ve/veya miisabakay1 organize eden kurulusun yetkileri
dahilinde oynanan bir futbol mag¢inin kontroliinden sorumlu olan kisi veya kisiler
icin kullanilan genel terim.

Hakem

Oyun alaninda magi yoneten asil hakemdir. Diger mag hakemleri hakemin
kontrolii ve yonetim tarzina uygun sekilde gorevlerini yaparlar. Hakem son/nihai
kararlar1 veren Kisidir.

Diger Hakemler
Miisabakay1 organize eden kurulus hakeme yardimci olmalari i¢in diger mag
hakemlerini atayabilir:

e YardimciHakem
Hakeme 6zellikle ofsayt durumlarinda ve kale vurusu/kdse vurusu/tag atisi
kararlarinda yardimci olmak i¢in tag ¢izgisinin her bir yarisinda bayragiyla yer
alan hakemdir.

e Dordiincii Hakem
Hakeme, teknik alanin denetlenmesi, yedek oyuncularin kontrol edilmesi vs. gibi
durumlar dahil olmak tizere hem saha i¢i hem saha dis1 konularda yardim
etmekten sorumlu hakemdir.

e ilave YardimciHakem
Hakeme, 6zellikle ceza alani icerisinde/cevresinde gerceklesen durumlarda ve
gol/gol degil kararlarmin verilmesinde hakeme yardimci olmak igin, kale
cizgisinde yer alan hakemdir.

¢ YedekYardimci Hakem
Devam edemeyecek olan bir yardimci hakemin (ve eger miisabaka talimatlar:
izin veriyor ise, dordiincii hakemin ve/veya ilave yardimci hakemin) yerini
alacak yardimci hakemdir.
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Giris

Bu rehber hakemler i¢in Oyun Kurallar1 béliimiinde verilen bilgileri
destekleyen pratik tavsiyeler icermektedir.

Kural 5te Oyun Kurallar1 ¢ercevesinde oyunu yoneten hakemlerden ve ‘oyun
ruhu’'ndan bahsedilmistir. Hakemlerden Oyun Kurallarin1 uygularken, ozellikle
magin oynanmast ve/veya devamina iliskin kararlar verirken, sagduyu
kullanmalar1 ve “oyunun ruhu”na uygun sekilde hareket etmeleri beklenir.

Bu durum da o6zellikle Oyun Kurallarinin her zaman kati bir sekilde
uygulanmasinin miimkiin olmadig alt seviye futbol i¢in gecerlidir. Ornegin, eger
herhangi bir giivenlik problem s6z konusu degil ise, hakem asagidaki durumlarda
oyunun baslamasina/devam etmesine izin verir:

¢ Bir veya daha fazla kose bayrag1 eksikse

¢ Oyun alaninda korner bolgesi, orta yuvarlak vs. gibi bolgelerdeki
isaretlemelerde kii¢lik hatalar varsa

e Kale direkleri, kale iist diregi beyaz renkte degilse

Yukarida verilen durumlarda hakem, takimlarin da anlasmaya varmasi
durumunda oyunu baslatir/devam ettirir ve ilgili kuruluslara durumu rapor
eder.

Anahtar:

> YH = Yardimc1 Hakem
> [YH = flave Yardimci Hakem
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Yer Alma, Hareketlilik
ve Takim Calismasi

1. Genel Yer Alma ve Hareketlilik
En iyi pozisyon, hakemin dogru karar verebildigi pozisyondur. Yer alma hakkindaki
biitiin tavsiyeler mag icinde takimlar, oyuncular ve olaylar hakkindaki 6zel bilgiler
kullanilarak ayarlanmalidir.

Grafiklerde onerilen pozisyonlar temel ilkelerdir. Bir “bolgeye” yapilan referans,
onerilen bir pozisyonun hakemin en etkili olacagi alan oldugunu vurgular. Mag¢in
kesin kosullaria bagli olmak kaydiyla bolge daha biiytk, daha kii¢lik veya farkl bir
sekilde olabilir.

Tavsiyeler:

¢ Oyun, hakem ile (o yar1 alani kontrol eden) yardimci hakem arasinda olmalidir.

e Yardimc hakem, hakemin goriis alani icinde olmalidir ve boylelikle hakem
genellikle genis diyagonal sistem kullanmalidir.

¢ Oyunun dis tarafina dogru yer almak oyunun ve yardimci hakemin goris alani
icinde tutulmasini daha kolay hale getirir.

e Hakem oyunu goérebilmek i¢in oyuna miidahale etmeden, miimkiin oldugu kadar
yakin olmalidir.

e “Gorlilmesi gereken” her zaman topun civarinda degildir. Hakem ayn1
zamanda asagidakilere de dikkat etmelidir;

> topsuz alanda agresif oyuncularin ¢atismalari
> oyunun yoneldigi alanda gerceklesmesi olasi ihlaller
> top uzaga oynandiktan sonra meydana gelen ihlaller
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Yardimci hakemler ve ilave yardimci hakemler i¢in yer alma
Yardimci hakemler, en son ikinci savunma oyuncusu ile veya eger top, sondan
ikinci savunma oyuncusundan kale cizgisine daha yakin ise, top ile ayn1 hizada
olmalidir. Yardimci hakemin yiizii, her zaman, kosarken bile oyun alanina dontik
olmalidir. Yan yan hareketlilik kisa mesafeler i¢in kullanilmalidir. Bu durum
ozellikle ofsayt karari verilirken dnemlidir ve yardimc1 hakeme daha iyi goriis
imkani verir.

flave yardimc hakemlerin pozisyonu, gol/gol degil durumlarinda karar vermek
icin gerektiginde kale cizgisi iistline gelmeleri hari¢ olmak tizere kale ¢izgisinin
arkasidir. Istisnai durumlar olmadig1 siirece ilave yardimci hakemlerin saha
icine girmelerine izin verilmez.

> w @& @

Kaleci Savunmaci Hiicum oyuncusu
&
_a— */ -
(@) @' @
Yardimci flave Yardima
Hakem

Hakem Hakem
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2. Yer alma ve takim calismasi

Bilgi Paylasim

Disiplin konularinda, yardimci hakemin, hakemle goz temasi kurmasi ve
temel gizli bir el isareti vermesi yeterli olabilir. Dogrudan bilgi paylasiminin
gerekli oldugu durumlarda, eger gerekirse, yardimci hakem oyun alani
icine 2-3 metre kadar ilerleyebilir. Konustuklari zaman hakem ve yardimci
hakemin yiizleri baskalar1 tarafindan duyulmalarin1 6nlemek, oyuncular1 ve
oyun alanini gézlemlemek i¢in sahaya déniik olmalidir.

Kose Vurusu
Bir kdse vurusu i¢in yardimci hakemin konumu, kale ¢izgisi ile ayni hizada ve
kose bayraginin arkasinda olmalidir ancak yardimci hakem kose vurusunu
kullanan oyuncuyu engellememelidir ve topun korner bdlgesine dogru bir
sekilde yerlestirildigini kontrol etmelidir.
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Serbest Vurus

Bir serbest vurus i¢in yardimci hakemin konumu 6ncelikle ofsayt ¢izgisini kontrol
etmek icin sondan ikinci savunma oyuncusu ile ayni hizada olmalidir. Ancak, eger
kaleye direkt bir vurus olursa, kdse bayragina dogru tag ¢izgisinden hareket ederek
topu takip etmek icin hazir olmalidir.
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Gol/gol degil

Bir gol atildiginda ve kararda hig¢bir stiphe olmadiginda, hakem ve yardimci hakem
g6z temasinda bulunmali ve daha sonra yardimci hakem stiratle orta ¢izgiye dogru
tag ¢izgisi boyunca 25-30 metre bayragini kaldirmadan kosmalidir.

Goliin atildig1, ancak topun halen oyunda goziiktiigii durumlarda, yardimci hakem
once hakemin dikkatini cekmek i¢in bayragini kaldirmali, sonra orta ¢izgiye dogru
tag ¢izgisi boyunca 25-30 metre siiratle kosarak normal gol prosediiriinii yerine
getirmelidir.

Topun tamaminin kale cizgisini gegmedigi ve bir gol atilmadigl i¢in oyunun normal
devam ettigi durumlarda; hakem, yardimci hakem ile géz temasinda bulunmal ve eger
gerekirse gizli bir el isareti yapmalidir.
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Kale Vurusu

Yardimcir hakem ilk 6nce topun kale alani icinde oldugunun kontroliini
yapmalidir. Eger top dogru olarak yerlestirilmemisse, yardimci hakem
yerinden hareket etmemeli, hakem ile goz gbéze gelmeli ve bayragim
kaldirmalidir. Top kale alami icinde dogru bir sekilde yerlestirildiginde,
yardimci hakem topun ceza alanini terk ettigini (topun oyunda olmasi) ve
hiicum oyuncularinin disarida oldugunu kontrol etmek i¢in ceza alaninin
kenarina dogru hareket etmelidir. Son olarak yardimci hakem ofsayt ¢izgisini
kontrol etmek i¢in yer almalidir.

Ancak, eger ilave yardimci hakem varsa, yardimci hakem ceza sahasinin kenari
hizasinda sonra da ofsayt ¢izgisinde yer almalidir ve ilave yardimci hakem kale
alani ile kale ¢izgisinin kesistigi yerde ve topun kale alani i¢cine yerlestirildigini
kontrol etmek i¢in yer alir. Eger top dogru sekilde yerlestirilmezse ilave yardimci
hakem bunu hakeme bildirmelidir.
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Kalecinin topu elden ¢cikarmasi

Yardimci hakem ceza alaninin kenari ile ayni hizada yer almali ve kalecinin ceza
alani disinda topa elle miidahale edip etmedigini kontrol etmelidir. Kaleci topu
elinden ¢ikardiginda yardimci hakemler, her zaman 6ncelik tasiyan ofsayt
¢izgisini kontrol etmek icin yer almalidirlar.
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Baslama Vurusu
Yardimci hakemler sondan ikinci savunma oyuncusu ile ayni hizada
olmalidir.
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Penalti1 noktasindan yapilan vuruslar

Yardimci hakem kale ¢izgisi ve kale alaninin kesistigi noktada yer almaldir. Diger
yardimc1 hakem her iki takimdan diger oyuncular1 kontrol etmek icin orta
yuvarlakta bulunmahdir. ilave yardimci hakemler macta gérevli ise; bir ilave
yardimci hakeme ihtiya¢ olan Gol Cizgisi Teknolojisinin_(GLT) kullanildig1 anlar
harig, her bir ilave yardimci hakem ayri olarak kalenin saginda ve solunda kale
alani cizgisi ile kale c¢izgisinin kesistigi yerde bulunmalidir. GLT kullaniliyorsa
ikinci ilave yardimci hakem ve kidemli yardimci hakem orta yuvarlakta oyunculari

kontrol ederken kidemsiz yardimci hakem ve dérdiincii hakem de teknik alanlari
kontrol edeceklerdir.

_No AAR llave Yardimei Hakem Yok [, e
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Penalti vurusu
Yardimc1 hakem, kale ¢izgisi ve kale alaninin kesisiminde

bulunmalidir.

sssasaan

ilave yardimci hakemlerin gérevli oldugu maglarda, ilave yardimci hakemler
kale ¢izgisi ve kale alaninin kesistigi noktada, yardimci hakemler ise penalti [

noktasinda (ayni zamanda ofsayt cizgisinde) konumlanir.
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Bir¢ok oyuncunun karistigi catisma

Bu tiir durumlarda, hakeme yardimci olmak i¢in en yakin yardimci hakem oyun
alanma girebilir. Diger yardimci hakem de olay1 gozlemlemeli ve detaylar
kaydetmelidir. Dordiincii hakem ise teknik alanlarin yakininda kalmalhdir.

Baraj Mesafesi

Yardimc1 hakemin bulundugu yere ¢ok yakin bir serbest vurus verildiginde,
oyuncularin toptan 9.15 m. (10 yds) mesafede oldugunu belirlemede hakeme
yardimci olmak i¢in yardimci hakem oyun alanina girebilir (genellikle hakemin
istegi ile). Bu durumda, hakem oyunu tekrar baslatmadan dnce yardimci
hakemin yerine geri donmesini beklemelidir.

Oyuncu Degisikligi

Eger macta bir dordincii hakem gorevli degilse, yardimc1 hakem oyuncu
degisikligine yardimci olmak icin orta saha cizgisine gitmelidir; bu durumda,
hakem oyunu tekrar baslatmadan oOnce yardimci hakemin yerine geri
donmesini beklemelidir.

Eger macta dordiincii hakem gorevli ise, dordiincii hakem oyuncu degisikligini
yerine getirdigi icin yardimci hakemin orta ¢izgiye gitmesine gerek yoktur.
Ancak, ayni anda birden fazla oyuncu degisikligi yapilmasi durumunda,
yardimci hakem, dérdiincii hakeme yardimci olmak i¢in orta ¢izgiye gider.
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Beden dilj, Iletisim
ve Duduk Kullanimi

1. Hakemler
Beden Dili

Beden dili hakemin:

» Magci1 kontrol etmesine yardimci olan,
¢ Otoritesini ve iradesini ortaya koymak i¢in kullandig1 bir aragtir.
Beden dili bir kararin agiklanmasi degildir.

isaretler
Isaretlerin grafikleri icin kural 5’e bakiniz.

Diidiik
Dudiigiin kullanilmasi asagidaki durumlarda gereklidir:

¢ Oyunu baslatmak i¢in (oyunun 1. ve 2. yarisi ve ekstra stire), gol atildiktan
sonra.
¢ Asagidaki durumlarda oyunu durdurmak igin:

e Bir serbest vurus veya penalti vurusu i¢in,

¢ Eger oyun gecici olarak durdurulmus veya mag tatil edilmis ise,

¢ Her bir yarinin bitiminde.

e Asagidaki durumlarda oyunun tekrar baslatilmasi igin:

e Baraj icin uygun mesafe belirlendikten sonra vurusun kullanilmasina izin
vermek igin,

e Penalti vuruslarinda.

e Asagidaki durumlar nedeniyle oyun durdurulduktan sonra
tekrar baslatilmasi icin:

o [htar veya ihrag verilmesi,

e Sakatlanma,

e Oyuncu degisikligi.
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Diidiigiin kullanilmasina gerek OLMAYAN haller:

. Net olan asagidaki durumlarda oyunu durdurmak icin:
> kale vurusu, kdse vurusu, tag atisi veya gol

. Asagidaki durumlarda oyunun tekrar baslatilmasi icin:

> serbest vuruslarin ¢ogu ve kale vurusu, kdse vurusu, ta¢ atis1 veya hakem
atis1

Dudiigiin ¢ok sik/ gereksiz yere kullanilmasi, kullanilmasi gerektigi zamanlarda
daha az etkili olmasina yol agar.

Eger hakem oyunu tekrar baslatmadan oénce oyuncularin diidiigii beklemesini
isterse (Orn. bir serbest vurus kullanilacaginda oyuncularin 9.15 m. mesafede
oldugundan emin olmak ic¢in), hiicum yapan takimin oyuncularini didigi
beklemeleri i¢in a¢ikea bilgilendirmelidir.

Eger hakem diidiigii yanlslikla ¢alar ve oyun durursa, oyun hakem atisi ile tekrar
baslatilir.

2. Yardimci1 Hakemler

Bipli sinyal sistemi

Bipli sinyal sistemi, yalnizca hakemin dikkatini ¢ekmek i¢in kullanilan ilave bir
sinyaldir. Bipli sinyal sisteminin kullanilmasinin faydali oldugu durumlar;

sofsayt
eihlaller (hakemin goriis alaninin disinda gergeklesen)
etac atis1, kose vurusu, kale vurusu veya gol (kritik kararlar)

Elektronik iletisim sistemi
Elektronik iletisim sisteminin kullanildig1 durumlarda hakem, yardimci hakemlere

ne zaman iletisim sisteminin fiziksel isaretlerle birlikte veya fiziksel isaretlerin
yerine kullanacagini bildirir.

Bayrak teknigi

Yardimc1 hakem bayragi her zaman agik ve hakemin gorebilecegi bir sekilde
olmalidir. Bu, bayragin hakeme en yakin elde tasinacagi anlamina gelir. Yardimci
hakem bir isaret verirken kosmay1 birakmali, ylizii oyun alanina déniik olmali ve
hakemle goz temasi kurmali ve belirgin (aceleci veya abartili olmayan)
hareketlerle bayragi kaldirmalidir. Bayrak kolun bir uzantisi gibi olmalidir;
Yardimc1 hakemler bir sonraki isareti vermek igin kullanacagi eliyle
kaldirmalidirlar.
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Eger durumda bir degisiklik olur ve obiir elin kullanilmas: gerekirse,

yardimci hakem bayragi belinin altinda diger eline gecirmelidir.

Eger yardimci hakem topun oyun disi oldugunu isaret ederse hakem bu durumu
teyit edene kadar isaret etmeye devam eder.

Eger yardimci hakem ihra¢ gerektirecek bir ihlal yapildigini isaret
ederse ve bu isaret aninda goriilmezse:

e eger oyun durdurulmussa, oyunu yeniden baslatma sekli kurallara uygun olarak
degistirilebilir (serbest vurus, penalt1 vurusu, vs.)

e eger oyun tekrar baslatilmissa, hakem yine de disiplin cezas1 uygulayabilir
ancak yapilan ihlali serbest vurus veya penalti vurusu ile cezalandiramaz.

Jestler

Genel bir kural olarak, yardimc1 hakemler c¢ok agik el isaretleri
kullanmamalidirlar. Ancak bazi durumlarda gizli bir el isareti hakeme yardimci
olabilir. El isaretinin mag¢ 6ncesi goriismelerde iizerinde anlasilan agik anlami
olmalidir.

Sinyaller
Sinyallerin grafikleri i¢in Kural 6’ya bakiniz.

Kose vurusu / Kale vurusu

Top, kale ¢izgisini tamamiyla gectiginde yardimci hakem, topun oyun dis1 oldugunu
hakeme bildirmek i¢in bayragini sag eliyle (daha iyi goriis acis1) kaldirir ve
sonrasinda eger top;

e  Yardimci hakeme yakinsa - kale vurusu veya koése vurusu oldugunu isaret
eder
e  Yardimci hakeme uzaksa - g6z temasi kurar ve hakemin kararina uyar.

Top kale ¢izgisini agik¢a gectigi zaman, topun oyun alanini terk ettigini gdstermek
icin yardimc1 hakemin bayrak kaldirmasina gerek yoktur. Ozellikle hakemlerin
isaret verdigi anlar, eger kale veya kdse vurusu karari bariz ise isaret verilmesine
gerek yoktur.

Fauller

Yardimci hakem, bulundugu yere yakin veya hakemin goriis alani disinda bir faul
veya fena hareket gercgeklestiginde bayragini kaldirmalidir. Diger tiim durumlarda
yardimci hakem beklemeli ve gerektiginde goriisiinii sunmali ve sonrasinda
gordiiglinli, duydugunu ve hangi oyuncularin yapilan ihlale dahil oldugunu
hakeme bildirmelidir.
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Yapilan ihlal i¢in isaret vermeden 6nce, yardimci hakem asagidaki durumlari
belirlemelidir:

o ihlalin hakemin goriis alani disinda olmasi veya hakemin goriisiiniin
engellenmis olmasi

¢ hakemin avantaj uygulamayacak olmasi

Yardimci hakemin isaret etmesini gerektiren bir kusur/ihlal gerceklestiginde,
yardimci hakem:

o Isaretin devaminda gésterecegi yondeki eli ile bayragini kaldirmalidir - bu da
kimin lehine serbest vurus verileceginin hakeme acikea belirtilmesi i¢in
yapilir

o Hakemle g6z temasi kurmahdir

e Bayragi ileri geri olacak sekilde hafifce sallamalidir (herhangi bir asir1 veya agresif
hareketten kaginarak)

Yardimci hakemler oyunun devam etmesi i¢cin “bekle ve gor teknigini” kullanmalhdir
ve ihlal yapan takimin karsisindaki takim avantaj elde ettiginde bayrag:
kaldirmamalidir; bu nedenle yardimci hakemin hakemle géz temasi kurmasi ¢ok
o6nemlidir.

Ceza alani icinde yapilan ihlaller

Ceza alani iginde bir savunma oyuncusu tarafindan hakemin goériis alaninin
disinda gergeklestirilen bir ihlal s6z konusu oldugunda, o6zellikle yardimci
hakeme yakin bir yerde gerceklesmis ise, yardimci hakem ilk olarak hakemin
nerede oldugunu ve nasil karar verecegini géormek icin hakemle goz temasi
kurmalidir. Eger hakem herhangi bir karar vermiyorsa, yardimci hakem
bayrakla isaret etmeli, elektronik bip sinyalini kullanmali ve sonrasinda gozle
gorinir bir sekilde kose bayragina dogru tag ¢izgisinden hareket etmelidir.

Ceza alanm1 disinda yapilan ihlaller

Ceza alani disinda (ceza alani ¢izgisi yakininda) bir savunma oyuncusu
tarafindan gergeklesen bir ihlal s6z konusu oldugunda, yardimci hakem ilk
olarak hakemin nerede oldugunu ve nasil karar verecegini gérmek i¢in hakemle
goz temasi1 kurmali ve gerekirse bayragini kaldirmalidir. Kontra atak
durumlarinda, yardimci hakemin bir fauliin yapilip yapilmadigi, fauliin ceza
alani icinde veya disinda yapilip yapilmadigi ve hangi disiplin cezasinin
verilmesi gerektigi gibi konularda bilgi verebilmesi gerekmektedir. Yardima
hakem, ceza alani disinda gerceklesen bir ihlal oldugunu belirtmek icin tag
cizgisi tizerinde agik¢a orta saha ¢izgisine dogru hareket etmelidir.
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Gol - gol degil

Topun kale ¢izgisini tiimiiyle gecip kaleye girdiginin agik oldugu durumda,
yardimci hakem herhangi bir ilave isaret vermeden hakem ile goz temasi
kurmalidir.

Bir gol atildiginda ancak topun kale ¢izgisini gecip ge¢cmedigi acik¢a belli
olmadiysa, yardimci hakem, hakemin dikkatini ¢cekmek icin oOncelikle
bayragini kaldirmali ve daha sonra gol oldugunu dogrulamaldir.

Ofsayt

Bir ofsayt kararindan sonra yardimci hakemin yaptig1 ilk hareket bayragini
kaldirmaktir (yardimci hakeme daha iyi bir goriis acisi sagladig: i¢in bayragi
sag elini kullanarak kaldirir) ve daha sonra, eger hakem oyunu durdurursa,
bayragini ihlalin yapildig1 oyun alaninin bolgesini belirtmek icin kullanir. Eger
bayrak hakem tarafindan aninda goriilmez ise, isaret alinana kadar veya top
acikea savunma takiminin kontroliine gecene kadar yardimci hakem isaret
etmeye devam etmelidir.

Penalt1 Vurusu
Eger kaleci topa vurulmadan dnce bariz bir sekilde kale ¢izgisinden ¢ikarsa ve
gol olmazsa, yardimci hakem bayragini kaldirmalidir.

Oyuncu Degisikligi

Oyuncu degisikligi yapilacagi yardimc1 hakeme bildirildikten sonra (dérdiincii
hakem veya takim gorevlisi tarafindan), yardimci hakem bir sonraki
duraklamada hakeme isaret etmelidir.

Tag atig1
Top tamamuyla tag ¢izgisini gectiginde:

¢ Yardimci hakeme yakinsa - ta¢ atisinin yoniinii belirtmek icin dogrudan bir
isaret yapilmalidir
¢ Yardimci hakeme uzak ve tag atis1 karari bariz ise - yardimci hakem tag
atisinin yoniini belirtmek icin dogrudan bir isaret yapmaldir
¢ Yardimci hakeme uzak ve yardimci hakem tag¢ atisinin yoni konusunda
slipheye dlismiis ise
- yardimc1 hakem topun oyun disi oldugunu hakeme bildirmek i¢in
bayrag: kaldirmali, hakemle goz temasi saglamali ve hakemin
isaretine uymalidir.
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ilave Yardimc1 Hakemler

flave yardimci hakemler, hakem ile iletisim kurmak icin yalnizca telsiz iletisim
sistemini kullanirlar (bayrak kullanmazlar). Eger telsiz iletisim sistemi
arizalanirsa, ilave yardimci hakemler elektronik bip sinyalli bayrak g¢ubugu
kullanacaklardir.

ilave yardimci hakemler genellikle bariz el isaretleri kullanmazlar ancak, bazi
durumlarda, gizli bir el isareti hakeme degerli bir destek verebilir. El
isaretinin anlami agik olmalidir ve bu isaretler mag¢ 6ncesi goriismede
kararlastirilmahdir.

Topun kale iginde, kale ¢izgisini tamamiyla gectigi sonucuna varan ilave
yardimci hakem:

o iletisim sistemi araciligi ile goliin gecerli sayilmasi gerektigini derhal hakeme
bildirir

¢ Kale cizgisine dik olacak bir sekilde sol kolu ile oyun alaninin merkezini
isaret ederek net bir sinyal verir (sol eliyle bayrak cubugu tutuyor olmasi
gerekmektedir). Topun kale ¢izgisini tamamiyla ¢ok net gectigi durumlarda
bu isaretin verilmesine gerek yoktur.

Son karar her zaman hakem tarafindan verilir.
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Diger Tavsiyeler

Avantaj

Bir ihlal veya kusur olustugunda hakem avantaja izin verebilir ancak
avantaj uygulama veya oyunu durdurma kararini verirken asagidaki
durumlar1 géz dniine almahdir:

« fhlalin siddeti - sonucunda bariz bir gol sans1 yoksa, eger yapilan ihlal
oyundan ihrag gerektiriyorsa, hakem oyunu durdurur ve oyuncuyu ihrag
eder,

o fhlalin yapildig1 yer - rakip takimin kalesine ne kadar yakin ise, avantaj o
kadar etkili olabilir,

¢ Ani, umut vadeden atak sansi,

e Macin atmosferi.

Kayip Zaman icin ilave Siire Verilmesi

Oyun icindeki duraklamalarin bir¢cogu tamamen dogaldir (6rn. Tag atiglari,
kale vuruslari). Bu duraklamalar yalnizca asir1 miktarda oldugunda ilave
stire verilir.

Rakibi Tutmak

Ozellikle serbest vurus veya kose vuruslari sirasinda ceza alani iginde
oyuncular arasindaki tutma ihlallerine erken ve kararl bir bicimde miidahale
etmeleri gerektigi hakemlere hatirlatilir. Bu durumlarla basa ¢ikmak igin:

¢ Top oyuna girmeden dnce rakibi tutan oyuncuyu hakem uyarmahdir,

e Top oyuna girmeden 0nce tutma eylemi devam ederse hakem oyuncuya
ihtar vermelidir,

¢ Eger top oyundayken meydana gelirse, hakem direkt serbest vurus veya
penalt1 vurusu ile birlikte oyuncuya ihtar vermelidir.



Rakip oyuncuya miidahalede bulunmayan ofsayt pozisyonundaki hiicum
oyuncusu (A), topa dokunuyor. Yardimci hakem, oyuncu topa dokundugu
anda bayragini kaldirmalidir.

Rakip oyuncuya miidahalede bulunmayan ofsayt pozisyonundaki hiicum
oyuncusu (A), topa dokunmuyor. Oyuncu topa dokunmadigi icin ofsaytla
cezalandirilamaz.
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Ofsayt pozisyonundaki hiicum oyuncusu (A) topa dogru kosuyor ve ofsayt
pozisyonunda bulunmayan takim arkadasi da (B) topa kosuyor ve topla oyuyor.
(A) oyuncusu topa dokunmamistir, bu nedenle ofsaytla cezalandirilmaz.

Hakemin kanaatine gore, ofsayt pozisyonunda olmayan diger bir takim

arkadasi topla oynama sansina sahip degilse, ofsayt pozisyonundaki hucum
oyuncusu (A) topla oynamadan veya topa dokunmadan 6nce cezalandirilabilir.
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Ofsayt pozisyonunda bulunan hiicum oyuncusu (1) topa dogru kosar ve
topa dokunmaz. Yardimci hakem “kale vurusunu” isaret etmelidir.

Interfering with an opponent

.

Ofsayt pozisyonundaki bir hiicum oyuncusu (A), kalecinin goriis agisini net bir
sekilde kapatiyor. Oyuncu rakip oyuncunun oynamasini veya topla
oynayabilmesini engelledigi i¢in cezalandirilmalidir.
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Ofsayt pozisyonundaki bir hiicum oyuncusu (A), kalecinin goriis
acisin bariz bir sekilde engellemiyor veya rakip oyuncu ile
top icin miicadeleye girmiyor.

Ofsayt pozisyonundaki bir hiicum oyuncusu (A) topa dogru kosuyor
fakat rakip oyuncunun topla oynamasini veya oynayabilmesini
onlemiyor. (A) rakip oyuncu (B) ile top i¢in miicadeleye girmiyor.
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Ofsayt pozisyonundaki bir hiicum oyuncusu (A) topa dogru kosarak rakip
oyuncunun (B) topla oynamasini veya oynayabilmesini rakip oyuncu ile top
icin miicadeleye girerek onliiyor. (A) rakip oyuncu (B) ile top i¢in miicadele ediyor.

Ofsayt pozisyonunda bulunan bir hiicum oyuncusu (B) top en son bir takim
arkadasi tarafindan dokunulduktan veya oynandiktan sonra kaleci tarafindan,
bilerek kurtarilan, geri donen, seken top ile oynamasi veya topa dokunmasi nedeniyle
ofsayt olarak cezalandirilir.
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Ofsayt pozisyonunda bulunan bir hiicum oyuncusu (B) top en son bir takim

arkadasi tarafindan dokunulduktan veya oynandiktan sonra bir savunma

oyuncusu (C) tarafindan bilerek kurtarilan, geri dénen, seken topla oynamasi
veya topa dokunmasi nedeniyle ofsayt olarak cezalandirilir.

Takim arkadasi (A) tarafindan atilan sut kaleciden geri doniiyor. Oyuncu (B) ofsayt
pozisyonunda degil ve topla oynuyor. Ofsayt pozisyonunda olan oyuncu

(C) cezalandirilmaz ¢linkii bulundugu pozisyondan avantaj elde etmemistir;

clinkii topa dokunmamuistir.
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Takim arkadasi (A)’'nin ¢ektigi sut bir rakipten ¢arpip geri donerek veya sekerek
hiicum oyuncusu (B)’ye geliyor ve (B) daha 6nceden ofsayt pozisyonunda
bulundugundan topla oynadig1 veya topa dokundugu i¢in ofsayt ile
cezalandirilir.

Ofsayt pozisyonundaki hiicum oyuncusu (C) rakibine miidahale etmiyor, takim
arkadasi (A) topu ofsayt pozisyonunda olmayan bir oyuncuya (B1) atiyor ve bu
oyuncu rakibin kalesine dogru kosup topu (B2) takim arkadasina (C) atiyor.
Hiicum oyuncusu (C) pasi aldig1 anda ofsayt pozisyonunda olmadigi icin ofsayt

karari verilmez.
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5. Tedavi/ihtar verilmesi sonrasi durum degerlendirmesi/ihra¢ edilme

Onceki kurallarda, oyun alaninda tibbi miidahalede bulunulan sakatlanmis bir oyuncunun oyun
tekrar baslatilmadan 6nce oyun alanina terk etmesi gerekiyordu. Eger oyuncu bir rakip oyuncu
yliziinden sakatlanmissa, oyun tekrar baslatildiginda ihlali yapan oyuncunun takimi sayisal
tistiinliige sahip olacagindan haksiz bir durum s6z konusu olabilir.

Ayrica bazi oyuncularin taktiksel nedenlerden dolay1 siklikla oyunun tekrar
baslatilmasini geciktirmek icin sportmenlik dis1 bir sekilde sakatliklarini
kullanmalarindan dolay1 bu gereklilik kurallara dahil edilmistir.

Bu iki haksiz durumun arasinda denge saglamak icin, Uluslararas1 Futbol Birligi Kurulu
(IFAB) yalnizca rakip oyuncuya ihtar verildigi veya oyuncunun ihrag edildigi fiziksel ihlaller
so6z konusu oldugunda, sakatlanmis oyuncunun hizli bir sekilde durumunun
degerlendirilmesi/tedavi edilmesine ve sonrasinda oyun alaninda kalmasina izin verilmesine
karar vermistir.

Prensip olarak, gecikme, saglik personelinin sakathigl degerlendirmek icin sahaya
bulundugundaki gecen zamandan daha uzun olmamalidir. Buradaki fark, hakemin, 6nceden
saglik personeli ve sakatlanan oyuncunun oyun alanini terk etmesini saglamasi yerine, simdi
saglik personelinin oyun alanini terk etmesi ancak oyuncunun kalabilmesine izin vermesi
saglanmistir.

Sakatlanan oyuncunun gecikmeyi haksiz bir sekilde kullanmadigindan/uzatmadigindan emin
olmak icin hakemlere asagidakiler tavsiye edilmistir:

. Magin durumunun ve oyunun tekrar baslatilmasini geciktirmek i¢in herhangi
olasi bir taktiksel nedenin farkinda olmalar1

Sakatlanan oyuncuyu eger tibbi miidahale gerekiyorsa, miidahalenin ¢abuk
olmasi gerektigi konusunda bilgilendirmeleri

Saglik personel(ler)ine (sedye tasiyanlara degil) isaret etmeleri ve
miimkiinse, cabuk olmalar1 gerektigini hatirlatmalari

Hakem oyunun tekrar baslatilmasi gerektigine karar verdiginde:
J Saglik personel(ler)i oyun alanini terk eder ve oyuncu kalir veya
J Oyuncu daha fazla durum degerlendirmesi/tedavi i¢in oyun alanindan ayrilir

(sedye tasiyanlara isaret edilmesi gerekli olabilir).

Genel bir bilgi olarak, oyunun tekrar baslatilmasi, herkesin hazir oldugu andan itibaren olmak
lizere 20-25 saniyeden fazla geciktirilmemelidir.

Hakem oyunun durduruldugu siirenin tamamini ilave siire olarak vermelidir.
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