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iIgili iye federasyonlarin yaptigl anlasmaya tabi olarak ve bu Kurallar’in ilkelerine
bagli kalmak kaydi ile, Kurallar, 16 yas alti oyuncularin, bayan futsal oyuncularinin,
veteran futsal oyuncularinin (35 yas Usti) ve engelli oyuncularin maglarinda
uygulamada degistirilebilirler.
Asagidaki degisikliklerin herhangi birine ya da hepsine izin verilmektedir.

Oyun alani dlguleri

topun dlclleri, agirhgl ve yapildigi malzeme

kale direkleri arasindaki genislik ve kale Ust direginin yerden ylksekligi

Oyun Periyot sireleri

oyuncu degisikligi

Daha ileri boyuttaki degisiklikler, Uluslararasi Futbol Federasyonlari Birligi

Kurulu’nun iznine baghdir.

Futsal Oyun Kurallari’'nda asagidaki semboller kullanilmaktadir.

* Kural 8’de aciklanan Ozel Durumlar disinda — Oyunun baslamasi ve tekrar
baslamasi Tek bir Dz Cizgi, yeni Kural degisikliklerini gostermektedir.
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1 - OYUN ALANI

Olgiiler

Oyun alani, dikdortgen seklinde olmalidir. Tag ¢izgisinin uzunlugu, kale gizgisinin
uzunlugundan daha fazla olmalidir.

Uzunluk asgari 25m
azami 42 m
Genislik asgari 15m
azami 25m

Uluslarasi maglar

Uzunluk asgari 38 m
azami 42 m
Genislik: asgari 18 m
azami 25m

Oyun Alaninin isaretlenmesi

Oyun alani gizgilerle isaretlenmelidir. Bu gizgiler, sinirladiklari alanlara dahildir.
Uzun olan her iki kenar cgizgisine tac cizgileri denir. Diger iki kisa kenar cizgisine ise
kale gizgileri denir.

Tum cizgileri 8 cm genisliginde olmalidir. Oyun alani, orta saha cizgisi ile iki yari
alana boltinmelidir.

Ortadaki isaret, orta saha cizgisinin orta noktasi olarak isaretlenmelidir. Etrafina 3
metre yarigcapinda bir daire cizilmelidir.

Oyun alani ve 6zellikleri asagidaki diyagramda gosterilmistir.

Ceza Alani

Ceza alani, oyun alaninin her iki ucunda asagidaki sekilde cizilmelidir:

6 metre yaricapindaki ceyrek cemberler, herbir kale direginin dis kenari merkez
alinarak cizilmelidir. Ceyrek cemberler, kale cizgisinden baslayarak kale direklerinin
dis kenarindan itibaren kale cizgisine dik acgiyla cizilen 6 metre uzunlugundaki iki
hayali ciziye kadar cizilmelidir. Her bir ceyrek cemberin Ust kismi, kale direkleri
arasindaki kale cizgisine paralel 3.16 metre uzunlugunda bir ¢izgi ile
birlestirilmelidir.

Ceza alaninin dis sinirini belirleyen kavisli ¢izgi, ceza alani cizgisidir.



Penalti noktasi
Penalti noktasi, her iki kale diregine esit mesafe olacak sekilde kale direkleri
arasindaki orta noktadan itibaren 6 metrelik bir uzaklikta isaretlenmelidir.

ikinci penalti noktasi
ikinci penalti noktasi, her iki kale diregine esit mesafe olacak sekilde kale direkleri
arasindaki orta noktadan itibaren 10 metrelik bir uzaklikta isaretlenmelidir.

Kose yayi
Oyun alaniiginde, her kdseye, 25 cm yarigapinda bir geyrek gember gizilmelidir.

Oyuncu Degistirme Alanlan
Oyuncu degistirme alanlari, oyuncularin oyun alanina giris ya da ¢ikislari igin
kullanacaklari, tag ¢izgisi Gzerinde ve takim siralarinin 6niinde bulunan alanlardir.
Oyuncu degistirme alanlari, takim siralarinin dnitinde olup 5 metre
uzunlugundadir. Bu alanlar, her iki ucta da 8 cm genisliginde ve 80 cm
uzunlugunda bir ¢izgiyle isaretlenmelidir, 80 cm’in 40 cm’i oyun alaninin iginde 40
cm’i ise oyun alaninin disinda olmalidir.
Zaman hakemi masasinin dniinde bulunan ve orta saha ¢izgisinin her iki
tarafinda yer alan 5’er metrelik alan, bos birakilmalidir.

Kaleler

Kaleler, her iki kale cizgisinin ortasina yerlestirilmelidir. Her iki kdseden esit
uzaklikta ve dik iki adet direk ile bunlara yukaridan birlesen bir lst kale direginden
olusmalidir.

Kale direkleri arasindaki mesafe (icten) 3 metre ve Ust kale direginin yerden
yuksekligi ise 2 metre olmahdir.

Kale direklerinin ve Ust kale direginin genisligi ve derinligi 8 cm. olmalidir. Kale
cizgilerinin genisligi de kale direkleri ve Ust kale diregi ile ayni olmaldir. Kale aglari
kenevir veya naylondan olmali ve kale direklerinin arkalarina baglanmalidir.
Aglarin alt uglari, kavisli borulara ya da uygun baska bir sekilde sabitlenmelidir.
Kale derinligi, yani kale direklerinin i¢ kisimlari ile agin arka kismi arasindaki
mesafe, yukarida en az 80 cm ve zemin seviyesinde en az 100 cm olmalidir.
Guvenlik



Kalelerin, devrilmelerini dnleyecek bir sabitleme sistemi bulunmalidir. Tasinabilir
kaleler, normal kaleler kadar saglam olduklari siirece kullanilabilirler.
Oyun alaninin zemini

Olun alaninin zemini, diiz, plirizsiz ve asinmaz olmalidir. Ahsap ya da yapay
malzeme kullanimi tavsiye edilmektedir. Beton ya da asfalt kullanilmamalidir.

Kararlar

1) Eger kale gizgilerinin uzunlugunun 15-16 metre arasinda ise, ¢ceyrek gemberin
yari capi 4 m olmalidir.

Bu durumda penalti noktasi, ceza alani ¢izgisi tizerinde degil, kale direkleri
arasindaki orta noktadan 6 metrelik uzakta olmalidir.

2 ) Kése vurusu yapilirken bu mesafenin gézetilmesi icin sahanin disina, korner
yayindan 5 metre uzaklikta kale ¢izgisine dik a¢I yapacak sekilde bir nokta
isaretlenecektir. Bu noktanin genisligi 8 cm olmalidir.

3 ) ikinci penalti noktasindan serbest atis yapilirken dikkat edilmesi gereken
mesafeyi belirtmek icin ikinci penalti noktasinin sol ve sag taraflarina 5’er metre
uzaklikta iki ek nokta daha isaretlenmelidir. Bu noktanin genisligi 6 cm olmalidir.

4 ) Takim siralari, tag cizgisinin arkasinda ve zaman hakeminin 6niinde bulunan bos
alanin hemen yaninda bulunmaldir.



2-TOP

Nitelikleri ve Olgiileri

Top:
J yuvarlak
. deri ya da diger uygun malzemeden yapilimis
o cevresi en az 62 cm en fazla 64 cm
. agirhgi, oyun baslangicinda en az 400 gram, en fazla 440 gram
. deniz seviyesinde basinci 0.4-0.6 atmosfer olmalidir.

Kusurlu topun degistirilmesi

Eger top, oyunda esnasinda patlarsa ya da hasarli hale gelirse

oyun durdurulur

J oyun, ilk topun kusurlu hale geldigi yerde, yeni topla yapilacak hakem
atisi ile yeniden baslar

Eger top, oyun disi iken patlarsa ya da kusurlu hale gelirse (baslama vurusu,
kale vurusu, kdse vurusu, serbest vurus, penalti vurusu ya da tag atisi esnasinda);

. Oyun, Kurallara gore yeniden baslatilir.

Kararlar
) Top, oyun esnasinda hakemin izni olmaksizin degistirilemez.

2 Topun, 2 metrelik bir yiikseklikten birakildiginda, birinci ziplamada en az 50 cm
ve en fazla 65 cm ziplamasi gerekir.

Miisabaka maclarinda, sadece, Kural 2’de a¢iklanan gereklilikleri karsilayan
toplarin kullanilmasina izin verilmektedir.
Kural 2 gerekliliklerine ek olarak, FIFA ya da konfederasyonlarin himayesinde
diizenlenen resmi miisabakada oynanan maglarda kullanilan topun kabulii,topun
asagidakilerden birini tasimasi sartina baghdir:

J Resmi “FIFA ONAYLI” (FIFA APPROVED ) logosu

. Resmi “FIFA DENETIMLI” (FIFA INSPECTED ) logosu



. J “Uluslar arasi Mag¢ Topu Standardi” (International Matchball
Standard) logosu

Topun lizerindeki bu gibi bir logo, o topun resmi olarak test edildigini ve Kural 2’de
belirtilen asgari ézelliklere ek olarak her logo icin farkli olan belirli teknik
gerekliliklere uygun oldugunu géstermektedir.

ilgili her bir logoya 6zel ek sartlarin listesi, Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu
tarafindan onaylanmalidir. Testleri yapan kurumlar da, FIFA’nin onayina tabidir.
Uye federasyon miisabakalarinda da, ayrica bu iic logodan herhangi birinin
bulundugu topun kullaniimasi istenebilir. Diger tiim maglarda, kullanilacak topun,
Kural 2’deki gereklilikleri karsilamasi gerekmektedir.

Kendi resmi maglarinda kullanilacak toplarin “FIFA ONAYLI” (‘FIFA
APPROVED’“logosu ya da resmi “FIFA DENETIMLI” (‘FIFA INSPECTED “logosu
tasimasini gerekli kilan federasyonlar, ayni zamanda “ULUSLARARASI MAC TOPU
STANDARDI” (INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD’) ifadesi tasiyan toplarin
da kullanimina izin verecektir.

FIFA,konfederasyonlar ya da liye federasyonlarin himayesinde diizenlenen resmi
magclarda, topun lizerinde karsilasmaya, karsilasma organizatériine ait
amblemden ya da topun lireticisine ait resmi logosundan baska herhangi bir ticari
reklama izin verilmemektedir. Miisabaka yonetmelikleri, topun (izerindeki bu tip
isaretlerin boyutunu ve sayisini sinirlayabilir.



3 - OYUNCULARIN SAYISI
Oyuncular

Maclar, birisi kaleci olmak lGzere en fazla 5 oyuncudan olusan iki takim arasinda
oynanir.

Oyuncu degistirme Yontemi

FIFA, konfederasyonlar ya da liye federasyonlarin diizenledigi resmi bir
musabakanin parcasi olan her magta oyuncu degisikligi yapilabilir.

izin verilen yedek oyuncu sayisi en fazla yedidir. Mag boyunca, istenilen sayida
oyuncu degisikligi yapilabilir.

Degistirilmis bir oyuncu, baska bir oyuncunun yedegi olarak yeniden oyun alanina
donebilir. Oyuncu degistirme topun oyunda olup olmadigina bakilmaksizin
asagidaki sartlar dahilinde, herhangi bir zamanda yapilabilir:

J oyun alanini terk eden oyuncu, oyun alanini kendi takiminin oyuncu
degistirme alanindan terk eder.

. oyun alanina girecek oyuncu, oyun alanina kendi takiminin oyuncu
degistirme alanindan, sahayi terk eden oyuncu tag ¢izgisini tamamen gectikten
sonra girer.

J yedek oyuncu, oyuna girmek lzere sahaya davet edilsin ya da
edilmesin hakemlerin otoritesine ve kararlarina tabidir.

J oyuncu degistirme islemi, yedek oyuncu sahaya girdiginde
tamamlanmis olur, boylelikle bu oyuncu aktif oyuncu kabul edilir ve ayni sekilde
oyundan ¢ikan oyuncunun da aktif oyunculugu sona ermis olur.

Kaleci diger bir oyuncu ile yer degistirebilir.
ihlaller / Cezalar

Oyuncu degisikligi esnasinda, oyundan ¢ikan oyuncu oyun alanini tamamen terk
etmeden yedek oyuncu oyuna girerse:



. oyun durdurulur

. degistirilmekte olan oyuncuya oyun alanini terk etmesi séylenir

. yedek oyuncu sari kart gosterilmek suretiyle uyarilir ve bu oyuncudan,
oyuncu degistirme isleminin tamamlanmasi icin oyun alanini terk etmesi istenir.

. oyun, rakip takimin oyunun durdugu yerden yapacagi endirekt
serbest vurus ile yeniden baslar

. oyuncu degisikligi esnasinda, oyuna giren oyuncu ya da oyundan ¢ikan
oyuncu, kendi takiminin oyuncu degisiklik alani disinda bir yerden oyun alanina
girerse ya da oyun alanini terk ederse:

. oyun durdurulur

. kural ihlali yapan oyuncu sari kart gosterilmek suretiyle uyarihr ve
oyuncu degistirme isleminin tamamlanmasi icin oyun alanini terk etmesi istenir.

J oyun, rakip takimin oyunun durdugu yerden yapacagi endirekt
serbest vurus ile yeniden baslar*

Kararlar

1 Magin baslangicinda, her takimda bes oyuncu olmalidir.

2 Oyuncularin mactan ihrag edilmeleri durumunda, eger takimlar, oyun alaninda

tic oyuncudan (kaleci dahil) daha az oyuncuyla kalirsa, mag tatil edilmelidir.

3 Mag esnasinda bir takim idarecisi, oyunculara taktik verebilir. Fakat, takim
idarecileri, eger sadece bir teknik alan mevcutsa burada durarak oyunculari ve
hakemleri engellememeli ayrica her zaman uygun sekilde davranmalidir.

4 Teknik alan,teknik kadro ve yedek oyuncular icin ayrilmis olan koltuklu alan ile
birlikte 6zellikle tesiste oynanan maglarla iliskilidir. Teknik alan tesislere
gore,oblciileri acisindan farklilik gosterse de, asagidaki notlar genel talimatlar igin

yayinlanmistir:
. Teknik alan, ayrilmis koltuklu alanin her iki ucundan 1 m. ve ta¢
cizgisinden itibaren de éne dogru 75 cm genisler
o Alani belirlemek icin isaretlerin kullaniimasi tavsiye edilmektedir
. Teknik alanda durmasina izin verilen kisi sayisi, miisabaka kurallarinca
belirlenir
. Teknik alanda bulunanlar, mag¢in baslamasindan énce miisabaka

kurallari geregince belirlenir



J Sadece tek bir kisinin taktiksel bilgi vermesine izin verilir ve bu kisi de
taktik vermesinin ardindan kendi pozisyonuna geri dénmelidir.

. Antrendr ve diger gorevliler, 6zel durumlar harig, teknik alan sinirlari
icinde kalmalidir, fakat érnegin bir fizyoterapist ya da doktor, hakemin izni ile,
sakatlanan oyuncunun durumunu degerlendirmek icin oyun alanina girebilir

. Antrendr ve teknik alanda bulunan diger kisiler, sorumlu bir sekilde
davranmalidir.



4 — OYUNCULARIN GiYSi VE GEREGLERI
Giivenlik

Bir oyuncu, kendisi ve diger oyuncular icin tehlikeli olabilecek herhangi bir giysi ve
gerec (her tlrli micevherat dahil) kullanmamali ya da giymemelidir.

Temel Ekipman
Oyuncularin sahip olmasi gereken zorunlu temel ekipman asagidaki gibidir:

kollu forma ya da tisort — eger ic camasir giyildiyse, bu ic camasirin kollarinin
rengi forma ya da tisortiin kollarinin rengi ile ayni olmalhidir

sort — eger tayt giyildiyse, sortla ayni renkte olmalidir

coraplar (tozluklar)

J tekmelikler

J ayakkabi — sadece kanvas ya da kaucguk veya benzer tabanl yumusak
deriden antrenman ya da jimnastik ayakkabilari

Tekmelikler

. Tozluklarla tamamen kapatilmahdir

J uygun malzemeden (kaucguk, plastik ya da benzer malzemeden)
yapilmis olmalidir

J makul derecede koruma saglamalidir

Kaleciler

kalecilerin uzun esofman alti giymelerine izin verilir

Her bir kaleci, kendisini diger oyunculardan ya da hakemlerden kolaylikla
ayiracak renkte giyinmelidirler

eger saha disindan bir oyuncu, kaleci ile oyuncu degisikligi yaparsa, kaleci
sirt numarasi bulunan formasini giymelidir



ihlaller / Cezalar

Bu Kuralin ihlalinde:

ihlali yapan oyuncu, hakemler tarafindan ekipmanina iliskin diizeltmeleri
yapmasi ya da eksik olan ekipmanini tamamlamasi icin saha disina gonderilir.
Oyuncu, ekipmaninin dizgiin olup olmadigini kontrol edecek hakemlerden birine
haber vermeden oyun alanina geri donemez.

Oyunun tekrar baslamasi

Hakemler, ihlali yapan oyuncuyu uyarmak i¢in oyunu durdurursa:

Oyun, rakip takim oyuncularindan birinin, hakemlerin oyunu durdurduklari anda
topun bulundugu yerden kullanacagi endirekt serbest vurus ile yeniden baslar.*

Kararlar

1 Oyuncular, slogan ya da reklam tasiyan i¢ giysilerini gésteremez. Zorunlu temel
ekioman, herhangi bir politik, dini ve kisisel ifadeler tasiyamaz.

2 Slogan ya da reklam gdsterecek sekilde formasini ¢cikaran oyuncu mag
organizatorleri tarafindan cezalandirilacaktir. Zorunlu temel ekipmaninda
politik, dini ya da kisisel sloganlar ya da ifadeler bulunan oyuncunun takimi,
miisabaka organizatérii ya da FIFA tarafindan cezalandirilacaktir.

3 Tisortler, kollu olmalidir.



5 HAKEM VE iKINCi HAKEM
Hakemin otoritesi

Her mag, atandiklari mac ile ilgili olarak Oyun Kurallari’ni uygulamaya tam yetkili
iki hakem tarafindan yonetilir.

Gorev ve yetkiler
Hakem:

Oyun Kurallari’ni uygular

ihlal yapilan takim bu avantajdan yararlaniyorsa oyunu devam ettirir, ve
eger ongorulen avantaj gerceklesmezse orijinal ihlali cezalandirir

mag oncesinde, esnasinda ya da sonrasinda ¢ikan olaylari ve oyuncular ya
da takim yetkilileri aleyhinde disiplin 6nlemlerini not alarak yetkili kisilere bildirir

uyari ya da oyundan ihraci gerektiren ihlallerde bulunan oyunculara karsi
gereken disiplin dnlemlerini alir

Uygunsuz davranislarda bulunan takim yetkililerine karsi gereken disiplin
onlemlerini alir ve gerekirse bu yetkilileri sahadan ya da saha c¢evresinden kirmizi
kart gostermeden ihrag eder.

yetkili olmayan kisilerin sahaya girmesini engeller

bir oyuncunun ciddi olarak sakatlandigi kanaatindeyse,oyunu durdurur ve
bu oyuncunun oyun alanindan ¢ikarilmasini saglar

Eger bir oyuncunun hafif sekilde sakatlandigi diistincesindeyse, top oyun disi
olana kadar oyunu devam ettirir

kullanilan topun Kural 2 gerekliliklerine uygun olmasini saglar

Bir oyuncunun ayni anda birden fazla ihlalde bulunmasi durumunda, daha
agir olan ihlali cezalandirir

Hakem:

zaman hakeminin olmamasi durumunda, zaman hakemi olarak da gorev
yapar

Futsal Oyun Kurallarinin ihlali ya da herhangi bir dig midahale durumunda
mac! durdurur, tatil eder ya da iptal eder



Hakemin kararlan

Hakemin, goliin gecerli olup olmadigi ve mag sonucu dahil oyunla ilgili olaylar icin
verdigi kararlar nihaidir.

Oyunun yeniden baslamamis ya da magin sona ermemis olmasi sartiyla, hakem ve
ikinci hakem, sadece, yanls oldugunu farkettikleri ya da degistiriimesinin 6nemli
oldugunu dustncukleri bir karari degistirebilir.

Kararlar

1 Hakem ve ikinci hakem ayni anda bir faul ¢calarsa ve cezalandirilacak takimin
hangisi oldugu konusunda anlasmazlik varsa, hakemin karari nihaidir.

2 Hem Hakem hem de ikinci hakem, bir oyuncuyu uyarma ya da oyundan ihra¢
etme hakkina sahiptir, fakat aralarinda bir anlasmazlik olmasi durumunda,
hakemin karari nihaidir..

3 lkinci hakemin kural disi miidahalesi ya da uygunsuz davranisi séz konusu ise,
hakem, ikinci hakemden gérevlerini devralir, degistirilmesi icin diizenlemeleri
yapar ve yetkili kurumlara rapor génderir.

4 fkinci hakem, hakeme gére sahanin karsi tarafinda gérev yapar ve ayrica bir
didiigu mevcuttur.

5 Uluslararasi macglarda ikinci hakem zorunludur.



6- ZAMAN HAKEMI VE UCUNCU HAKEM
Gorevler

Bir zaman hakemi ve lglinci hakem, gérevlendirilir. Zaman hakemi ve Ugtncu
hakem, saha disinda orta cizgi hizasinda ve yedek kultibeleri tarafinda yer alirlar.
Zaman hakemi ve Uc¢lncl hakemde uygun bir saat (kronometre) ve yetkisi
dahilinde oynanan federasyon ya da kullibe bildirilecek takip eden (birikmis)
faullerin kaydini tutmaya yarayacak gerekli techizat bulunmahdir.

Zaman Hakemi

asagidakileri yerine getirerek mac stiresinin Kural 7'nin hikiimlerine uygun
olmasini saglar:
baslama vurusunun ardindan kronometreyi calistirarak
top oyun disina ¢iktigina kronometreyi durdurarak
tac atisi, kale vurusu, kose vurusu, serbest vurus, penalti vuruslari, ikinci penalti
noktasi vuruslari, mola ya da hakem atisinin ardindan kronometreyi yeniden
calistirarak

1 dakikalik molalari tutar

Bir oyuncu oyun disi kaldiginda iki dakikalik ceza siresini tutar

Duduk calarak ya da hakemlerin kullandiklarindan farkli bir akustik isaretle
ilk yari, mag sonu, ekstra zaman sonu ve mola bitimlerini bildirir

Uclincti hakemi bilgilendirdikten sonra, hakemlerin kullandiklarindan farkli
bir diiduk ya da akustik isaretle takimlarin mola istegini bildirir

Uclincti hakemi bilgilendirdikten sonra, hakemlerin kullandiklarindan farkli
bir diiduk ya da akustik isaretle takimlarin besinci birikmis faultnt bildirir

Zaman hakemine yardimci olmasinin yaninda, Gg¢lincii hakem

Her yarida hakemlerin her bir takima verdigi ilk bes birikmis faullin kaydini
tutar ve bunun gorilmesi icin zaman hakeminin masasina gorulebilir bir isaret
koyar

Her iki takimin da kalan mola sayisini tutar, hakemleri ve takimlari bu
konuda bilgilendirir ve takim idarecileri mola isteginde bulundugunda mola icin



izin ister (Kural 7)

Oyun icindeki duraklamalari ve bu duraklamalarin nedenlerini kaydeder

Macta gorev alan oyuncularin kaydini tutar

Gol atan oyuncularin forma numaralarini not alir

Sari ya da kirmizi kart géren oyuncularin isimlerini ve forma numaralarini
yazar

Hakemlerin istemesi lizerine toplarin degistirilmesini kontrol eder

Eger gerekirse, sahaya ¢cikmalarindan 6nce yedek oyuncularin ekipmanlarini
kontrol eder

Bir oyuncunun uyarilmasinda ya da oyundan ihracinda bariz bir hata
yapilmasi ya da hakemlerin gorislerinin disinda bir siddet olayinin yasanmasi
durumunda hakemleri uyarir. Herhangi bir durumda hakemler, oyunla ilgili
olaylara bagh olarak karar verirler

Takim siralarinda oturan kisilerin davranislarini gozlemler ve uygunsuz
davranislar durumunda hakemi bilgilendirir

Oyunla ilgili diger bilgileri sunar

Zaman hakeminin ya da Uglincli hakemin yersiz midahalesi durumunda hakem,
s0z konusu kisinin gérevinden alinmasini ve degistirilmesini saglar, ayrica gerekli
mevkilere bir rapor sunar.

Hakemin ya da ikinci hakemin sakatlanmasi durumunda, tglinci hakem ikinci
hakemin yerini alir.

Kararlar

1 Uluslar arasi maglar icin, zaman hakeminin ve l¢iinctii hakemin bulunmasi
zorunludur.

2 Uluslar arasi maglar igin, kullanilan kronometre, gerekli gérevleri yerine
getirmelidir (tam zaman tutumu, ayni anda dért oyuncu igin iki dakikalik ceza
stiresinin tutulmasi ve her iki takimin da her yarida yaptigi takip eden (birikmis)



faullerin gésterilmesi).
3 Eger li¢ciincii hakem yoksa, zaman hakemi ayrica lglincii hakemin yerine
getirmesi gereken belirli gérevleri de yerine getirir.



7- OYUNUN SURESI
Oyun Periyotlari

Mag, 20 dakikalik iki esit periyot seklinde oynanir.

Zaman, gorevleri Kural 6’da tanimlanan zaman hakemi tarafindan tutulur.
Periyot sureleri, bir Penalti vurusunin ya da birikmis bes faulden daha fazla faul
yapan takima karsi kullanilacak olan bir penalti vurusunun ya da Direkt Serbest
vurusun yapilmasi icin uzatilabilir.

Mola

Takimlarin, her periyotta birer dakikalik bir mola hakki vardir.
Mola icin asagidakiler gecerlidir:
Takim idarecileri, t¢iinci hakemden bir dakikalik mola talebinde bulunabilir
Bir dakikalik mola talebi, mac icinde herhangi bir zamanda yapilabilir, fakat
mola, sadece top kontroli mola talep eden takimdaysa verilir
Zaman hakemi, top oyun disina ciktiginda mola talebini diidik calarak ya da
hakemlerin kullandiklarindan farkli bir akustik isaretle bildirir
Mola verildiginde, yedek oyuncular saha disinda dururlar. Oyuncu degisikli
sadece mola bitiminde gerceklestirilir. Bilgi veren takim goreuvlisi, sahaya giremez.
Magin ilk periyodunda bir dakikalik mola hakkini kullanmayan takimin ikinci
periyotta sadece bir tane mola hakki vardir

Devre Arasi

Devre arasi, 15 dakikadan fazla olmamalidir.
Kararlar

1 Eger lgtincii hakem ya da zaman hakemi yoksa, takim gérevlisi hakemden de
mola talebinde bulunabilir.

2 Miisabaka kurallari, normal stirenin sonunda ekstra zamanin oynanmasini
gerekli kiliyorsa, ekstra zamanda takimlarin mola hakki yoktur



8- OYUNUN BASLAMASI VE TEKRAR BASLAMASI

Giris

Yazi tura atisi yapilir ve yazi turayi kazanan takim, ilk periyotta hlicum edecegi
kaleyi secer. Diger takim ise, baslama vurusunu yapar. Yazi turayi kazanan takim
ise, ikinci periyot basinda baslama vurusunu yapar.

ikinci periyot basinda takimlar, hiicum yénlerini ve kaleleri degistirir.

Baslama Vurusu

Baslama vurusu, macin baslamasi ya da yeniden baslamasi yontemidir:
oyunun baslangicinda
gol yapildiktan sonra
ikinci periyot baslangicinda
her iki uzatma periyodunun basinda
baslama vurusundan dogrudan bir gol atilabilir.

Yontem

tim oyuncular, kendi yari alanlarinda durur

baslama vurusunu yapacak takimin rakipleri, top oyuna girene kadar toptan
en az 3 metre mesafede yer alir

top, orta noktada sabit durur

hakem isareti verir

top, vuruldugu ve ileri dogru hareket ettigi andan itibaren oyunda olarak
kabul edilir

topa vuran oyuncu, baska bir oyuncu dokunana kadar topa ikinci kez
dokunamaz

Bir takim gol attiktan sonra, diger takim baslama vurusunu yapar.



ihlaller / Cezalar

Eger vurusu yapan oyuncu, baska bir oyuncu dokunmadan topa ikinci kez
dokunursa:

e rakip takim, ihlalin oldugu yerden endirekt serbest vurus kullanir*
Baslama vurusu yonteminin baska bir ihlali durumunda, baslama vurusu
tekrarlanir.

top yere degdiginde oyun yeniden baslar

Hakem Atisi

Oyun Kurallar’’nda belirtilmemis bir nedenden dolayi magin gegici olarak
durmasinin ardindan ve duraksama 6ncesinde topun oyunda olmasi ve tag
cizgilerini ya da kale ¢izgilerini gegmemesi sartiyla oyun, hakem atisi ile yeniden
baslar.

Yontem
Hakemlerden biri, oyun durdugunda topun oldugu noktada hakem atisini yapar.

ihlaller / Cezalar
Asagidaki durumlarda hakem atisi tekrarlanir:
top yere degmeden 6nce herhangi bir oyuncu topa dokunursa
top, yere degmesinin ardindan hicbir oyuncuya temas etmeden oyun
cizgileri disina cikarsa

Ozel Durumlar

Savunma yapan takima verilen serbest vurus, takimin kendi ceza alani icerisinde
herhangi bir noktadan kullanilabilir.

Hicum eden takima, rakibinin ceza alani icerisinde verilen endirekt serbest vurus,
ceza alani cizgisi Uzerinde ihlalin gerceklestirildigi yere en yakin noktadan kullanilir.
Top ceza alani icindeyken yasanan gecici bir duraklamanin ardindan oyunun
yeniden baslamasi icin yapilacak olan hakem atisi, ceza alani ¢izgisi GUzerinde oyun
durdugunda topun oldugu noktaya en yakin yerde yapilir.



9- TOPUN OYUNDA VE OYUN DISI OLMASI

Topun Oyun Disi Olmasi

Asagidaki durumlarda top disi kabul edilir:
yerden ya da havadan kale gizgisini veya tag ¢izgisini tamamen gectiginde
oyun, hakem tarafindan durduruldugunda
tavana carptiginda

Topun Oyunda Olmasi

Asagidaki durumlar dahil, diger tiim zamanlarda top oyunda kabul edilir:
kale ve Ust kale diregine carptiktan sonra oyun alanina geri dondiglinde
sahadayken hakemlerden birisine carpip geri dondiglinde

Kararlar

1 Eger oyun kapali alanda oynaniyorsa topun tavana ¢arpmasi durumunda oyun
topa en son dokunan takimin rakibi tarafindan kullanilacak tacg atisi ile baslar.
Tac atisi, topun tavana temas ettigi yerin tag ¢izgisi tzerindeki en yakin
noktasindan yapilir.

2 Tavanin asgari yliksekligi, 4 metre olmalidir ve bu yiikseklik miisabaka
diizenlemelerinde belirtilmistir.



10- GOL YAPMA YONTEMI

Gol Yapma

Kaleci dahil hlicum yapan takimin oyuncularinin topu kasten elle ya da kolla
tasimamasi, atmamasi, vurmamasi ve gol atan takimin éncesinde Oyun Kurallari’ni
ihlal etmemesi sartiyla, eger topun tamami kale direkleri arasindaki ve Ust kale
direginin altindaki kale cizgisini gecerse, gol gecerli sayilir.

Kazanan Takim

Mag sliresince daha ¢ok sayida gol atan takim, kazanan takimdir. Eger her iki takim
da, esit sayida gol kaydederse ya da mag siiresince hic gol kaydedilmezse, mag
berabere sonuglanir.

Miisabaka Diizenlemeleri
Eger musabaka diizenlemeleri, magin sonunda bir kazanan olmasini gerekli
kiliyorsa ya da eger bir play-off maci beraberlikle sonuglaniyorsa, asagidaki
prosedurler uygulanir:

dis sahada atilan gol sayisi

ekstra zaman

penalti vuruslar

Karar
Mac ya da play-off galibinin belirlenmesi icin; sadece FIBA tarafindan onaylanan ve
Oyun Kurallarinda tanimlanan prosediirler miisabaka diizenlemelerinde yer alir.



11 - FAULLER VE FENA HAREKETLER

Fauller ve fena hareketler, asagidaki sekillerde cezalandirilir:

Direkt Serbest Vurus

Bir oyuncunun, hakemin dislincesine gore dikkatsizce, tehlikeli bir bicimde ya da
asiri guc kullanarak asagidaki yedi ihlalden herhangi birini yapmasi durumunda
rakip takima Direkt Serbest vurus verilir:

rakibe vurmak ya da vurmaya calismak

rakibin dnliinden ya da arkasindan kayarak ya da egilerek rakibe ¢celme
takmak ya da ¢celme takmaya calismak

rakibin tstlne atlamak

rakibe hamle yapmak

rakibi vurmak ya da vurmaya ¢alismak

rakibi tutmak ya da tutmaya ¢alismak

rakibi itmek

Bir oyuncunun, asagidaki dort ihlalden herhangi birini yapmasi durumunda
da rakip takima Direkt Serbest vurus verilir:

rakibi tutmak

rakibe tukirmek

kendi ceza alani icinde rakibin glivenligini tehlikeye atmadan kaleci
tarafindan yapilmasi harig, rakip topla oynarken ya da oynamaya hazirlanirken
topu almak icin kayarak miidahale (kayarak topu almak)

kendi ceza alani iginde kaleci haricinde diger oyuncularin topa elle ya da
kolla midahale etmesi

Eger serbest vurus, savunmadaki takima kendi ceza alaninda verilmemisse ki bu
durumda serbest vurus ceza alani icerisinde herhangi bir noktadan kullanilabilir,
Direkt Serbest vurus ihlalin yapildigi yere en yakin noktadan kullanilr.



Yukarida belirtilen ihlaller, birikmis faul olarak kaydedilir.

Penalti Vurusu

Bir oyuncunun, kendi ceza alani icerisinde yukarida bahsedilen ihlalleri yapmasi
durumunda, topun canli olmasi sartiyla durumu gézetilmeksizin, penalti vurusu
verilir.

Endirekt serbest vurus
Kalecinin asagidaki ihlallerden herhangi birini yapmasi durumunda rakip takima
endirekt serbest vurus verilir:

topu kaleden oyuna sokmasinin ardindan top orta saha ¢izgisini gecmeden
ya da bir rakip oyuncu tarafindan oynanamadan veya dokunulmadan 6nce takim
arkadasinin verecegi kasitl bir pasi takiben topa yeniden dokunursa

topun kasith olarak takim arkadasi tarafindan kendisine atilmasinin ardindan
elleriyle topa dokunursa veya topu kontrol ederse

takim arkadasinin kullandigi tag atisi sonrasi topu dogrudan aldiktan sonra
elleriyle topa dokunursa veya topu kontrol ederse

kendi yari alaninda topa elleriyle ya da ayaklariyla 4 saniyeden fazla
dokunursa ya da topu kontrol ederse

Hakemin dislincesine gore, eger bir oyuncu asagidakilerini yaparsa, rakip
takim ihlalin meydana geldigi noktadan endirekt bir serbest vurus kullanir:

tehlikeli sekilde oynarsa

kasitl olarak rakibini engellerse

kalecinin elleriyle topu atmasini engellerse

Kural 11’de daha 6nce belirtilmeyen ve bir oyuncuya ihtar veya oyundan
ihrag cezasinin verilmesi amaciyla oyunun durdurulmasini gerektirecek baska
herhangi bir ihlalde bulunmasi.

Endirekt serbest vurus, ihlalin meydana geldigi noktadan kullanilir.*



Disiplin cezalar

Sari ve kirmizi kart, sadece oyunculara ve yedek oyunculara gosterilir.

Hakemler, oyuncularin sahaya ¢cikmalarindan itibaren son diidiiglin ardindan
sahayi terk etmelerine kadar gegen stire icerisinde disiplin cezalari verme yetkisine
sahiptir.

Uyari Gerektiren ihlaller
Bir oyuncu, eger asagidaki ihllalerden herhnagi birini yaparsa, uyarilir:
sportmenlik disi davranis
s0zIU ya da fiili hakaret
oyun Kurallarinin strekli ihlali
oyunun yeniden baslamasini geciktirme
oyunun kose vurusu, tag atisi, serbest vurus ya da kale vurusu ile baslayacagi
durumlarda gerekli mesafeyi goz ardi etme
hakemin izni olmadan sahaya girme ya da yeniden girme veya oyuncu
degisikligi proseduru ihlali
Bl. hakemin izni olmadan kasti olarak sahayi terk etme
el
Bl.Yedek oyuncu, eger asagidaki ihlallerden herhangi birini yaparsa, uyarilir:
sportmenlik disi davranis
s6zlU ya da fiili hakaret
Bl.e  oyunun yeniden baslamasini geciktirme

ihrag Gerektiren ihlaller

(B.Bir oyuncu ya da yedek oyuncu, asagidaki ihlallerden herhangi birini yaparsa
oyundan ihrag edilir.

ciddi faulli oyun

saldirgan davranis

rakibe ya da baska birine tikirme



rakip takimin goliinl ya da bariz gol sansini topa elle miidahale ederek
engelleme (kendi ceza alani iginde kaleci harig)

bariz gol sansi olan rakibin ilerlemesini, sonucunda serbest vurus ya da
penalti vurusu verilmesi gereken bir faulle durdurma

saldirgan, asagilayici ve kifurll ifade ve mimikler kullanma
Bl.e  ayni mlsabaka iginde ikinci kez ihtar almak.
Bl.Yedek oyuncu, eger asagidaki ihlallerden birini yaparsa oyundan ihrag edilir

rakip takimin goliin(i ya da bariz gol sansini topa elle miidahale ederek
engelleme

Kararlar

1 1 Oyundan ihrag edilen oyuncu, oyuna tekrar giremez ve yedek kuliibesinde
oturamaz, bu oyuncu, oyun alani ¢evresini terk etmelidir. Yedek bir oyuncu,
takim arkadasinin oyundan ihrag edilmesinin ardindan iki dakikalik siirenin
dolmasindan énce bir gol kaydedilmemisse 2 tam dakika sonra zaman
hakeminin kontroltinde oyuna girebilir . Bu durumda asagidakiler uygulanir:

4 oyuncuya karsilik diger takimda 5 oyuncu varsa ve eger daha ¢ok oyuncu
sayisina sahip takim gol atmissa, sadece 4 oyuncusu bulunan takim, besinci bir
oyuncu ile tamamlanir

Her iki takim da dért oyuncu ile oynuyorsa ve gol atildiysa, her iki takimda
dért oyuncu ile devam eder

Eger sahada bes oyuncuya karsi lg¢ ya da dért oyuncuya karsi lic oyuncu
varsa ve daha ¢ok oyuncu sayisina sahip takim gol atmissa, 3 oyuncusu bulunan
takim, bir oyuncu ile sayisini arttirir

Her iki takim da dért oyuncu ile oynuyorsa ve gol atildiysa, her iki takimda
dért oyuncu ile devam eder

Eger gol atan takim daha az oyuncuya sahipse oyun, oyuncu sayisinda
herhangi bir degisiklik olmadan devam eder

2 11 Kural 11 geregince; kalecinin kale vurusunu takiben bir oyuncu, topun orta
saha ¢izgisini ge¢mesi ya da rakip oyunculardan biri tarafindan dokunulmasi
veya oynanmasi sarti ile topu kafa, goglus, diz vs ile kaleciye geri verebilir. Fakat



eger hakemin diistincesine gore; bir oyuncu Kurali ihlal etmek amaciyla top
oyundayken kasith olarak kandirmaya yénelik davranislarda bulunuyorsa, bu
oyuncu sportmenlik disi davranista bulunmustur. Bu oyuncu uyariimali ve sari
kart ile cezalandirilmalidir, ayrica ihlalin oldugu noktadan rakip takim endirekt
bir serbest vurus kullanir.* Bu gibi durumlarda, kalecinin daha sonra topa elle
dokunup dokunmadiginin bir énemi yoktur. ihlal, Kural 11’i ve kuralin ruhunu
ihlal etmeye calisan herhangi bir oyuncu tarafindan yapilmis olarak kabul edilir.

Rakibin giivenligini tehlikeye atan bir faul, ciddi faul olarak degerlendirilir.
Hakemi aldatmaya yénelik olan sahadaki tiim kandirma hareketleri, sportmenlik
disi davranis olarak cezalandirilir.

Gol sevinci esnasinda formasini ¢cikaran oyuncu, sportmenlik disi davranisindan
dolayi sari kart ile uyarilir.



12- SERBEST VURUSLAR

Serbest Vurus Cesitleri

Serbest vurus, direk ya da endirekt seklinde olur.

Hem direk hem endirekt serbest vurus icin; top, vurus esnasinda sabit olmahdir,
ayrica vurusu yapan oyuncu, baska bir oyuncu dokunana kadar topa ikinci kez
kadar dokunamaz.

Direkt Serbest Vurus
Eger Direkt Serbest vurus dogrudan rakip kaleye giriyorsa, gol gecerli sayilir.

Endirekt Serbest Vurus
Endirekt serbest vurusta topa baska bir oyuncunun dokunmasi sartiyla gol gecerli
sayilir.

Serbest Vurus Pozisyonu

Tum rakip takim oyunculari, top oyunda olana kadar toptan en 5 m mesafede
pozisyon alir. Top, bir oyuncu tarafindan dokunuldugunda ya oynandiginda
oyunda kabul edilir.

Savunma yapan takim, kendi ceza alani icersinden serbest vurus kullanacaksa, tim
rakipler s6z konusu alanin disinda yer alir. Top, ceza alani disina ¢iktig andan
itibaren oyunda kabul edilir.

ihlaller / Cezalar

Serbest vurus esnasinda rakip eger, gerekli mesafeyi korumazsa:

. Vurus tekrarlanir



Top, oyuna girdikten sonra eger vurusu yapan oyuncu, baska bir oyuncu
dokunmadan 6nce topa ikinci kez dokunursa:

. rakip takim, ihlalin oldugu yerden endirekt serbest vurus kullanir*
Serbest vurusu kullanan takim, serbest vurusu dort saniye icinde kullanmazsa:

hakem, rakip takimin ihlalin meydan geldigi noktada endirekt serbest vurus
kullanmasi kararini verir*

isaretler

Direkt Serbest Vurus:

e hakemlerden biri, bir kolunu yatay sekilde ve atisin kullanacagi yonu gosterecek
bicimde kaldirarak Direkt Serbest vurusu isaret eder. Hakem, G¢lincii hakeme
(ya da masadaki diger hakeme) bunun birikmis faul oldugunu bildirmek icin de
diger elinin isaret parmagi ile yeri gosterir.

Endirekt serbest vurus:

hakem, bir kolunu bas Ustine kaldirarak endirekt serbest vurusu gosterir ve
ayrica atis gerceklestirilene kadar ve top baska bir oyuncu tarafindan oynanana ya
da oyun disina ¢ikana kadar kolunu bu pozisyonda tutar



13 TAKIP EDEN (BiRIKMIi$) FAULLERI
Takip eden (birikmis) fauller

Kural 11’de belirtildigi sekilde direkt serbet vurus ile cezalandirilan
faullerdir.

takimin her yarida yaptigi ilk 5 birikmis faul, mag kagidina kaydedilir.

Eger takim 5 birikmis faul yapmadiysa ve rakip takimin bariz bir gol sansi
engellenmediyse, hakemler, avantaj kuralini uygulayarak oyunu devam ettirir.

Avantaj kuralini uygularken, hakemler, top oyun disina ciktigi anda zaman
hakemine ve lglncli hakeme bir birikmis fault gostermek igin zorunlu isareti
kullanmalidir

Eger ekstra zaman oynaniyorsa, iki periyodun birikmis faulleri gecerli kalir.
Ekstra zamanda ¢alinan bir birikmis faul, takimin ikinci periyottaki toplam faulline
eklenir

Serbest Vurus Pozisyonu
Her devrede, her iki takim icin de kaydedilen ilk bes birikmis faul icin ve oyunun bu
nedenle durmasi durumunda:
Rakip takim oyunculari, serbest vurusu savunmak icin bir duvar olusturabilir
tim rakip oyuncular, toptan en az 5 m mesafede durmalidir
Bu serbest vurustan, rakip kaleye dogrudan gol atilabilir

Her devrede, her iki takima da kaydedilen alti birikmis faultin ardindan

Rakip takim oyunculari, serbest vurusu savunmak icin bir duvar olusturamaz

vurusu yapan oyuncu, gerektigi sekilde secilir

kaleci, kendi ceza alaninda, toptan en az 5 m mesafede durmalidir

diger tim oyuncular, oyun alaninda kale ¢izgisine paralel olan top
seviyesindeki hayali cizginin gerisinde, ceza alaninin disinda durur Diger oyuncular,
toptan 5 metre mesafede durmali ve serbest vurusu yapan oyuncuyu
engellememelidir.
Topa vurulana ve top hareket etmeye baslayana kadar, hicbir oyuncu, bu hayali
cizgiyi gecemez



Yontem (altinci ve daha sonraki takip eden (birikmis) fauller)

. Serbest vurusu kullanan oyuncu, topu, gol amaciyla kaleye dogru vurmalidir,
takim arkadasina pas olarak atamaz

J Serbest atis kullanildiginda, savunmadaki takiminin kalecisi topa dokunana,
top kale direkleri ya da Ust kale direginden geri donene ya da oyun alanindan
cikana kadar topa hicbir oyuncu dokunmaz

Eger bir oyuncu takiminin altinci birikmis faullini, rakip takim yari sahasinda
ya da orta saha cizgi ile ve kale gizgisinin 10 metre uzaginda isaretlenen ikinci
penalti cizgisinden orta saha cizgisine paralel giden hayali cizgi ile sinirlandiriimis
alandaki kendi yari sahasinda yapmissa, serbest vurus ikinci penalti gizgisinden
kullanilir. ikinci penalti gizgisi, Kural 1’de tanimlanmuistir.

Serbest vurus, “serbest vurus pozisyonu” paragrafindaki sartlara uygun
olarak kullaniimalidir.

Eger bir oyuncu, takiminin altinci birikmis faullini 10 metre ¢izgisi ile kale
cizgisi arasinda kendi yari sahasinda yapmissa, serbest vurusun ikinci penalti
cizgisinden mi yoksa faultin yapildigi noktadan mi kullanilacagina atisi kullanacak
takim karar verir

Her bir periyot ya da ekstra zaman sonunda Direkt Serbest vurus igin ek siire
oynatilir

ihlaller / Cezalar

Bu kurali, savunma yapan takim oyuncularindan biri ihlal ederse:
sadece gol olmamasi durumunda atis tekrarlanir
eger gol olursa atis tekrarlanmaz
Bu kurali, vurusu yapan oyuncunun takim arkadaslarindan biri ihlal ederse:
sadece gol olmasi durumunda atis tekrarlanir
gol olmamasi durumunda, hakem oyunu durdurur ve magi, rakip takimin
ihlalin oldugu noktadan kullanacagi endirekt serbest vurus ile yeniden baslatir*
Topun oyuna girmesinin ardindan, vurusu yapan oyuncu bu kurali ihlal ederse:
rakip takim, ihlalin oldugu yerden endirekt serbest vurus kullanir*



Eger her iki takimdan da bir oyuncu bu kurali ihlal ederse:
J serbest vurus tekrarlanir
Eger top ileri dogru vurulduktan sonra bir nesneye carparsa :

Vurus tekrarlanir
Eger top kaleciden, Ust direkten veya kale direklerinden geri dondiikten sonra bir
nesneye garparsa :

hakem oyunu durdurur

ve topun yabanci nesneye carptigi noktada hakem atisi ile oyun yeniden
baslatilir*



14- PENALTI VURUSU

Penalti vurusu

Direkt Serbest vurus ile cezalandirilacak herhangi bir ihlali kendi ceza alaninda top
oyundayken gergeklestiren takimin aleyhine penalti vurusu verilir. Penalti
vurusunda dogrudan gol yapilabilir. Her bir periyot ya da ekstra zaman sonunda
penalti vurusunun kullanilmasi igin ek siire oynatilir.

Topun ve oyuncularin konumu
Top:
penalti noktasina yerlestirilir
Penaltl vurusunu yapacak olan oyuncu :
kurallara uygun sekilde belirlenir
Rakip kaleci :
top oyuna girene kadar, kendi kale cizgisinde, vurusu kullanan oyuncuya
ylzi donlik olarak kale direkleri arasinda durur
Vurusu kullanan oyuncunun disindaki oyuncular:
sahada
ceza alani disinda

penalti isaretinin gerisinde ya da yanlarinda
penalti noktasinda en az 5 metre mesafede durur

Yontem

penalti vurusunu kullanan oyuncu, topu ileri dogru vurur

top baska bir oyuncuya degene kadar topa ikinci kez dokunamaz

Top, vurulduktan ve hareket kazandiktan sonra oyunda kabul edilir
Normal oyun siresince ya da devre arasi,ma¢ sonu veya ekstra zaman sonundaki



uzatma suresi oynatilirken topun kale direkleri arasindan ve ust kale direginin
altindan gegmesinden 6nce, sadece asagidaki durumda gol gegerli sayilir:

top kale direklerinden birine ya da her ikisine de, Ust kale diregine veya
kaleciye dokunursa

ihlaller / Cezalar

Bu kurali, savunma yapan takim oyuncularindan biri ihlal ederse:
gol olmamasi durumunda penalti vurusu tekrarlanir
gol olmasi durumunda penalti vurusu tekrarlanmaz

Bu kurali, vurusu yapan oyuncunun takim arkadaslarindan biri ihlal ederse:

gol olmasi durumunda penalti vurusu tekrarlanir

gol olmamasi durumunda, hakem oyunu durdurur ve oyunu, rakip takimin
ihlalin oldugu noktadan kullanacagi endirekt serbest vurus ile yeniden baslatir*
Topun oyuna girmesinin ardindan, vurusu yapan oyuncu bu kurali ihlal ederse:

rakip takim, ihlalin oldugu yerden endirekt serbest vurus kullanir*
Eger her iki takimdan da bir oyuncu bu kurali ihlal ederse:

Penalti vurusu tekrarlanir
Eger top ileri dogru vurulduktan sonra bir nesneye carparsa :

Vurus tekrarlanir
Eger top kaleciden, Ust direkten veya kale direklerinden geri dondiikten sonra bir
nesneye carparsa :

hakem oyunu durdurur

ve topun yabanci nesneye carptigi noktada hakem atisi ile oyun yeniden
baslatilir*



15- TAC ATISI

Tag atisi

Tag atisi, oyunun yeniden baslamasi icin bir yontemdir.
Tag atisindan dogrudan gol atilamaz.
Tag atisl:
topun tamaminin, havadan ya da yerden tag gizgisini ge¢gmesi ya da tavana
carpmasi sonucunda verilir
topun tag cizgisinden ¢iktigi yerden kullanihir
topa en son dokunan oyuncunun rakipleri tarafindan kullanihir

Topun ve oyuncularin konumu
Top:
tac cizgisinde sabit durur
sahaya herhangi bir yonde atilabilir
tac atisini ayakla yapan oyuncu:
tac atisini kullanirken bir ayagi ile tag cizgisine basabilir ya da saha disinda
durabilir
Savunma yapan takimin oyunculari:
tac atisinin kullanildigi noktaya en az 5 metre mesafede durur

Yontem

tag atisini kullanacak oyuncu, topu aldiktan sonra dort saniye icinde atisi
gerceklestirmelidir

tac atisini kullanan oyuncu, baska bir oyuncu dokunmadan, topa ikinci kez
dokunamaz

top sayada girdigi andan itibaren oyunda olarak kabul edilir



ihlaller / Cezalar

Rakip takima endirekt serbest vurus verilir, eger:

Tag atisini kullanan oyuncu-, top oyuna girdikten sonra bir rakip oyuncuya
dokunmadan dnce topa ikinci kez dokunursa. Endirekt serbest vurus, ihlalin
meydana geldigi noktadan kullanilir.*

Tag atisi, rakip takim oyuncularindan biri tarafindan tekrarlanir, eger:
yanlis sekilde kullanildiysa
topun disari ¢iktig yer disinda bir yerden kullanilirsa
topu eline alan oyuncu dort saniye iginde atisi kullanmazsa
Kuralin herhangi bir ihlali meydana gelirse

Eger bir rakip oyuncu, tag atisinin dogru bir sekilde atilmasina miidahale ederse ya
da bunu engellerse:
sportmenlik disi davranisi nedeniyle sari kart ile uyarilir.



16- KALE VURUSU

Kale vurusu

Kale vurusu, oyunun yeniden baslamasi icin bir yontemdir
Kale atisindan dogrudan gol yapilabilir.
Kale vurusu, asagidaki durumlarda, verilir:

en son hiicum eden takim oyuncularindan birine dokunan topun tamaminin,
havadan ya da yerden kale ¢izgisini gecmesi ve Kural 10 geregince goliin gecerli
sayllmamasi

Yontem

top, savunma yapan takim kalecisi tarafindan kendi ceza alani icerisinde
herhangi bir noktandan atilir

top oyuna girene kadar, rakip takim oyunculari ceza alani disinda bekler

kaleci, baska bir oyuncu dokunana ya da orta saha ¢izgisini gectikten sonra
bir takim arkadasi geri verene kadar topa ikinci kez dokunamaz

top, dogrudan ceza alani disina atildigi zaman oyunda kabul edilir
Eger top, dogrudan ceza alani disina atilmazsa:

ihlaller / Cezalar

Kale vurusu tekrarlanacaktir.

Top oyuna girdikten sonra, eger kaleci, baska bir oyuncu dokunmadan ya da orta
saha cizgisini gecmeden topa ikinci kez dokunursa:
rakip takim, ihlalin oldugu yerden endirekt serbest vurus kullanir*
Kaleci topu aldiktan sonra dort saniye icinde kale vurusunu gerceklestirmezse:
rakip takim, ceza alani gizgisi Gzerinde ihlalin oldugu yerden endirekt
serbest vurus kullanir



17- KOSE VURUSU
Kose vurusu

K&se vurusu, oyunun yeniden baslamasi i¢in bir yontemdir.
K6se vurusundan yalnizca rakip kaleye dogrudan gol atilabilir.
Kose vurusu, asagidaki durumlarda, verilir:

en son savunma yapan takim oyuncularindan birine dokunan topun
tamaminin, havadan ya da yerden kale gizgisini gegmesi ve Kural 10 geregince
gollin gecerli sayllmamasi

Yontem

top, en yakin kose yayi icine yerlestirilir

top oyuna girene kadar, rakip takim oyunculari kose yayindan en az 5 metre
mesafede durur

kose vurusu, hicumdaki takim oyuncularindan biri tarafindan kullanihir

top, oynandigi ve hareket kazandigi andan itibaren oyunda kabul edilir

Vurusu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya degmeden topa yeniden
dokunamaz;

ihlaller / Cezalar

Rakip takima endirekt serbest vurus verilir, eger:

Vurusu yapan oyuncu, top oyuna girdikten sonra bir rakip oyuncuya
dokunmadan topa ikinci kez dokunursa. Endirekt serbest vurus, ihlalin meydana
geldigi noktadan kullanilir.*

oyuncu topu aldiktan sonra dort saniye icinde kdse vurusunu kullanmalidir.
Endirekt serbest vurus, kose yayi icinden kullanilir.

Diger ihlaller igin:
kose vurusu tekrarlanir



MACIN GALIBINi BELIRLEME YONTEMLERI
Magin Galibini Belirleme Yontemleri

Dis saha golleri, ekstra zaman ve penalti vuruslari, oyun kurallarinin berabere biten
bir ma¢ sonunda bir takimin galibiyetini gerekli kildigi durumlarda macin galibinin
belirlenmesi icin kullanilan t¢ yontemdir.

Dis saha golleri

Misabaka diizenlemeleri, i¢c ve dis saha maclari ardindan takimlarin gol sayilarinin
esit olmasi durumunda, her dis saha goliinlin iki gol olarak sayilmasini sart
kosabilir.

Ekstra Zaman

ekstra zaman, bes dakikalik iki periyottan olusur
takimlardan biri, rakibinden daha fazla gol atamazsa, macin galibini penalti
vuruslari belirler.

Penalti Noktasindan Yapilan Vuruslar

Hakem, penalti vuruslarinin yapilacagi kaleyi secer

Hakem yazi tura atar ve yazi turayi kazanan takim kaptani, ilk vurusu mu
yoksa ikinci vurusu mu yapacaklarina karar verir

Hakem, tGglinci hakem ve zaman hakemi, yapilan penalti vuruslarini
kaydeder

Asagida aciklanan sartlara uygun olarak, her iki takim da bes penalti vurusu
kullanir

Penalti vurusu sira ile kullanilir

Her iki takim da bes penalti vurusunu kullanmadan 6nce, eger takimlardan



biri diger takimin ulasamayacagi gol sayisina ulasirsa, kalan penalti vuruslari
kullanilmaz

Her iki takim da bes penalti vurusunu kullandiktan sonra, eger takimlar esit
saylida gol kaydettiyse ya da hic gol kaydedemediyse, penalti vuruslari, bir takim
daha fazla sayida gol kaydedene ayni sirada devam eder

Tum oyuncular ve yedek oyuncular, penalti vurusunu kullanabilir

Her vurus farkli bir oyuncu tarafindan kullanilir ve bir oyuncu ikinci kez
penalti vurusu kullanmadan 6nce uygun olan tim oyuncular, penalti vuruslarini
kullanir

Penalti vuruslari esnasinda uygun oyunculardan biri yerini kaleci ile
degistirebilir

Penalti vuruslari esnasinda, sadece uygun oyuncular ve hakem sahada
durabilir

Vurusu yapan oyuncu ve iki kaleci disindaki tim uygun oyuncular, Gglinci
hakem ile birlikte sahanin diger yarisinda bekler

Takim arkadasi penalti vurusunu kullanan kaleci, sahada atisin kullanildigi
ceza alani disinda, kale gizgisinin penalti cizgisi ile birlestigi noktada bekler

Aksi belirtiimedikce, vuruslar, penalti noktasindan yapildiginda Futsal Oyun
Kurallari ve Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu kararlari, uygulanir.

Bir takim, maci daha fazla sayida oyuncu ve yedek oyuncu ile tamamlarsa,
oyuncu sayisi rakip takim ile esitlenene kadar oyuncu sayisini azaltir ve takim
kaptani, cikan oyuncularin isim ve forma numaralarini hakeme bildirir.

Penalti vuruslari baslamadan 6nce, hakem her iki takimdan da esit sayida
oyuncunun vuruslari kullanmaya hazir olarak sahanin diger yarisinda beklemesini
saglar



HAKEMLER iCiN EK BiLGILER VE iLKELER

Hakemler igin hazirlanan bu ek bilgilerin amaci; Futsal Oyun Kurallari’nin dogru
sekilde uygulanmasinin saglanmasidir.

Futsal, rakabete dayanan bir spordur ve bu nedenle oyuncular arasindaki fiziksel
temas normal ve oyunun kacinilmaz bir bélimudur. Fakat oyuncular Futsal Oyun
Kurallari’na ve Fair Play ilkelerine saygi gstermelidir.

Ciddi faul ve saldirgan davranis, Kural 11 gereginde oyundan ihraci gerektiren iki
harekettir ve kabul edilemez fiziksel temas olarak kabul edilir.

Ciddi faullii oyun

Eger bir oyuncu, top oyundayken topu kapmak icin rakibine karsi asiri glic
kullanirsa bu oyuncu, sert faul yapmistir.

Rakibinin glivenligini tehlikeye atacak sekilde, topu kapmak icin bir ya da iki
ayagini da kullanarak rakibine dnden, yandan, arkadan hamle yapan oyuncu sert
faul yapmistir.

Siddet iceren hareketler

Top oyunda olsun olmasin, oyun alaninda veya disinda siddet iceren hareketler
yapilabilmektedir. Topu almaya calismanin s6z konusu olmadigi bir anda, rakibine
karsi asiri glic veya siddet uygulayan bir oyuncu siddet iceren bir hareket yapmis
sayilir.

Bu oyuncu kendi takim arkadaslarindan birisine veya baska herhangi bir kisiye asiri
glc veya siddet uyguladiginda, yine siddet iceren bir hareket yapmis sayilir.

Kaleciye yapilan ihlaller
Hakemler asagidaki hususlari unutmamalidir:

bir oyuncunun, kalecinin topu atmasini, kale vurusunu yapmasini ya da topu
ellinden birakmasini engellemesi, ihlaldir

eger bir oyuncu kaleci topu atmaya, kale vurusunu yapmaya ya da topu
ellinden birakmaya calisirken, topla ayakla oynamaya calisirsa, bu oyuncu
saldirgan davranis sergiledigi icin cezalandirilmahdir



kdse vurusu esnasinda kalecinin hareketlerini sportmenlik disi davranislarla
engellemek, ihlaldir

Topu saklanma

Topa sahip bir oyuncunun oynanan mesafe icerisinde, kollarini kullanarak topu,
rakibinden korumasi, bir ihlal degildir.

Fakat eger bir oyuncu ellerini, kollarini, bacaklarini ya da viicudunu kullanarak
rakibinin topu almasini engelliyorsa, bu hareket, direkt serbest vurusla ya da eger
bu hareket ceza alani icinde yapildiysa penalti vurusu ile cezalandirilmahdir.

Makas vurusu
Hakemin diislincesine gore rakibin givenligini tehlikeye atmiyorsa makas
vurusuna izin verilir.

Topun kasten elle tutulmasi

Hakemler, topa ceza sahasi icinde kasten elle yapilan midahalelerin serbest
vurusla veya penalti vurusu ile cezalandirilmasi gerektigini unutmamalidir. Normal
kosullarda topa kasten elle yapilan miidahaleler, ikaz veya miisabakadan ihracla
cezalandirilmamalidir.

Bariz bir gol sansinin engellenmesi

Ancak, bariz bir gol sansini kasten elini kullanarak engelleyen oyuncu,
musabakadan ihrag edilir. Bu ceza, topa kasten elle midahale edilmesinden ziyade
bir gollin atilmasini kabul edilemez ve sportmenlik disi bir davranisla
engellemekten dolayi verilir.



Topa kasten elle miidahalenin bir sonucu olan sportmentlik disi hareketler icin
ikaz
Eger bir oyuncu asagidaki davranislari yaparsa, Direkt Serbest vurusa ek olarak bu
oyuncu, sportmenlik disi davranisi nedeniyle uyarilir:
ornegin, bir oyuncu,

rakibinin topu kazanmasini engellemek icin kasten topu elle tutarsa

topu kasten elle tutarak gol atmaya calisirsa

Hakemleri kandirmak icin, elleriyle oynarken, topu viicudunun bir boliminu
kullanarak oynamaya galisiyormus gibi davraniyorsa

Kaleci, kendi ceza alani icinde degilken, bir golii ya da bir gol sansini eliyle
engellemeye calisirsa ve bunu basarirsa

Rakibi Tutma
Hakemlere karsi yoneltilen ortak bir elestiri de; hakemlerin tutma faullerini dogru
sekilde degerlendiremedikleri ve cezalandiramadiklari seklindedir. Formayi cekme
ya da kolu tutma gibi davranislari dogru sekilde degerlendirememek, karisikliga
neden olabilir, bu nedenle hakemler, bu gibi durumlarda Kural 11 geregince
hemen ve kararl bir sekilde duruma mudahale etmelidir.
Genel anlamda, direkt serbest vurus ya da penalti vurusu, yeterli bir cezadir, fakat
bazi durumlarda ek cezalar da uygulanabilir. Ornegin:

oyuncu, rakibinin topu almasini ya da avantaj kazanmasini engellemek icin
rakibini tuttugu gerekcesiyle uyarilmahdir

oyuncu, rakibini tutarak bariz gol sansini engelledigi gerekcesiyle oyundan
ihrac edilir.

Avantaj Kural



Bariz bir gol sansi yoksa, bes takip eden (birikmis) faullini dolduran takim, daha
sonra cezasi Direkt Serbest vurus ya da penalti olan bir faul yaptiginda, hakemler
direkt serbest vurus ya da penalti kararini vermelidir.

Kural 11 geregince yapilan faullin cezasi endirekt serbest vurus ise, hakemler,
oyunun akisi icin avantaj kuralini uygulamalidir, fakat bu uygulama herhangi bir
misillemeye ya da faullin yapildigi takimin dezavantajli duruma diismesine neden
olmamahdir.

Serbest Vuruslar

Hakemler, asagidakini yapmasi durumunda bir oyuncunun ikaz edilmesi gerektigini
unutmamahdir:
Oyun yeniden basladiginda, gerekli mesafeyi gbzetmezse

Penalti vurusu

Penalti vurusu kullanilmadan énce oyuncularin penalti noktasina 5 metreden daha
az bir mesafede durmalari Oyun Kurallari’nin ihlalidir. Topa vurulmadan 6nce kale
cizgisinin disina ¢ikan bir kaleci de benzer sekilde Oyun Kurallarini ihlal etmis
sayilr.

Eger oyuncular bu kurali ihlal ederse, hakem oyuncularin gerekli mesafede
durmalarini saglamalidir.

ikinci penalti noktasindan vurus ve duvarsiz direkt serbest vurus

Penalti vurusu kullanilmadan 6nce kalecinin topa 5 metreden daha az bir
mesafede durmasi Oyun Kurallari ihlalidir. Ayrica, kalecinin topa vurulmadan 6nce
ceza alani disina ¢ikmasi da Oyun Kurallari ihlalidir.

Vurusu yapan oyuncu harig tim oyuncular, topa vurulana kadar ceza alani disinda,
topa 5 metre mesafede, kale ¢izgisine paralel olan hayali gizginin gerisinde
durmahdir.

Hakemler, oyuncularin bu kurali ihlal etmesi halinde gereken 6nlemleri



almalidirlar.

Kaleci ihlalleri

Hakemler, kalecilerin topu ellerinde ya da ayaklarinda dort saniyeden fazla
tutamayacaklarini unutmamalidir (kendi yari sahalarinda). Kalecinin bu ihlali, rakip
takimin endirekt serbest vurus kullanmasi ile cezalandirilacaktir.

Surekli ihlalde bulunanlar

Hakemler, Oyun Kurallari’ni strekli ihlal eden oyuncular konusunda her zaman
dikkatli olmalidir. Ayrica, bu tir bir oyuncu farkli ihlallerde bulunmus olsa dahi,
surekli olarak Futsal Oyun Kurallarini ihlal ettigi icin kendisine ihtar verilmesi
gerektigi unutulmamalidir.

Hakemlere yonelik davraniglar

Futsal Oyun Kurallari’'nda da belirtildigi gibi takim kaptanlarinin herhangi bir
ayricaligl yoktur, fakat s6z konusu takimlarinin davranisiysa, belirli bir derecede
sorumluluklari vardir.

Hakemlerin kararlarina s6zIU olarak itirazda bulunan oyuncu ikaz edilmelidir.
Macin hakemine saldiran ya da saldirgan, kaba veya ayip mimik ya da ifadeler
kullanan oyuncular, oyundan ihrag edilmelidir.

Aldatma

Sakatlanmis ya da kendisine faul yapilmis gibi yaparak hakemi kandirmaya calisan
oyuncular, sportmenlik disi davranislari nedeniyle cezalandirilacaktir. Eger bu
sebeple durduysa, oyun ihlalin meydana geldigi noktadan kullanilacak endirekt
serbest vurusla baslayacaktir.*



Oyunun yeniden baslamasini geciktirme
Hakemler, oyunun yeniden baslamasini asagidaki taktikleri kullanarak geciktiren
oyunculari uyarmahdir:
serbest vurusun tekrarlatilmasi igin vurusu kasten yanls yerden kullanmak
hakem oyunu durdurduktan sonra, topu disari atmak, topla oynamaya
devam etmek ya da topu tutmak
hakem oyunu durdurduktan sonra, topa miidahale ederek kasten bir
tartisma cikartmak

Gol kutlamalar

Her ne kadar gol atan takimin oyuncularinin seving gosterisinde bulunmasini izin
verilse de, bu seving gosterisinde asiriya kacilmamalidir.
FIFA, 579 sayili Sirklileri’nde, gol atilmasi halinde makul 6lcllerde seving
gosterisinde bulunulmasina izin vermektedir. Fakat, hakemin mudahalesini
gerektirecek sekilde oyunun baslamasini geciktiren uzun gol kutlamalarina izin
verilmemelidir.
Hakemin kanaatine gore, asagidaki hareketlerde bulunan oyuncular uyarilmalidir:
provokatif, alayci ya da atesleyici mimikler yapmak
goll kutlamak icin sahayi terk edip taraftarlarin bulundugu alana girmek
formayi cikartmak ya da formayi basa gecirmek
bas ya da ylize maske veya benzer esyalar takmak

Gol kutlamasi esnasinda oyuncularin sahayi terk etmesi, en kisa slirede sahaya geri
donmeleri sartiyla cezalandirilmasi gereken bir davranis degildir.

Hakemlerin amaci; dnleyici olmak ve gol kutlamalarina karsi sagduyulu
davranmaktir.

icecekler
Oyuncular, musabakanin durdugu anlarda icecek tiiketebilirler, ancak bunu sadece



tag cizgisinde yapabilirler. Su sisesi veya diger tirden su kaplarinin oyun alanina
atilmasi yasaktir.

Gerekli oyun giysisi
Kaleciler:

her kaleci, kendisini diger oyunculardan ve hakemlerden ayiracak renkte
giyinir

eger kaleci ayni renk forma giydiyse ve yedek bir formasi yoksa, hakem
oyunun baslamasina izin verir

Gerekli olmayan oyun giysisi

oyuncular, kendileri ya da diger oyuncular icin tehlikeli olabilecek ekipman
giyemez

yumusak ve hafif maddeden yapilmis baslik, maske, tozluk ya da kolluk gibi
modern koruyucu ekipman tehlikeli olarak kabul edilmez, bu nedenle
kullanimlarina izin verilir

yeni teknoloji, sportif gozlliklerin hem oyuncunun kendisi hem de diger
oyuncular icin daha glivenli olmasina imkan saglamaktadir. Hakemler, bu ylizden
bu tir gozliklerin kullanilmasina tolerans gostermeli ve izin vermelidirler.

Givenlik

Oyuncular, kendisi ve rakip oyuncular icin tehlike olusturabilecek hicbir malzeme
(takilar dahil) veya kiyafet kullanamaz.

Takilar

Her tiirlG taki potansiyel olarak tehlike arz eder. Oyuncular, takilarini gizlemek
amaciyla bant kullanamazlar.



Deri ve kauguk takilarin yani sira ylzuk ve kipe de gerekli ekipman degildir ve
sadece sakathga neden olurlar.

“Tehlikeli” ifadesi bazen belirsiz ve tartismali olabilmektedir, ancak tutarlilik
saglamak adina oyuncular, yedek oyuncular ve hakemler herhangi bir taki veya sis
esyasl kullanmamalidir.

Takilarin Gstlinlin bantlanmasi, yeterli bir koruma degildir.

Son dakika sorunlari ile karsilasmamak icin, takimlar oyuncularini bu gibi esyalarin
kullaniminin yasak oldugu konusunda bilgilendirmelidir.

Sakatlanan oyuncularla ilgili yapilmasi gerekenler
Bir oyuncunun sakatlanmasi halinde, hakem asagidaki talimatlari gz 6niinde
bulundurmalidir:

hakem, diisiincesine gore sakatlk hafif bir sakatliksa, top oyundan ¢ikana
kadar oyunun devam etmesine izin verir

eger hakem sakathgin ciddi oldugunu dislinirse magi durdurur

sakatlanan oyuncu ile konustuktan sonra, hakem bir ya da daha fazla (en
fazla iki) saghk gorevlisinin oyuncunun tedavisi icin oyun alanina girmesine izin
verir ve oyuncunun givenli ve hizli bir sekilde oyun alanindan cikarilmasini saglar

eger gerekirse, oyuncunun sahadan ¢ikarilmasinin hizlandirilmasi icin
doktorlarla birlikte sahaya sedye de getirilir

hakem, sakatlanan oyuncunun guvenli ve hizli bir sekilde oyun alanindan
cikarilmasini saglamalidir

oyuncu sahada tedavi edilemez

Kanamali bir yaraya sahip oyuncu, hemen oyun alanini terk etmelidir, bu
oyuncu, hakem yaradaki kanamanin durduguna kanaat getirene kadar oyun
alanina geri donemez (lglncl hakem, bu kontroll yapabilir, fakat eger
degistirilmediyse bu oyuncunun oyun alanina girisi sadece hakemin yetkisindedir);
oyuncu, kan lekesi bulunan giysiler giyemez

doktor sahaya girdikten sonra oyuncu, oyun alanindan ylrtyerek ¢cikmali ya
da sedye ile ¢cikarilmalidir. Eger oyuncu bu kurala uymazsa, oyunun gecikmesini
kasten geciktirmekten uyariimahdir

degistirilmezse, sakatlanan oyuncu ancak macg yeniden basladiktan sonra



oyun alanina donebilir

sakatlanan oyuncu, oyun alanini oyuncu degisikligi alanindan terk etmek
zorunda degildir, oyun alanini sinirlayan her hangi bir ¢izgiden oyun alani disina
cikabilir

oyun alanindan ¢ikan ya da ¢ikmak zorunda kalan sakat oyuncu,
degistirilebilir, fakat yedek oyuncu, oyun alanina oyuncu degisikligi alanindan
girmelidir

top oyundayken, degistiriimeyen oyuncu, oyun alanina sadece tag
cizgisinden donebilir. Top oyunda degilken, her hangi bir sinir cizgisinden oyuna
yeniden girebilir.

Sakatlanan ve degistiriimeyen bir oyuncu, topun oyunda olup olmadigina
bakilmaksizin ancak hakemlerin onay vermesi halinde oyun alanina geri
donebilir.
Eger oyun, herhangi bir sebepten dolayi durmadiysa, ya da eger oyuncunun
sakathgi, Futsal Oyun Kurallari’nin bir ihlali sonunca meydana gelmediyse,
hakemler, oyunun durdugu noktada yapilacak bir hakem atisi ile oyunu yeniden
baslatir.

Istisnalar

istisnalar ancak asagidaki hallerde gecerli olur:

kalecinin sakatlanmasi

kaleci ile saha disindaki bir oyuncunun ¢arpismasi ve aninda tedavi
gerekmesi

Bir oyuncunun dilini yutmasi, beyin sarsintisi yasamasi, bacaginin kirilmasi,
v.s. gibi ciddi sakatlanmalar meydana geldiginde.



